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Какво ще 
сКоро на български? 
р < ЕСНЕШН 


ИЗЛИЗА 
на 26 ЮНИ 


ИЗЛИЗА 
през ЮЛИ 


ИГРИТЕ НА СВАМ!6 МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМО5, 2 ВЕ, СОВА МЕТ, УЕРЕ РШЗАВ, 
МЕТА, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


МАКСН 


ОНмопа Весоп 


Орбитална станция Арес, ниска ор- 
бита около Марс, Капитански 
дневник: 

"Те са луди, ВсичКи са луди. Тези, Кош- 
то не се самоубиха, се нахвърлиха на 
екипажа, а долу на планетата става 
нещо още по-странно. Като че ли 
Всички механизирани единици се 
струпват на едно място и започват 
да строят нещо. Имам лошо пред- 
чувствие... не... ТЕ идват... НЕЕЕ" 


Една планета, една мистерия, 

екип от пет робота... 

Красива графика, ПИТесп Та!оп ено- 
Жин. Яка музика. Поддръжка на мул- 
тшулейър. 

Изцяло на български език. 


НАВО ТВОСК 
18 М/пее!5 о? “Еее! 


Геймплеят не се ограничава един- 
стВено с Карането на Камион. 

В тази игра не сте просто шофьор - 
Вие сте шеф на фирма, Която тряб- 
Ва ца управлявате с финес, защото 
8 протиВен случай ще фалирате. Но 
Все пак, Като Всеки печен бос, Вие 
също шмате Камион, с Който припе- 
челвате лично по някой друг долар. 


Забележителни пейзажи и огромни 
ланцшафти, разположани В 11 щата. 
Невероятно реалистична оКолна сре- 
да. Смяна на деня с нощ, Както ш на 
Климатичншпе условия. 

Бъзици между шофьоршпе, 

озвучени на български :-) 


Издател на споменатите игри за България е бгат!5. 
Всички нашленования са запазени марки на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД, София, бул. "Янко Сакъзов" Ме 56, 


тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, е-тай: отсебтат.Бо ме: ммли.тай. Во) 
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ИЗЛИЗА 
на 26 ЮНИ 


“ИЗЛИЗА 
през ЮЛИ 


излиза 


Мипа Маг об 


Еспейоп: Мпа Магйогв е продължение 
на Култовия екшън-сшмулатор с фу- 
туристични изтребители Еспе!оп. 
Отново ще се Впуснем В зашеметя- 
Ващи Въздушни бшпКи, демонстри- 
райки летателни умения - Както ви- 
соко 8 небето, така ши на сантшмет- 
ри от земната повърхност, преслед- 
Вайки Врага с убшйстВена скорост из 
прорязващи планинште сКалиспи 
каньони. 

Впечатляващата графична система 
на играта е снабдена с няКош допъл- 
нштелни екстри. Теренът е по-подро- 
бен и разнообразен, а обектите по 
него са няКолКо пъти повече. Играта 
е преведена изцяло на български и са 
озвучени над 5000 реплики. 


В.С. САВУ 


Ако Вше омръзнало да правите Кръг- 
чета по изкуствени писти, излезте 
от пътя напук на Всички правила! 
Направете хаос на плажа, на шосето 
и дори Във Военното поделение... 
В.С. Сагв е сшмулатор на КоличКи с 
радио управление, характерен с реа- 
листичната си графика и поведение 
на КоличКите, як саунд. 

Ще срещнете огромно Количество 
персонажи - хора, Жовотни, птици и 
дори... насекоми. Съперниците ви 
пршпежават уникален изкуствен ин- 
телект, те следят Вашите дейст- 
Вия и трикове и ги научават. Ще 
Видште невероятни събития и обек- 
ти. Чакат Ви Куп изненади... 

Играта може да се играе и В мрежа. 
Изцяло на български език. 
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И еотовии 
Рппсе о! Регвга: Презареждане 2 04 ! 


НОВИНИ -- 


Геймърски новини 


РВЕШЕШ/ 


Тпе Гога о! пе Атдз: Тпе Вешгп о ше Кто 08 
Соттапдоз 3: Оезйпайоп Вет 10 
Ва!е Мадез 14 
Задава ли се ренесанс на Куестовете? | 32 


| нвзтъоок 


Спготе 


«) 


"Ще лумне пак пламък изгаснал, 
над скалата - лъч засиял; 

строшеният меч ще зарасне, 

ВЕШЕМ! сваленият пак ще е Крал." 


Онта Опте Из "Властелинът на пръстените" 
Сот МсНае Найу 3 


МАВСН! ОНмо!г4 Несоп 
Мех! Сепегайоп Тептв 2003 

Тпе Едег Зсго!в Ш: Воодтооп ЖЪЛТИ СТРАНИЦИ 
Тпе НШК 

Мою СР 2 

УуШ. Воск 

Тпе 95: бирегвгаг 

Тпогда!: Одтз Сигве 

Споз: Ма ег 

Епдтпо Мето 

иЧеглапопа! дирег“аг Зоссег 3 


РА МАМА НОВИНИ 
Мкед Меуув 
НАВОШМАВЕ 


Магистрали на 200МНг, част 1: 
ше! с Оча008400 
Поредните разместВания при 


СНЕАТ5 


Раузгайоп Спеа!5 
РС Спваб 


ПРЗалвюка 
Спатропзтр Мападег 4 


Р5 Меуув 

МВА зкее! Мо!.2 

Конзолните Владения на ЕЗ (Част 1) 
Тпе Мак о? КП 


ЗОРТИАВЕ 


Кодеци, плейъри и борбата им за надмощие 67 


графичните ускорители 


ВЕБТ ЕВЕЕ ЗОЕТ 
ПЕЕЗТУГЕ Юни 2003 


ЗАЛА НА СЛАВАТА 


е Бой роисов а Аап а.ка. г/осгатез - новите стари успехи . 63 


ПИСМА РЕТРО 


Аотс ВотБегтап 


рвтабрстапа.ра 


КЛАСАЦИЯ БОЕТИМАВЕ 


боНмаге Оп-Оетапа - 
плати само най-необходимото 


РС Мапа Тор 10 


ри години 


Започвайки да разлиствам броя 
от преди три години, се запънах 
още на новините. Направи ми впе- 
чатление информацията В аванс, Ко- 
ято бяхме пуснали за Пике Микет 
Еогеуег и Поот 3. Щях сериозно да се 
замисля, ако някой тогава ми беше 
Казал, че три години по-Късно ще пи- 
ша този теКст, а излизането на 
дългоочакваните игри ще продължа- 
Ва да тъне В неясното бъдеще. 

Ситуацията Всъщност е доста 
типична. Не съм Нострадамус, но аз 
лично не си представях така двехи- 
лядната година - с дупки по улици- 
те, олющени фасади и западнали соц 
заводи Край пътищата. Вече тряб- 
Ваше да сме приключили с Войните и 
горе-долу да сме започнали да Коло- 
низираме Марс. Писателите фан- 
тасти В недалечното минало пък 
описваха хората от зората на тре- 
тото хилядолетие, Качени В летящи 
Коли, владеещи телепатията, уста- 
ноВили Контакт с извънземен разум 
или отКрили изкуствения интелект. 
Кво стана? Никой не се сети за мо- 
билните телефони, никой (Вече си 
признават официално) не позна за 
разпадането на Съветския съЮз и 
почти никой (Което за мен е най-го- 
лемият ташак) не прогнозира бума 
на интернет и Компютрите. Мога 
да продължа до безкрайност за 
Всичко това, Което не се случило или 
напротиВ - повторило се е било 
Като фарс, било Като някакво психа- 
рско дежа-вВу Всъщност ставаше 
дума за игрите. Виждате, че и за 
тях, Както беше преди три години, 
така и сега, бъдещето си остава 
нещо тайнстВено и забулено В мис- 
терия. 

Петър Табов 


ЕО ТОВА, 


прзмдва шока. 


Има една игра, Която заема спе- 
циално място В моето геймърско 
детство. Нарича се Рипсе о! Рега. 
За едни тя е просто име, за други - 
легенда, за трети - нищо незначещо 
английско словосъчетание. Аз опре- 
делено попадам Въ Втората Кате- 
гория геймършч. ЕКзотичната ориен- 
талска история за смелия принц и 
неговата половинка, отвлечена от 
злия Везир Джафар, е незаличимо та- 
туирана В съзнанието ми. С Рппсе 0! 
Регз а са сВързани много мои незаб- 
равими спомени (и. безсънни нощи) 
от Времето, Когато можех да си 
позволя по няколко последователни 
дни неспирен Виртуален делириум. В 
далечната 1989 г. тази игра се ока- 
за един от най-силните аргументи 
да седна (Всъщност по-скоро - да 
заседна) пред ултрамодерния за Вре- 
мето си ВМ РС/ХТ на моя чичо и да 
не се отлепя от Компютрите и до 
наши дни. НакратКо Казано - Рппсе 
о! Регзга е май една от първите РС- 
геймки, Която успях да превърпя. По 
някакъв неясен за мен начин леген- 
дарният дизайнер Джордан Мехнер 
беше успял да улови магията на Ори- 
ента и “1001 нощи”, да я трансфор- 
мира В безкрайна поредица от нули и 
единици и да я поднесе В смилаем за 
Компютърното поколение Вца. 

Както > изглежда, достатъчно 
много хора са споделяли моя ентусц- 
азъм - първото издание на Рппсе о! 
Регза е продадено В тираж над 2 ми- 
лиона. А за Края на 80-те и началото 
на 90-пе тоВа отвсякъде си беше 
размазващо постижение. Подобен 
успех сполетя и продължението 
Рппсе о! Регва 2: Тпе Зпадоми апд Тпе 
Нате, издадено през 1993 г. Накрат- 
Ко Казано - тези дВе игри, посвете- 
ни на персийския принц, останаха за- 
писани завинаги В геймърската “зала 
на славата” и поставиха фундамента 
на преливането от елементарния 


“итр тип” към далеч по-комплексния 
и увлекателен екшън/адВенчър. 

Споделям Всичко това, защото 
след няКолКо месеца предстоиш ри- 
мейк на Рппсе о! Регза. Приемам то- 
зи факт със смесени чувства. От 
една страна, ме топли мисълта, че 
любимата ми игра ще ожиВее отно- 
Во благодарение на най-авангардни- 
те 30-технологиц. От друга обаче, 
няма как да не забравя фиасКото на 
предишния подобен опит, озаглавен 
Рппсе о! Рега 30. Разчитайки на 
славното минало, тази игра се опи- 
та да залъже феновете с нещо Като 
рипсе-Клонинг на ТотЬ Найег 1, гар- 
ниран с посредстВена история, Коя- 
то почти дословно повтаряше фабу- 
лата на оригинала (този път гадня- 
рите бяха Вуйчото на принцесата и 
неговия протиВен син). Казано по- 
просто - продукцията беше нисКо- 
бюджетна - а резултатът, разоча- 
роващ за ценители Като мен. 

Е, този път се надявам да не 
стане така. Новата Рппсе о! Регза: 
Тпе Запдз о! Пте е дело на елитния 
гейм-издател ЦЬ! Зой, Който невВед- 
нъж е доказал своята Класа. Играта 
ще е екшън/адвенчър, а първите впе- 
чатления от нейната Визия са от- 
лични. За разлика от З30-Версията, 
издадена през 1999 г., това ще е са- 
мостоятелен сюжет, а не продълже- 
ние. Обнадеждаващо е, че създате- 
лите работят В тясно сътрудничес- 
тВо с Джордан Мехнер и се Вдъхновя- 
Ват, разцъкВайки първите две части. 

Така че силно се надявам Рппсе о! 
Регза: Тпе Запйз 0 Пте да не затъ- 
не дълбоко В пясъците на Времето 
Като сВоя триизмерен предшестВве- 
ник. След Всичко това мога само да 
се обърна Към Ц0! Зой с една гореща 
молба - моля Ви, не убивайте оКонча- 
телно един прекрасен пийнейджърс- 
Ки спомен. 

Момчил Милев 


ЕХ5900РМ (ММО) апа ЕХ59000М (Па 8 ММО) Ше тоде!5 
гергезвеп е тоз Несппоодсайу адумапсед сагйв сипгепу 
ауайаМе у ит Ше АБатгоп пе о МСА сагадв. 


АБаоп ЕХ5900 зепез ис идез земега! Зап сап! 1тргоуететв 
зипсе 15 |а!ез| ргедесеззог СРОз. 
А зесопй-сепегайоп гейвазе о! СпеЕХ" (мег 2.0) ее ир р!хе! 
апд уепех зпадег ргосеззпа ргот!в а тоге Погверомиег 
апд зтоойег датерау: 
- мешватр!е апиапазпа м# НСТ 
- вирроп Рог Орепб 1.4 
- Мкговой Огесв“ 9.0 Е. 
- пМем Ч9иа!400 МНг2 ВАМОАС - 2048х1536 (085 МИ2) 
- СРИ оуегсюсКта репогтапсе 


очг у5оп!6 уочг шиге 


Тпе ЕХ59001М 15 Базед оп пМ ОА“ в 1ор-о0-пе СеЕогсе ЕХ 5900 ка СРИ 
мис! Наз Бееп за(ед аз пу ЮА "5 тоз! роуепи! дгар св ргосеззог (о дайе. 
Тп16 СР сисийгу 16 дезюпед уин 0.13 пкгоп ргосезв |есппооду 

апа (5 соге сосК 15 зресед а! 450 М!г. 

Тпе ЕХ5900ЩМ сага аво соташв 256 МВ о! 2.2 п5 тетогу 

апд паз а 256-Ь1й петогу епасе. Адд п а тетогу сюск 

0850 МНг апа уои Ваме опе о Пе Найез! репоглтпа 

сагдв оп Ше тагке Тодау. 

Тпе ЕХ5900РМ изез МПА "5 СеЕогсе ЕХ 5900 СРИ 

УМ 16 зипйагфо те СеРогсе ЕХ 5900 га СРИ 

ехсер ог Ше соге соск апй тетогу (епасе 

а! 400 МНг апа 256-51 гезресйма|у. 


О пуУПУА. 
сегОНСЕТ| 


отпруиатегз" 


се» 


И саме ткоузтву 


5папеду Ни! 
се разраства 


ОКаза се, че гейм фирмата зпа- 
Теду Нгв! е поставена на дванаде- 
сето място В Класацията за най- 
бързо разрастващи се Компанши В 
Канада. Това е нормално, Като се 
има предвид пазарният успех на 
техни заглавия Като О.Н.В., 015- 
срез 1, Саасис Смгайопз, Нобт 
Ноод: Тпе Гедепд о! ЗПпепуоод, М5!- 
таге, Ойфез, Сейс Ктов (не без 
българско участие :)), Рипсе оЕ Оп 
и др. 


300 съобщиха, че са В Крайно не- 
завидно > финансово състояние. 
Собствениците смятат пили да 
продадат цялата Компания, или 
отделни нейни дялове. По този на- 
чин явно мислят да се защитят 
от Кредиторите Като умишлено 
се докарат до банкрут. За съжа- 
ление това означава, че съдбата 
на планираните от тях игри оста- 
Ва неясна. Доста сКъпият екшън 
Рош Ногвтеп о! Ме Аросаурзе, за 
Който бяха наети еКсперти от 
Холивуд, може би ще остане недо- 
Вършен. За щастие Негоез о! Ма! 
апд Мадс М ще се спаси. В момен- 
та Мем Мопд Сопрштд търсят 
Компания, Която да откупи на пра- 
Вата на походовата фентъзи по- 
редица от 300. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 
оси и се пъ ин а ел ла 


Заглавие Издател 


УоМуоо0 Ргодисйопд 
Уепа 

Црг бой! 

ТП бупедгу 
згаледу Нг5! 


ЗреПРогсе 
Ногемопй 2 
Госк Оп: Модегп Ай Согра! 
Ашпамау: А Коай Адметиге 
Спготе 
Замаце: Тпе Ва! е Гог Мемепй 
бате Робизнта 
М8 Епа Зит 2004: А Сетигу 0 ЕпоМ 
Мсгозой! 
КМойапа СМХ Меса 
Аде о! Мопдетв: Хпадом Мадс 600 батез 
Нехацоп: Оеаштайсп зиайеду Нг5! 
Вершойс: Тпе Кеуошоп Е1405 
Тоть Кайег: Апое! 0! Оагкпезз Е 1405 
мапот Ср 2 


СЕСЕВВЕЗ НА САМЕ 


Игра Металика! 


Малко след Като пуснаха новия си 
албум, метъл динозаврите Метали- 
Ка сключиха договор с гейм-масто- 
донта Ммепа! Опмегва! Сатез за из- 
работКа на игра, В Която главни 
действащи лица са членовете на 
групата! Контрактът дава правото 
на гейм-фирмата да създаде, разп- 
ространи и рекламира планирания 
екшън за множество платформи. В 
геймката, разбира се, ще звучат 
музиката и гласовете на четирима- 
та музиканти. Можем да очакваме 
появата на групата на мониторите 
през 2005 година, а това ще стане 
с помощта на студиото Зедпапа. 
Засега идеята е да се направи мо- 
щен екшън от трето лице, В Който 
ще може да моделирате оръжията и 
превозните средства, с Кошто ще 
се състезавате, по Ваш собстВен 
Вкус. 


Тенитайог 3: Маг о пе 
Мастпез за РС 


Оказа се, че Сеуег Сатез работят 
Върху триизмерен шуутър от първо 
личе, наречен Тегтпаог 3: Маг о Те 
Масптез. Той трябва да излезе 
единстВено и само за РС, Като няма 
да има нищо общо с наскоро обяве- 
ната игра Тегтлпаюг 3: Нве о! Ше 
Масптез, разработвана от Васк 
Орз Емепаптеп! само за Конзоли. 

В Тегтлпаюг 3: Маг о! е Масптез 


Чоап о? Агс 


ще Влезете В ролята на героя на 
Арни от филма - Терминаторът с 
моделна спецификация Т-850. КомпЮ- 
търният персонаж ще е озвучен от 
самия ШВарценегер и ще бъде разд- 
Вижен чрез тойоп саршге техноло- 
гия от застаряващия холивудски ге- 
ро. Екшънът ще проследява дейст- 
Вието на филма едно Към едно, Кое- 
то ще е разделено на десет сингъл 
мусич. В Теглпаюг 3: Маг о! Ше 
Масптпез ще има и мултиплейър, Ко- 
пто ще поддържа до 32 играчи на- 
Веднъж В режими Като  Теат 
Оеашта!сп и Поттайоп. 

Играта ще се разпространява от 
Аап, а срок за нейното излизане Все 
още няма. 


Игра и за Жана Д Арк 


Геймстудиото Епа”, отговорно за 
поредицата Земеп Кпадотз, сКоро 
разкри, че от една година насам ра- 
боти Върху екшън-стратегия, Която 
ще проследява историята на уоап о! 
Агс. Действието ще се развива по 
Времето на Стогодишната Война 
между Англия и Франция, а Вие ще 
можете да проследите действията 
на жената-Войн през собстВения 0 
поглед. Авторите обещават да пре- 
създадат Всички нейни битки исто- 
рически Коректно, Като смятат да 
Включат ВсякаКкВи оръжия и дейст- 
Вителни личности от онова Време. 
Енджинът на играта ще позволява 
рендерирането на големи терени, 
детайлни декори и масови сражения. 
Чоап о! Агс се очаква да излезе през 
ноември тази година. 


САМЕ ЗТОЕЕ 


В света на Омпе Омпну 
отново 


БелгийсКото геймстудио Гапап ЗЩ- 
Фоз обяви, че Вече програмистите 
са почти готоВи с новия им проеКг 
В!Нгиппег: Тпе Оиез! Соппиез. След 
Като сКоро обявиха, че Омпе Омпйу 
2 ще се появи Към Края на следваща- 
та година, явно са съсредоточили 
работата си Върху настоящото си 
тВорение. А Нгиппег ще бъде ролева 
игра, базирана на света, познат ни 
от Омпе Омпйу. В нея душата на 
главния герой е обвързана с тази на 
зъл рицар, Който отдавна е В света 
на мъртВите. Целта на Вашите 
приключения ще е да се отърсите от 
това проКлятие и да заживеете от- 
ново спокойно. 

В Нгиппег: Тпе Оиез! Сопипиез ще Ви- 
ди бял свят Към Края на ноември. 


Още две игри 
по Матрицата 


Този месец Аап обявиха, че най-Веро- 
ятно ще пуснат нова игра по сюже- 
та на Матрицата и то сравнително 
скоро. Тя Вече се разработва от 
бппу Емепаптеп и се очаква най- 
Късно до Края на годината за ХрБох, 
Рауфайоп 2 и СатеСшье. Най-веро- 
ятно ще бъде направена по сюжета 
на третия филм - Тпе Машх 
Неуошопз, Който се очаква да изле- 
зе през ноември. Аап обявиха още, 
че планувВат пускането и на онлайн 
игра по Матрицата, Която обаче ще 
излезе чак през 2006 година и ще се 
разработва отноВо от Зу. 


Победителите 


След Края на тазгодишното ЕЗ ето 
наградените: 


е най-добра игра на шоуто: 
Най-Ие 2 


е най-оригинална игра: 
Еш! Зреситит Магог 


е най-добра РС игра: 
На!-Ие 2 са 


е най-добра Конзолна йгра:-- 
Нао 2 Ка 
е най-добър хардуер: 
ЕуеТоу 


е най-добра еКшън-игра: 
Най!-Ие 2 


Не 


Рппсе о! Регеа: Тпе Запдв о! Пте 


е най-добра екшън-приключенска игра: “ 


ви вегшпияе ст Вшезс Сопвтиез 
Всичко, Което се случва около Мат- 
рицата, ясно поКазва как се прави 
печеливша индустрия...Но дали наис- 
тина си заслужава? Дали не се опош- 
лява революционната идея на първия 
филм? 


СОМ обявиха, че най-новият им про- 
ект - приизмерната стратегия Мо 
Мапз Папа: Нат Рог Уош Нют5, се 
очаква да излезе през август. Дейс- 
тВието В нея няма нищо общо с нас- 
Коро излезлия филм, а ще става Въп- 
рос за Времевия пояс от 1600 до 1900 
година. В нея ще се разказва за Коло- 
низацията на Америка и ВсичКи пери- 
петич, сВързани с този съдбовен 
акт. 

В стратегията ще има три истори- 
чески Кампании, разделени на триде- 
сет разнообразни мисиц. Действие- 
то, В Което, ще се развива, е Както 
през деня, така и през нощта. Ще 
можете да избирате между шест 
етнически групи: англичани, заселни- 
ци, американски патриоти, испанци 
и прерийни и горски индианци. Едини- 
ците В Мо Мапз Гапд ще могат да 
плуват и да се гмуркат, а освен по- 


е най-добра файтинг игра: 
бош СайБиг 2 


е най-добро НРС: 
Еа е 


е най-добра състезателна игра: 
Сгап Типзто 4 


е най-добър симулатор: 
Еш! Вреситит Магтог 


е най-добра спортна игра: 
Топу Нам Опдегагоипа 


е най-добра стратегия: 
Воте: Тоа! Маг 


е най-добър пъзел: 
Тпе ЕуеТоу Сатез 


Мо Мап" 5 Гапа: Еане Еог Хочг Ванев 


Ва ще могат да трупат опит. 


Продължение на 
5ришег Сей 


Ир! вой потВърдиха, че наистина ра- 
ботят Върху продължение на Тот 
Сапсув зриЧег Се!. НоВата част ще 
се Казва Рапдога Тотоггом и най-веро- 
ятно ще Види бял свят през първата 
четвърт на 2004 година. Най-любо- 
питна Възможност В нея е поддръж- 
Ката на онлайн мултиплейър игри с 
няколко участници наведнъж. 


(ебрешо 1рохейерлиео (21 


“Ще лумне пак пламъклизгаснал, над сянката - 
лъч засиял; строшеният гле“ ще зарасне, 


дължи. Тъмната армия на пре- 

дателя Саруман е сразена, а 
неговата собствена Крепост е под 
обсада. Сражението Край Шлемово 
усое бе спечелено, но тепърва пред- 
стоиш битКа за самата Средна земя. 
Време е нейната съдба да бъде ре- 
шена, а пръстенът на Врага - унищо- 
Жен Веднъж и завинаги. Но Кой ще се 
изправи срещу гнева на тъмния лорд 
| Саурон. Кой ще устои срещу мощта 
| на Единствения? 

Ако случайно не знаете, има ня- 
Колко начина да разберете отгоВворц- 
те на тези питания. Или да прочете- 
те третата част на Книгата “Влас- 
пелинът на пръстените” (“Завръща- 
нето на Краля”), или да гледате фил- 
ма, направен по нея, или пък да изиг- 


|Песко тъча е на път да про- 


АСТ!ОМ/АОМЕНТОнс 


А. Ф 
Еестотс Анз/ЕА Ведмгоой Зпог 
пкоатокти Бнкдеваяй 
есента на 2003-та 


раете едноименната игра, Която се 
очаква да излезе В Края на годината. 
Аз лично Ви препоръчвам да направи- 
те Всяко едно от изброените по-го- 
ре неща, Когато му дойде Времето. И 
със сигурност няма да съжалявате. 


Завръщането на лицензите 


Ето че отново иде реч за просло- 
Вутите лицензи. И за да не Ви зани- 
мавам с излишна и досадна информа- 
ция, ще бъда максимално Кратък. 
Преди > известно > Време > Ммепа! 
Ипмегва! успяха да се доКкопат 90 ли- 
ценза на Книгата “Властелинът на 
пръстените”. От друга страна оба- 
че, Еесготс Аз гепиха правата за 
игри по филма, правен по легендарния 
едноименен > фентъзи роман на 
Дж.Р.Р. Толкин. И Както Видяхме, пър- 


Вият опит на Ммепа! бе сравнително 
неуспешен (за справка: Тпе Гогй о! 
Ме Впоз: Тпе Рейпомвтр о! Ме Нта). 
За разлика от тях обаче Еескопс 
Айв се справиха далеч по добре и съз- 
дадоха един перфектен Конзолен хит 
В лицето на Тпе Гогд о! ме Втдв: Те 
То Томегв. И ето че след приблизи- 
телно пет месеца ще имаме Възмож- 
ността да се потопим В света на 
Втората екшън-приКключенска игра, 
Която те смятат да направят. Тя 
ще се основава на заключителната 
трета част на Култовата холивудс- 
Ка продукция “Властелинът на пръс- 
тените”. Но този път дори и ние, 
скромните РС феноВе, ще имаме Въз- 
можността да я разцъкаме преди 
световната премиера на филма. А 
КакъВ ще е Крайният резултат? Не 


мога да Кажа със сигурност, но аКо 
се съди по скрийншотоВете, демонс- 
трираният на ЕЗ трейлър и множес- 
тВвото официални обещания, играта 
Тпе Гогд о е Нтдв: Тпе Вешгп о е 
Кпа се очаква да бъде един страхо- 
тен чистокръвен зрелищен екшън от 
трето лице с бегли намеци на приК- 
лючение. 


Богати и интераКтивни нива 


Общият брой на нивата В играта 
ще надвишава цифрата дванадесет. 
Местностите В тях ще изглеждат 
едно Към едно с тези, Които трябва 
да Видим В третия филм “Завръщане- 
|| то на Краля”. Ще пътувате по Пътя 
1 на Мъртвите, ще защитавате Ми- 
| нас Тирит и ще се сражавате със 
силите на Саурон Край Пленорските 
поля и Черната порта. Декорите ще 
бъдат маниакално детайлни и, Както 
- й сами Виждате от скрийншотовете, 

И лицата на героите са пресъздали с 

ОД поразителна точност тези на ак- 
СЛ пьорите от филма. Разработчиците 
ВТ на играта са В песни отношения с 

1 екипа на филма и се информират за 
13 Всеки детайл, Който режисьорът Пи- 
| тър Джаксън е решил да добави или 
1 премахне. Така че можем да бъдем 
| сигурни, че бъдещото еКкшън-приклЮ- 
п ченсКо заглавие ще отговаря маКси- 
мално на третия филм “Завръщане- 
| то на Краля” - Както по отношение 
| на КостЮми, деКори, сцени, пресъзаа- 
1 дени събития, така и на специални 
ефекти, музика и прочие. 

: Тпе |огд о е АВтдз: Тпе Вейиг 0? 
1 ме Кпо предполага и едно сравни- 
телно добро ниво на интерактив- 
ност. Освен факта, че почти Всичко 
оКоло Вас може да се троши на пар- 
чета, героите ще имат Възможност 
да се люлеят и скачат от въжета, 


да стрелят с Катапулти, да ритат 
огромни сКални блокове, да разливат 
горещи течности Върху главите на 
нещастните орКи и т.н., и т.н. И то- 
Ва е само началото. Почти Всеки 
елемент от околната среда ще под- 
помага Вашите бойни стратегии 
Както при използването на оръжията 
за близък бой, така и при далекобой- 
ните. И докато Все още сме на те- 
ма герои - ще може да поемете уп- 
равлението на 


цели осем персонажа 


Става дума за Арагорн, Леголас, 
Гимли, Гандалф Белия, Сам и Фродо 
плюс двама скрити (Все още не се 
знае Кош са). Гледната точКа ще бъ- 
де от трето лице, а Всички действа- 
щи лица ще бъдат озвучени изцяло 
от актьорите, Коцто играят тяхна- 
та роля Във филма. Приключенията 
им ще Ви отведат В чудати и невиж- 
дани досега места. Благодарение на 
Гандалф Белия ще защитавате сте- 
ните на Минас Тирит, с помощта на 
Арагорн, Леголас или Гимли, или пък 
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ще призовете Армията на сенките 
да изпълни своята Клетва, а чрез 
Фродо и Сам ще трябва захвърлите 
пръстена В огньовете на Съдбовния 
Връх. По пътя си обаче ще срещате 
многолюдна паплач от орки, тролове 
и най-различни гигантски босове, Ко- 
ито ще съсичате с лекота с помощ- 
та на най-различни специални и изк- 
лючителни зрелищни удари. 

Тпе Гог об те Атдав: Тпе Вейи о! 
Ме Кто ще бъде по-голяма В сравне- 
ние със своя предшественик Тпе Тмо 
Томиегв. Тя ще предлага и силна доза 
преповтаряемост - специфична част 
от геймплея, Която, Както може би 
сте забелязали, липсва при изКлючи- 
телно голяма част от игрите, пра- 
Вени по филми. 

Тпе |огд о те Нтдв: Тпе Вешгт 0! 
Ме Кто ще Включва и 
специален Кооперати- 
Вен мултиплейър ре- 
жим на игра, при Който 
геймърите ще имат 
Възможността да фор- 
мират своя собстВена 
задруга, преди да се 
отправят на странст- 
Вания из Средната зе- 
мя. За съжаление обаче 
не се знае нищо повече 
за този аспект от иг- 
рата, Който определе- 
но звучи интригуващо. 

Като “| допълнение 
Към Всички тези много- 
обещаВащи елементи, 
Тпе |Гогф о! е Нпоз: 
Тпе Вешт о! Ше Кто 
ще Включва и 


свой собствен саундтрак 

създаден изцяло от Композитора 
Хауърд Шор (носител на Оскар и от- 
говорен за музиката Към филма), Как- 
то и невиждани до момента сцени 
от така очакваната холивудска про- 
дукция “Завръщането на Краля” (Коя- 
то ще тръгне по Кината от 17 де- 
Кември тази година). 

В общи линии Тне Гог оле Атдв: 
Тпе Нешт о! Ше Кпа ще запази оно- 
Ва, Което направи Тпе Гуо Томуегв по- 
пулярна и успешна игра и същевре- 
менно ще добави много нови екстри 
Към нейния геймплей - повече управ- 
ляеми персонажи, по-голяма интерак- 
тиуВвност, КооператиВен режим на 
мултиплейър, подобрена графика и 
прочее. А дали това наистина е та- 
Ка, ще Видим едва през есента на 
2003 година, Когато Тпе |огф оЕ Ше 
Вподз: Тпе Вешгт о! е Кто се очаква 
да излезе В един и същи ден КаКто за 
РС, така и за Рауфаоп 2, ХрБох, 
СатеСиве и Сате Воу Адуапсе. 

Владимир Тодоров 


Х 
4 


Иде заключителната 
част на Согпглапаос! 
Каква ли се очертава 
да бъде тя? 

Вижте сами... 


удите ли се Къде се губят ста- 
рите съюзнически Командоси? 


Може би запиВват В няКоя Кръч- 
ма и плакнат очи по разголени фрой- 
лайни? Н-е-е-е, готвят се за реши- 
телен десант Към Берлин, естестВве- 
но. И много сКоро ще се Впуснат за 
трети и последен път В нови паКкти- 
чески приключения. Така че нацисти- 
те да му мислят. Защото през идно- 


О Е 5" 


то лято старите пушки ще се завър- 
нат - и то по-добре подготВени от 
Всякога! 

Руго Зшбоз определено са си взе- 
ли поука след Втората част на игра- 
та. Сега те смятат да ни поднесат 
една наистина различна игра, Която 
ще се опита да привлече нови почи- 
татели Към тази прекрасна пореди- 
ца. Какво имам предвид? Соттапдоз 
2 бе много добра стратегия. С тази 
разлика, че не предлагаше нещо Кой 
знае Колко революционно спрямо пър- 
Вата част. Просто повече от добро- 
то любимо старо, така да се Каже. 
По отношение на Соттапдоз 3 си- 
туацията определено няма да бъде 
така. Защо? Ще разберете сами, 
тъй Като отговорът се Крие В след- 
Ващите редове. 


Повече динамичност 


Промените В Соттапдоз 3 ще бъ- 
дат предимно на ниво геймплей. Ней- 
ните мисиш ще бъдат по-кратки, 
много по-различни една от друга и 
изпълнени с повече екшън, отКолкото 
преди. Елементите на стелт няма 
да са единствени. Така например 6 
определени моменти от играта ще 
трябва да установявате Контрол 
над цял плаж, да нападнете изневиде- 
лица Вражески Конвой или да превзе- 
мете нечия немска Крепост с груба 
селска сила. АКо сте гледали реКла- 


ЗОПА0-ВАЗЕО ЗТВАТЕСУ 
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Дена ва сан оса В 


мния трейлър на играта, демонстри- 
ран на миналото изложение ЕЗ В Лос 
Анджелис, няма начин да не сте забе- 
лязали Как нашите Командоси се сра- 
Жжават на движещ се с пълна пара 
Влак и се опитват да изтребят ги- 
гантски брой нацисти. И сами Виж- 
дате, че елементът на динамичност 
В мисиите ще бъде мощно изтеглен 
напред. Естествено, ще се сблъска- 
ме и със стандартния геймплей на 
Соттапдоз, Който обаче ще бъде В 
по-умерени Количества - едва дваде- 
сет процента от играта. 

Соттапдоз 3 ще се състои от 
три главни Кампании и около дваде- 
сет и пет мисци, чието действие ще 
протича В Сталинград, Централна 
ЕВропа и Нормандия. Те ще са обВър- 
зани помежду си чрез последовател- 
на сюжетна линия - още едно ново 
нещо В тази игра, Което би трябва- 
ло да отКрои характерите на главни- 
те герои В много по-голяма степен. 
А докато сме Все още на тази Вълна, 
хубаво е да спомена, че В Соттапдоз 
3 няма да са добавени нови персона- 
жи. Дори някои ще бъдат отстране- 
ни. По Всяка Вероятност това ще са 
Наташа и Кучето Уиски. Целта на 
разработчиците е да има по-малКо, 
но по-силни Командоси. 


Интерфейс и А.!. 


Интерфейсът на играта ще бъде 
далеч по-опростен. Ще съществуват 
поредица от обучаващи мисии, Които 
ще Вършат работа дори и за геймъ- 
рите, Които ниКога не са се сблъс- 
КВали с Която и да е от частите на 
тази игра. Идеята е Соттапдоз 3, 
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и ке еегеияа 
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както Вече споменах, да бъде стра- 
тегия, достъпна за по-широк Кръг от 
геймъри. И В това няма нищо лошо. 
Не си мислете обаче, че нивото на 
трудност ще спадне. Напротив, тре- 
тата част от поредицата ще бъде 
също толкова предизвикателна, Кол- 
Кото и нейните предшестВеници. 

В този ред на мисли би било ред- 
но да спомена нещичКо и за изку- 
стВения интелект В Соттапдоз 3. 
Идеята на Руго Зшдоз е Врагот да 
се държи по Коренно различен начин и 
да има едно по-усложнено поведение 
В отделните мисии на играта. Ако си 
спомняте, разликата В изкустВения 
интелект между първата и Втората 
част бе огромна. Според Компанията 
можем да очакваме подобен скок на 
развитие и 6 Соттапдоз 3 спрямо 
неговия предшественик. 


Нещо Като босове 


Особено интересно и ноВо хрум- 
Ване В Соттапдоз 3 ще са т.нар. 
“босове”. Например В една от мисии- 
те В Сталинград ще трябва да от- 
Криете и елиминирате изключително 
опасен снайперист, Който дебне 
Жертвите си и ги поваля хладноКръ- 
Вно с един единстВен изстрел. Или 
пък Вие и малък Взвод от десетина 
души ще получите нареждане да на- 
паднете и елиминирате немски гар- 
низон, състоящ се от оКоло стотина 
Войници, няколко танка и други по- 
добни превозни средства. Действие- 
то В Соттапдоз 3 определено ще бъ- 
де особено напрегнато и динамично. 
И Въпросните “босове”, Както ги на- 
ричат Руго зЗшоз, ще спомогнат 


още повече за това. 

Повече от половината от енджи- 
на В играта ще бъде чисто нов. На 
екрана си ще Виждаме по-голямо Ко- 
личество Врагове, по-мащабни и по- 
ефектни експлозии, по-добре изобра- 
зени Климатични условия на дъжд и 
сняг, Красиви огньове и пушеци и т.н. 
Най-интересното В случая е, че В 
Соттапдоз 3 за първи път ще има 
нива, Които ще се развиват изцяло В 
закрити помещения. Нещо, Което В 
предишните части липсваше. Поради 
тази причина енджинът, Който ще 
пресъздава интериора на сградите, 
ще бъде напълно нов. Освен това мо- 
Жем да очакваме, че този път персо- 
нажите ще изглеждат по-детайлно и 
не чак толкова пиКселизирани при 
максимално ниво на зуум. Музиката В 
играта ще бъде Композирана от Ма- 
тео Паскуал - човекът, отговорен за 
мелодиите Във Втората част на 
Соттапдоз. Това, от сВоя страна, 
гарантира едно единстВено нещо - 


отлично Качество. 


КомандосКи детмач 


Малко се знае за тази 
нова и оригинална страна 
на Соттапдоз 3. Това, Ко- 
ето Руго Зшдоз до момента са раз- 
Крили, е, че до осем души ще могат 
да Вземат участие В два или три 
различни детмач режима. Единият 
от тях ще изправи играчите В пряк 
двубой един срещу друг - например 8 
два отбора по четири човека. Според 
разработчиците този аспект от 
Соттапйоз 3 се оформя много добре 
и би трябвало да бъде забавен и ин- 
тересен. Ще Видим. ЕВентуално, Руго 
Зшдоз ще Включат и Кооперативен 
режим на мултиплейър. 

ОКоло седемдесет процента от 
работата по Соттапдоз 3 е Вече за- 
Вършена. В момента Руго 905 се 
потят Върху последните няколко Кар- 
ти на играта и са се Концентрирали 
Върху балансирането на нейния гейм- 


плей. Според производителите игра- 
та ще плъзне по магазините из целия 
свят В Края на септември тази годи- 
на. В разгара на задаващото се горе- 
що лято можем да очакваме и нейна 
демо Версия. 

И за финал Вероятно ще Ви разо- 
чаровам Като Кажа, че Соттапдоз 3 
ще бъде последната част на тази 
прекрасна стратегическа поредица. 
За сметКа на това обаче Руго 5114105 
ще преселят Командосите В рамките 
на съвсем различен Жанр. Може би 30 
шутър? Кой знае Какво може да роди 
съзнанието на тези гениални испан- 
ци. Те обаче обещават, че следва- 
щият Соттапдоз ще бъде една на- 
пълно различна игра. 

Асен Георгиев 


Кой е казал, 
че славяните не могат 


| 
да правят готини игри? 


А еелесвнне, 


помняте ли си Как В началото 

на лето господне 2001-Во бял 

свят Видя един необикноВен и 
хиперзабаВен “сериозен” арКаден шу- 
тър? Иде реч за не Кой да е, а за 
Зепоиз Зат - игра, създадена от ед- 
на на пръв поглед невзрачна и непо- 
пулярна хърватска геймкомпания. То- 
Ва бе оригинално и забавно заглавие, 
Което хвърли ръкавица на ВсичКи Ви- 
сокобюджетни и лъсКави шутъри, 
след Което ги схруска за закуска. По 
онова Време Серциозният Сам нямаше 
раВен на себе си. И Все още е така. 
Сега на хоризонта се очертава да 
цъфне още едно подобно славянско 
тВорение. Този път обаче то идва 
от Полша и се Казва Спготе. Това е 
страхотно изглеждащ и будещ силни 
надежди у мен научно-фантастичен 
тактически шутър от първо лице, В 
Който може да намерите много ек- 


ТАСПСА ЕР5 


бномр Боду пеа об 1Мпо овес емеп 
га обзкапез. 


шън, щипка предателство и героизъм 
В умерени Количества. Защо мисля 
така ли? 


Един Войник, една армия 


благодарение на нашите Колеги 
от Теспапд, екипът на РС Мапа по- 
лучи Възможност да се доКосне 90 
предварителната демо Версия на 
С!готе и да тества три от нейните 
нива няКолко седмици преди излизане- 
то 0. Затова затаете дъх и се пото- 
пете В този еКсКлузивен изКклЮчи- 
телно многообещаващ полски 30 
шутър. 

Действието В Спготе се развива 
В далечното бъдеще, а историята на 
играта разказва за приключенията 
на Лоугън - един от най-добрите на- 
емници В Галактиката. Сингълплейър 
Кампанията на играта се Върти из- 
цяло оКоло него и неговите приклЮ- 


чения. За разлика от повечето шутъ- 
ри обаче главният герой има и свой 
собстВен инВентар. Важно е да се 
отбележи, че той не е особено го- 
лям. Така че праВилният подбор на 
екипировката е от жЖизненоважно 
значение (преди началото на Всяка 
мисия ще имате Възможност да из- 
бирате типа оръжия, Колко амуни- 
цици и Какви други подобни екстри 
ще носите със себе си по Време на 
мисиите). 

И така първото и най-очевидно 
нещо, с Което играта печели по точ- 
Ки, е графиката. Тя, за разлика от 
повечето мрачни и потискащи 30 
шутъри, е по-скоро светла и Ведра. 
Поляците от Тесмапд са създали 
сВой собстВен енджин, Който пресъз- 
дава улмразрелищно оКолната среда. 
Лицата на героите са детайлни и из- 
градени от множестВо полигони, а 


гористите терени 
са невиждани 


Подобно на енджина на Опгеа! | 
Всяко стръКче трева се полюшва на- 
сам-натам при полъх на Вятъра. Дър- 
Ветата са Като истинсКи и съзаа- 
Ват Впечатление за обемност и 
плътност, Каквато не съм Виждал 
досега В Която и да било игра. Освен 
това размерите на нивата са гиган- 
тсКки и предразполагат Към най-раз- 
лични импровизации и стратегицц. 
ВсяКо Камъче, дръвче и стръКче тре- 
Ва ще играе решаваща роля за Ваше- 
то оцеляване. Какво по-точно имам 
предвид? 

В едно от нивата на СПготе полу- 
чих поръчение да отстраня някакъв 
си снайпер, Който се бе сКрил В Кула 
на неКколкостотин метра от мен. В 
случая идеята “с главата напред” не 
работи. Затова започнах да се про- 
мъКвам предпазливо и да използвам 
за прикритие ВсяКо дърво, Което 
Виждах по пътя си. В един момент 
обаче гората свърши. Наложи се да 
пропълзя до най-близкия Камък. След 
това се Възползвах от едно по-Висо- 
Ко хълмче и се спотаих Във Високата 
трева, Където снайперистът за 
щастие не можеше да ме Види. От 
това място се отКкриваше простран- 
стВо за обстрел. Вражеският сол- 
дат не подозираше за моето присъс- 
тВие. Отделих броени секунди, за да 
се прицеля и с няКолко точни изстре- 
ла успях да го обезвредя. Разказах ця- 
лата тази ситуация, за да Ви нака- 
рам да усетите до Каква степен са 
застъпени 


тактическите елементи 


издател Тестапа / Зтайеду Ат! + Въпросното прицелване, за Което 
ст малина | и 
> излиза началото на Юли 2003 г. 


оръжие. По този начин, естестВено, 
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шансът да уцелите противника се 
увеличава неколкократно. Но същев- 
ременно скоростта на играча се за- 
бавя и той не може нито да тича, 
нито да скача. Прецизността на при- 
целването зависи и от позата, В Ко- 
ято се намирате - от това дали ле- 
жите, ходите или сте приКлекнали. 

ОсВен тоВа нивата на СПготе са 
изградени така, че да може да се 
Възползвате от абсолютно Всеки 
обект от околната среда. Дори и от 
гъстата трева, Която В много слу- 
чаи може да бъде използвана Като 
ефективно средство за прикритие и 
организиране на засади. 

Друго нещо, с Което Спготе събу- 
ди интерес у мен, са множеството 
напълно управляеми превозни средст- 
Ва, Които се движат по земя, Въздух 
и Воса. Някои от тях са снабдени с 
мощни оръжия и Вършат отлична ра- 
бота за отстраняването на по-голе- 
ми Количества Врагове, докато други 
служат просто за транспорт. 
| Друг интересен елемент В Сйго- 

те е идеята за т.нар. 


импланти 

Главният герой има Възможност 
за Кратък период да подобрява от- 
делни сВоц характеристики. И то В 
реално Време. ТестапЯ са създали 
около десетина импланта, Всеки оп 
Които Ви дава различни преимущест- 
Ва. Чрез тях може да направите от 
себе си Както безшумен убиец, така 
и брутален “човеКк-танк”. Например 
дермалната броня абсорбира повече- 
то Куршуми, Мизс!е паргомег намалява 
отката при стрелба, Наск мепасе 
Ви дава Възможност да прониквате В 
Компютърни системи и прочие. Някои 
от ишмплантите обаче имат Както 
положителни, така и отрицателни 
Качества. Такъв е Мопоп |тргомег, 
Който увеличава скоростта, с Която 
пучате, но намалява Вашата Кръв. 

Приложението на имплантите е 
максимално опростено. А това В Кой 
етап от играта ще ги използвате, 
зависи изцяло от Вас и от Вашата 
собстВена преценка. Колкото повече 
напредвате, толкова по-голям брой 
импланти ще имате на разположе- 


всеки месец големи награди за 
най-запалените геймъри 
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ние. Има обаче едно дребно ограни- 
чение. Може да активирате опреде- 
лен брой от тях за толкова Време, 
Колкото Вашата неврална система 
Ви позволява - обикновено за не по- 
Вече от десет-двайсет секунди. 
Още по-забавно става, Когато раз- 
берете, че и Врагът ще може да се 
Възползва от Всички тези екстри. И 
то по доста интелигентен начин. 
Така геймплеят на играта стада из- 
Ключително разнообразен, а поведе- 
нието на Вражеските солдати - неп- 
редсказуемо. 


Мултиплепър 


За съжаление не можах да Видя 
каквото и да било от мултиплейъра 
на играта. Но разработчици тВър- 
дят, че той ще бъде достоен КонКку- 
рент на мегахитоВе Като Соштег- 
5шке и ВашеНейй 1942 и че В него ще 
станем свидетели на невиждани д0- 
сега стратегически Възможности. 
ТоВа без съмнение са смели твърде- 
ния. А дали са Верни, Все още е рано 
да се Каже. Струва ми се обаче, че 
т.нар. импланти, огромните гористи 
площи и множеството превозни 
средства ще Внесат един доста 
сВеж полъх В повечето мрежови игри, 
с Които сме сВиКнали да убиваме 
Времето си напоследък. Засега се 
знае, че режимите ще бъдат шест. А 
именно Оеашта!сп, Теат Оеайшта!сй, 
Ооттайоп, Аззаш, Саршге Ше Над и 
Тоа! Ооттайоп. Повече подробности 
оКоло тях очаквайте В пълното пред- 
стаВяне на играта. 

финалната Версия на Спготе ще 
бъде готоВа най-рано Към Края на 
Юни. Тоест по Времето, Когато че- 
тете тази статия (не, няма да съм 
мъртъв:)), играта по Всяка Вероят- 
ност ще е Вече на пазара. Така че 
повече информация за СПготе и ней- 
но изчерпателно ревю очаквайте В 
следващия брой на РС Мапа. А дото- 
гава, хеВ фън! 

Владимир Тодоров 


през оптичен кабел 
Деадот Г сървъри 


плащаш 1 


иидес1Бадета.и1Б.Ъс 


играеш 2? часа 


Каме от една истинска ролева 

стратегия! Да, точно това е. 
Седя и го мъдря от близо половин час 
след Като се запознах за първи път с 
технологичното демо на Ва е Мадез 
(ВМ). 


В сичко, Което бихме могли да ис- 


За Какво става въпрос? 


В Ва е Мадез Вие сте могъщ 
магьосник, Който жиВее В своята Ку- 
ла. Сградите от този тип представ- 
ляват непревзимаеми Крепости, раз- 
пръснати из целия свят. Докато пя- 
лото Ви е непокътнато В някоя от 
тях, с помощта на дълбока медита- 
ция духът Ви може да се носи из ця- 
лата земя, да Влиза В Контакт с оби- 
тателите му или да ги попържва със 
заклинания. За съжаление магически- 
те му функции са лимштирани от 
близостта на приятелските същес- 
тва, Кошто Всъщност са Вашите очи 
и ръце. АКо ги подкрепяте и опазва- 
те живи, пътят Към победата Ви е 
подсигурен. 


Геймплей 


В технологичното демо имаше са- 
мо едно ниво, но то беше достатъч- 
но, за да ме направи здрав фен на иг- 
рата. Вашите единици, Както Казах 
по-горе, са Вашите инструменти В 
света на ВМ. Въпреки че са основно- 
то средство за достигане на побе- 
дата, тяхната загуба не означава 
тотално поражение. Започвате с че- 
тири групи. Както и В Вигкпед, тук 
пехотата не идва поотделно, а е 
разпределена В групи от по шест 
Войници. Специалните единици са В 
по-малки формации - от по трима 
или един бойци. С тях провеждате 
няколко битки до съседната мина, за 
да оберете Ковчежетата със злато 
и да закупите нови Войски от съсед- 
ното градче. 

Всяка единица има три степени 
на опит, доста пряко Влияещи на бой- 
ните 0 способности. В играта елит- 
ните юншти доста силно се различа- 
Ват по характеристиките си от но- 
Вобранците. Ще имате два ресурса - 


плащаш 1 
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играеш ? часа. 


Всичко, което бихме могли да искаме от една истинска 
ролева стратегия! 


злато и мана. Първият се набира оп 
труповете на падналите Врагове или 
е разпръснат В Ковчежета по Карта- 
та. Вторият се самоВвъзстановява 
Всеки път, Когато сте близо до едини- 
ците си, а ако се отдалечите прека- 
лено много от тях, започва да спада. 

ОсВен Войската Ви, и самият Вие 
трупате опит. Може да Качвате по- 
Казатели, Влияещи на броя подразае- 
ления под Ваше Командване, броя и 
силата на магиите Ви, Количеството 
мана и т.н. С други думи - тук при- 
състват Всички идеш, заложени В 
първоначалните алфа Версиш на 
МагСгай Ш и отпаднали по-Късно В 
името на Комерсиализма. Т.е. ограни- 
чения брой Войскови части, Кошто 
можете да Командвате, трупането 
на опит от тяхна страна, научаване- 
то на много нови магии и адсКи мно- 


КАКВО ТОЛКОВА Й ХАРЕСАКО 


е смесица между ВТ5 и ВРО ЖанроВегпе; 
е натрупване на општ за героя и Войски- 
те му; 

е политически елементи - Възможност 
за сключване на съюзи, 

е динамична Куест система; 

е 16 фентъзи области, 

е огромни Карти; 

е 5 различни раси (хора, елфи, орки, гобли- 
ниц немъртви); 


го КуестоВе, разпръснати по цялата 
Карта. А, да - и доста готини битки 
В стил Му Ги Ш. 


Войсковите Ви части 


са доста разнообразни. Играта 
буквално се пука по шевовете от 
приказни същества. ОрКи, джуджета, 
цяла тайфа немъртВви, призраци, 
храбри имперски ВойсКи пъплят из 


света на Ваше Мадез. Започвате иг- 


рата с пехотинци, маг, стрелци и 
конница. Но Като посъберете малко 
пари, можете да отсКочите до най- 
близкото населено място и да се 
оборудвате с орКи, Въоръжени с теж- 
Ки боздугани и щитове. 

И ако засега няма сейВ опция, то 
имате магии, Които са адсКи силни. 
Системата е доста лесна за усвоя- 
Ване, а заклинанията са могъщи. Те 


ВОГЕ РЕДМНО ЗТВАТЕЕУ 

здател Вика Етепаттеп! / Таго еп 
улми.рика.сот 
Края на 2003 г. 


е мощни 45 заклинания; 

е голямо разнообразие от брони и оръжия 
и предмети, с Кошто да екипирате Войс- 
Кигле си; 

е ОКОЛО дузина градове на Всяка Карта; 

е мулпшплейър режими по ГАМ и тегпе. 


са разделени В три шКоли - Въздух, огън и природа. Включ- 
Ват както Класически огнени топКи, светкавици и леку- 
Ване, така и интересни “чародейства” Като отровни ос- 
триета (групата, Която е омагьосана с него, нанася от- 
ровни щети), ликантропия (Войските Ви “крадат” 2090 ог 
щетите, Кошто нанасят, Възстановявайки собстВеното 
си здраве) и т.н. И Въпреки че магиите са Все още неба- 
лансирани, а ВъВ Версията присъстваха само оКоло 20 от 
тях, те бяха достатъчни, за да предвкуся разнообразие- 
то, Което ни очаква В този аспект на играта. 

По Време на Кампанията ще научавате ноВи заКлина- 
ния, изпълнявайки КуестоВе из пещерште или изследвайки 
изостаВени руини. Ще можете да ги пренасяте В следва- 
щите мисии, Както и част от натрупалите опит Юнити. 


БитКите 


са нещо адсКки атрактивно. Интерфейсът на играта е 
удобен и не Ви затормозва с допълнителни бутони, така 
че по Време на сражение можете да фоКкусирате цялото 
си Внимание Върху използваните тактиКи и стратегии, 
Вместо да се занимавате с глупости. Когато Войските 
Ви забележат Врага, те се Впускат В щурм, двете армии 
се срещат и след около няколко минути меле едната из- 
лиза победител. Номерът обаче е, че ВсичКо изглежда ад- 
ски реалистично - подобно на То!а! Маг сериите. Управле- 
нието на Юнштите Ви става от панел В десния долен 
ъгъл на екрана. А ако искате да им пуснете магия, то мо- 
Жете да я направите направо Върху иКоната 0 В долния 
интерфейсен панел, Вместо да я търсите В мелето. 

НяКои от единиците разполагат със специални умения. 
Например огрето е способно да развърти огромния си 
боздуган, зашеметявашки Всички обградили го Войски, 
Конницата - да бъде пришпорена В здрав галоп, за да се 
забие челно В стрелците на Врага, немъртвите проКъл- 
нават и т.н. С други думи - разнообразието е огромно. 


Графика и още нещо 
Другата приятна изненада е именно Визията. Карти- 
те са огромни, изцяло 30, можете д а Въртите Камера- 
та и да гоот-Вате, Колкото и Както Ви душа пожелае. 
Обектите В играта - градовете, планините, дърветата 
- са прекрасно направени. Същото Важи и за единиците 
По стил Всичко напомня за дВе други отлични руски заг- 
лавия - Ем запдв и ЕШепогдз. Пейзажът е пълен с пото- 
чета, а ако проследите, ще намерите Водопади, планини 
и плата и т.н. Истинска наслада за окото е да Видиш две 
сблъскали се армии - над тях летят магии, а долу посте- 
пенно се оформя Килим от проснали се трупове, изстива- 
щи В лоКВи от собстВената си Кръв. Всичко това е прид- 
ружено от изпълнения на Класическа Китара, Каквито от 
Времето на ПаБо | не са радвали ухото ми. ВсяКа Войс- 
кова част е озвучена отделно и има по няколко реплики. 
Играта обещава да е нещо много, много добро. Зато- 
Ва ще я чакам с нетърпение В Края на годината. 
Георги Панайотов 


нет" с си 
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РС МАМА 7/2003 ; ВЕМЕУ/ 


реди няколко месеца се случи 

чудото. За първи път българс- 

Ките геймъри получиха Възмож- 
ност да се потопят В необятния 
сВят на едно от най-легендарните 
масови мултиплейър онлайн ВРО-та, 
появявали се няКога. Да, става дума 
за ОШта Опте (ПО) и зпага-а, пуснат 
от МазЗх Клубовете. 

За да играете, Вече не е нужно да 
имате Кредитна Карта и да плащате 
месечна такса. За разлика от Оабо, 
Където В една игра Влизат по не пове- 
че от 8 души и малко или много след- 
Вате плътна сюжетна линия, В ПО не- 
щата стоят по съвсем различен на- 
чин. Наведнъж В света може да има ху- 
ляди играчи, защото той е ОГРОМЕН. 


Другата новост за повечето от 
Вас (аи за мен самия) е, че героят 
не Вдига нива, благодарение на Което 
да получава някакви умения. Тук Кач- 
Вате параметри и статистики, а но- 
Вите умения овладявате на базисно 
ниво и Колкото повече ги използвате, 
толкова поВече ги подобрявате. 
Всъщност сравнението с Оабо беше 
малко некоректно, но за целокупното 
българско геймърсКко братство това 
е най-популярната ролева игра, раза- 
житкКВвана масово В мрежа, било В 
Вашеме, било В ОрШап, било В 
Созед Неат сървърите на Неадо!. 

Та след този общ поглед нека се 
спрем и на самата игра. Наистина 
тя е на пазара Вече поне 4 години 
(може и да бяха повече), но си беше 
практически недостъпна, за това 
чак сега се спираме на нея. 


Герои 

Възможностите са няКолКо: Воин, 
паладин, маг, некромант, Ковач и са- 
мо за опитни потребители - герой 
по личен Вкус. Вошнът е яко Копеле, 
държи много на бой, започва играта 
с едни от най-добрите доспехи. ТуК е 
моментът да направя малКо уточне- 
ние - ако се гътнете и не можете да 
си приберете мършавия труп, няма да 


се шматкате гол из иг- 

рата с тайната мисъл 
да загърбите спасяването на света, 
да наметнете една хавлия и да си 
плюете на ожапанките Към най-близ- 
Кия плаж, а ще можете да се еКипи- 
рате с първоначалното си снаряже- 
ние. Та да се Върнем на героите - Па- 
ладинът е среден Клас между Воина и 
мага - пак яко Копеле (бе и яка пич- 
Ка, Въпрос на Визуален интерес), но 
си има и доста добър набор с магии. 
За некроманта и мага няма много за 
обяснение - Ваш е изборът дали Ви се 
занимава с многоцВветни огнени 
джиджи-биджи или лъхащи на гроб ма- 
гийки. По-интересен е Ковачът - той 
може да Копае руда и да си печели па- 
рите създавайки различни оръжия и 
доспехи подобно на рецептите за 
Крафтнати предмети В Оабо - те са 
много по-силни от стандартните си 
еквиваленти. 

Но тези стартоВи професии при- 
дават само началния облик на героя 
Ви. Оттук нататък, Какъв точно ще 
е той, зависи само от Вас. А Възмож- 
ностите са хиляди. Било чрез 
действията си да променяте своята 
Карма и да се ориентирате Към една 
от многото гилдии и Кармични сВе- 
тоВве (Като баланс, хаос, сила, чест, 
доблест, правосъдие и т.н.). Или пък, 
присъединявайки се Към някоя гилдия, 


КАК ДА ИНСТАЛИРАМЕ 00 


: ОтиВате В директорията на ЦО (например: 
САРгодгат ЕПезШита Опипе 304). 

: Намирате и стартирате 00.ехе 

: Изчаквате играта да се ирдате-не и да се стар- 
пира. 

: Излизате от играта и отивате отново В би- 
ректорията, Където е инспалирана. 

: Намирате и стартирате ШО А1СЕ.ехе (оп 
Ооупоайв секцията на ННр://ио.тазх.пей). 

: Провереге далио ПО АПСЕ.ехе Ви е направило 
Мо Сгур! СПет.ехе. 

: Изтеглете Годт.с#у ог НЕр://по.тазЗх.пе!. Той 
трябва да съдържа само следните редове: 


одтвегмегв Гог Шита ОпИпе 

;Оо по! еди 1115 Ме ог райстпо ми Тай! 
Амауз зае а расКир. 

Гофпдегмег- шоодт.тазх.пе!,2593 


: Пускате си Мо Сгур: СПеп!.ехе и Влизате да 
играете. 


Ако не успеете да влезете прочетете отново и 


ММОВРЕ 
графшка 


Со шиш 
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гешмплей 


опитайте пак. 
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вом 


общо БЪНЕРЯ | 1 со 


издател ЕА Сатез / Опот 

сайт ум. шо.сот, шо.тазх.пе! 5 
хардуер Репиит 400 МНаг, 64 МВ ВАМ 
софтуер МЛпдомив АП, Опесих 


да тръгнете по пътя на разбойници- 
те или доблестните Воцни - изборът 
е изцяло Ваш. 


Допълнителните умения 


Тук Вече идва истинското разно- 
образие. Знаете Какъв е един от най- 
големите проблеми на днешните ро- 
леви игри - ограниченият инВентар. 
Все Ви се ще да запазите нещо, ама 
- нъц. Е, тук Вече можете да си опи- 
томите Кон, Който да мъкне товара 
или пък Вълк, Който да надушва Ввра- 
говете. Изборите са много. АКо закъ- 
сате с парите, но Владеете умение- 
то “Дървообработка”, то Купувате 
брадва, отивате В гората и след из- 
Вестно Време и малКо усилия можете 
да измайсторите стол или маса, Ко- 
ито да продадете. Или, Купувайки си 
музикален инструмент, да накарате 
хората оКоло Вас да Ви плащат, само 
за да имат шанса да послушат още 
малко от ангелските звуци или прос- 
то за да спрете да тормозите тех- 
ния слухов апарат. 

Иначе си действа и стандартният 
метод за набавяне със златни монет- 
Ки - закарвате си бронирания задник В 
най-близкото гробище/пещера/пусти- 
ня, избивате ВисичКо живо и почвате 


вуйгете | : 


да ожобите труповете за стшКите 
им за банички и бозъ. СВършвате си 
работата, прибирате се В града, Ку- 
пувате по-добра екипировка и пак. Ако 
се затрудните, Викате някой приятел 
и заедно намилате задници. Но най- 
удачният начин за трупане на диви- 
денти си остава занаятчийството. 


Вразите 


са много и разнообразни. Няма са 
се отегчите и за секунда В продълже- 
ние на месеци, защото при Всяко ниво 
на развитие ще срещнете достоен 
опонент, а ако с-няКой не можете да 
се справите сами, ще трябва да 
потърсите помощ. Това е един от 
най-сладките моменти В играта - 
създаването на Вътрешни ПО обще- 
ства, Кланове, задруги и Всякакви фор- 
ми на геймърсКки Коалиции (ВКлючи- 
телно Коалицията “Маа му и прасе”, 
занимаваща се избиването на ВсичКи 
розови шопарченца по пътя си). Но да 
завършим за менажерията В играта. 
Ще се сблъскате с Всички магически 
същества, за Които сте чували. Ако 
се стреснете при появата на дракон- 
че и след триста зора го убиете, то 
не бързайте да се радвате, защото 
още не сте Видели Апсеп! Мугт-а. 
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Новите Юзъри може малКо да се 
стреснат В началото. Играта е по- 
Вече хардкор, отколкото Пасквзазп и 
изисква експериментирането с ня- 
Колко герои, само докато схванете 
динамиката 0. Друг елемент, Който 
може да убие ентусиазма Ви, е нацс- 
мина плашещата големина на света. 
Може да мине половин час докато на- 
барате някой, с Който да се спупа- 
те, само за да се окаже, че този ня- 
Кой е голям, зелен, ядосан, с “те та- 
Кава паламарка” В ръка и Ви разпер- 
душинВа само с поглед. Ако умрете, 
превръщате се В призраче и пред Вас 
Възможностите са две - продължава- 
те В този си Вид, докато Ви обявят 
за Гранд Мастър Воайор или припка- 
те до най-близкия лечител/пилон за 
съживяване, за да се Върнете Към 
бремето на телесния Живот. 

Като Всяко стандартно ВРО и 
тук ще намерите множество магази- 
ни Във Всеки град (те са около сто- 
тина - градовете, не магазините) Ка- 
то алхимик, маг, дървар, Касапин и 
т.н. Да - героят Ви трябва да се хра- 
ни, ако не иска да умре от глад. 

Визуално играта има два режима - 
20 и 30. Първият е стандартният - 
изглежда доста ръбато и дървено, а 
при Втория (добавен съвсем наскоро) 
ще имате 30 терен, персонажи и чу- 
довища, Както и пълен гоот. Прият- 
но Впечатление прави, че и В двата 
случая ВсяКо еКипирано оръжие или 
броня наистина променя облика на ге- 
роя. Така например след няколко раз- 
ходки из гробището, само по пелери- 
ната и дългата Коса си личеше, че не 
съм поредният сКелет, а аз се Кефех 
на събрания Вопе зе! аптог. Иначе 
Въпреки ъпдейтнатата графика ЦО 
изглежда леКо старомодно. След пър- 
Вия половин час обаче В такава сте- 
пен ще се гмурнете В атмосферата, 
че ще спрете да й обръщате Внимание. 
Георги Панайотов 


Р.8. - Ако сте нов В света и заса- 
дете Въпрос на няКой преминаващ 
юзър, можете да получите отговор 
или тайнствената и древна мантра, 
чийто смисъл Все още диря. А пя е: 
“ддЯ Бе атеп” :) 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 


Пловдив, ул. ген.Д.Николаев" 33 


18 РС МАМА 7/2003 


Когато по Ешговрогь не предават 
поредния кръг от МУНС, просто се 
отпуснете пред мониторите и 
вижте как Соп МсНае Нам З го 
пресъздава едно към едно. Тази : 
година Содеглазбегв наистина ? 
заслужават аплодисменти.. и то 


бурни! 


А ЧА Ветовният рали шампионат 
И , Винаги е бил експлоатирана 
а” тема за РС игри. Много фир- 
ми и фирмичкКи се опитват да правят 
заглавия, посветени на него. НяКои 
от тези опити са успешни, други - 
не. Предполагам, че на Всички от вас 
е ясно, че Кралят на РС ралитата е 
един и той се Казва Сотп МсНае На!у. 

Когато тази игра за първи път 
дефилира на мониторите преди ня- 
Колко години, Всички бяха очаровани 
от реалистичността и прецизност- 
та, с Която беше направена. Никой 
не беше Виждал нещо подобно на 
компютърния рали пазар. СМВНТ се 
продаваше отлично и пожъна много 
големи успехи. ЕстестВено е Всяко 
1 успешно нещо да има своето пробъл- 

| Жение. По съвсем логичен път ста- 
нахме сВидетели и на Втора част, 
Която беше с пъти по-добра от пред- 
шестВениКка си. С нечовешКи добра- 
та физиКа на автомобилите, с много 
добре изработените писти и перфе- 


ВАЦУ ЗМ 


Сойетаз!етв 
ммлм.содетаз!егв.сот/сойптсгаеЗ 
Репйит 750 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 
УМдео, МЛпйомв 988Е/МЕ/2К/ХР Омес“ 9 


ватеб 


сина. 
КАРТА. 


за да играеш повече 
и да плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 
Пловдив, ул. ген.Д.Николаев" 33 


Ктния геймплей, продължението на 
култовия рали симулатор поКаза на 
Конкуренцията Как трябва да се пра- 
Вят такъВ тип игри. 

През 2001 година, се разчу, че 
Содетаз!егв работят Върху трета 
част от поредицата, носеща името 
на прочутия рали състезател Колин 
Мъкрич. Датите, Кошто даваха от 
фирмата производител обаче, се ме- 
няха едва ли не Всеки месец. Първо- 
начално играта трябваше да излезе 
В началото на 2002-ра, след това В 
средата, а после В Края. Впослед- 
стВвие стана ясно, че Сот МсНае 
На!у 3 няма да Види бял свят по-рано 
от средата на 2003-та. Междубре- 
менно тя беше излязла за Всякакви 
Конзоли и така допълнително беше 
раздразнила Всички РС фенове. 

Сега обаче, Когато СМННВЗ Вече 
съществува и В Компютърна Версия, 
мога смело да Кажа, че 


Нечовешка графика 

Много добра физика на авломобилите 
Разнообрази прасета 

Перфектна датаде система 


МИНУСИ 


Липса на мултиплейър 

Трудно управление 

Много “тВърди” храстчета и знаци 
Липсва Реидео! 206 МКС2003 
Бъгове 


се трудиха толкова Време, наистина 
изглежда така, Както би трябВало да 
изглежда трета част на тази Велц- 
Ка поредица. И аКо трябва да започ- 
на с нещото, Което ми направи най- 
добро Впечатление, определено ще 
спомена графиката. Тя е на умопом- 
рачително добро ниво и В ниКакъв 
случай не може да бъде окачествена 
Като резултат от набързо направен 
Конзолен порт. Програмистите и ди- 
зайнерите просто са седнали и са си 


Всички ламарини се 
огъват, сякаш става 
дума за реални Ката- 
строфи. 

Общо Взето цяло- 
стната Визия е почти 
едно Към едно с теле- 
Визионните предава- 
ния на МАС. Когато 
Вземете СМНВЗ, сами 
ще се убедите В думи- 
те ми. Просто по-яка 
В графично отношение 
рали симулация не е 
излизала. 

Пустите В играта 


свършили работата супер професио- 
нално Като са превърнали Со 
МсНае На!у 3 В една истинска гра- 


1 фична фиеста. 


Всяка от Колите е изградена от 
феноменалните и невероятни 13 000 
полигона, Което наистина ги Кара да 
изглеждат Като истински. По-голяма 
част от тези полигони са динамич- 
ни. Това означава, че докато се дви- 
Жите, те променят формата си ре- 
алноВвремево - лагерите В гумите Ви 
се Въртят, гумичките на чистачки- 
те Ви се огъват, прозорците Ви се 
чупят по много истински начин, а 


също са една истинс- 
Ка радост за окото. Повечето от де- 
корите около трасетата са напълно 
триизмерни. На моменти има и други 
движещи се Коли, дори по пътищата 
оКоло пистите. ОтсечКките Вече ми- 
нават покрай адски живописни мест- 
ности с мостчета, градчета, езер- 
ца, планини, поляни, малки селца, го- 
леми магистрали и други. 

Над прашните пътища се носят 
облаци от мръсотия, а по зимните 
трасета снегът излита изпод гуми- 
те Ви, Колата затъва В дълбоките 
преспи и може да се зарови много 
неприятно. 


СРО т-ЕВО 1гоо мн2 


б12 МВ ВАМ 


СЕЕОНВСЕ г мхаоо вам 


17” 1. еЕ.Атвом 


ПООМВ ВРЪЗКА ДО Цена 


УЛ. ШИШМАН 2г27 - СРЕЩУ 7 С 


: ЗЕЖА - 2 ЛЕВА 
НОЩНА МРЕЖА - 4 ЛЕВА 
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С КОЙ Е КОЛИН МАКРИЙ 


Роден В Шоппландия на 5.8.1968 г. 
Женен за Алисън, има две деца 
ЖиВее В ШВейцария 


Отбор: 
Навигатор: 


Сшпорен 
Дерек Рингър 


РЕЗУЛТАТИ 

СВегтовни титли: 

Победи Във МВС (до Края на сезон 2002): 

Точки (до Края на сезон 2002): 

СВетоВен дебют: Рали ШВеция - 1987 
Първа побеца: НоВа Зеландия - 1993 


ОТЛИЧИЯ В КАРИЕРАТА 
2002: Четвърти Във У/ВС 
2001: Втори Във МКС 
2000: Четвърти Във МАС 
1999: Шести Във МАС 
1998: Трети Във МКС 
1997: Втори Във МКС 
1996: Втори Във МЕС 
1995: СВепоВвен шампион 


Въпреки голямата си слава сред феновете на 
игрите, Колин Мъкриц Всъщност Вече не е сред 
най-добрите рали състезатели. Той шма една 
единствена пита през 1995 година, и споКо0- 


- | но може да се Каже, че неговото Време е минало 


отдавна. В момента той държи позициите си В 
свеговния рали шампионат, но на посредстве- 
ни места. Мисля се, че е Време Содетаз!егв да 
шменуват следващата генерация рали симула- 
ции с име като Кспагд Вштз Рго Вайу Спайапое 
ши Сапоз дапг Кайу Спапропзтр :). 


а: затгзгт / муиуилчежт мен И 


Г ЗА БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 
ГИГРИ ИЛИ интернет! 
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Г ЗА БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 
Г ИГРИ ИЛИ ИНТЕР!ЕЕТ 1! 


камъни, дървета, храсти, паркира- 
ли автомобили, постройки и много 
други. Неприятен е фактът, че на 
моменти има няКои нереалистични 
сблъсъци, Като примерно челно раз- 
мазване В 50-сантиметроВво храстче 
или малък пътен знак. 

Забавно са замислени моментите, 
В Кошто можете да преминавате 


4 през опънатите мантинели и да Къ- 


сате транспарантите, опънати пок- 
рай пътя. 

Саундът В Со МсНае Найу 3 съ- 
що е на много ВисоКо ниво. Перфект- 
но озвученият навигатор, реалис- 


сее А та и |? 
, е 4 


аа КА 


“име 


ПОЛЗВАТЕ е ЧАСА 
ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС 


тиуичните трясъци при сблъсъците, 
звуците при смяната на скоростите 
или пързалянето по Кални завои ще 
Ви накарат да се убедите В Качест- 
Вото на аудиоефектите. 

Иначе В третата част на Култо- 
Вата рали серия има 56 участъка, на- 
миращи се В 8 страни: Испания, Анг- 
лия, Гърция, Америка, Япония, ШВеция, 
Австралия и Финландия. 


Като примерно някои участъци от 
трасетата са покрити с Качествен 
асфалт, други са сред гористи пъ- 
течки, трети са пустинни, четвър- 
ти - снежни, планински или Крайб- 
режни... Общо Взето разнообразието 


С МОВЕр ВАПУ СНАМРГОНЗШР 


ВРЕМЕННО КЛАСИРАНЕ КЪМ 20.06.2003 


1. В. ВОВМ5 37 т. 
2. С. ЗАМ? 32 т. 
3. М. СКООМНОСМ 30 т. 
4. М. МАВПМ 03 т. 
5. Р 50 ВЕКО 19 т. 
6. С. МСВАЕ 18 т. 


ПРОГРАМА НА СВЕТОВНИЯ РАЛИ ШАМПИОНАТ 
ЗА СЕЗОН 2003 


Монте Карло 
ШВеция 
Турция 

Нова Зеландия 
Аржентина 
Гърция 

Кипър 
Германия 
Финландия 
Авсглралия 
Италия 
Франция 
Испания 
Великобритания 


23 - 26 януари 2003 

6- 9 февруари 2003 

27 февруари - 2 Март 2003 
10 - 13 апрш 2003 

8- 11 май 2003 

5 - 8 Юни 2003 

19 - 22 юни 2003 

04 - 27 Юли 2003 

7 - 10 август 2003 

4 - 7 септември 2003 
2 - 5 октомври 2003 
16 - 19 окгломври 2003 
23 - 26 октомври 2003 
6 - 9 ноември 2003 


Повече информация за правилника на рали шам- 
пионата може да откриете на ННр:/Лммма 
„сот/Нес!етет-вропиз/Найуез-2002-а. Мит 


Жаление можете да се състе- 
завате и само с Форд Фокус - 
старият автомобил на авто- 
пилота (В момента Колин са 
състезава за Ситроен). Той 8 
никакъв случай не е Връх на 
сладоледа (поне според мен) и 
физиката му е такава, че е 
доста труден за управление. 


от терени е голямо и Всеки фен на 
рали спорта ще остане доволен. 

Като геймплей Со МсНае На!у 3 
предлага някои малки новости В 
сравнение с предшествениците си. 
Така например изцяло новата полуав- 
тпоматична скоростна Кутия Ви поз- 
Волява да регулирате предавките си 
и ръчно. При ускорение обаче тя са- 
ма преценява на Коя сКорост да 
превключи. Типовете игра, Както Ви- 
наги са ова - единият е шампио- 
натът, а другият - състезанието за 
Време на отделен етап. 

В шампионатния режим можете да 
играете само с Колин МъКрии и него- 
Вия бивш навигатор Ники Грист. За съ- 


Като споменах за физика- 
та, длъжен съм да Ви Кажа, че ВсеКи 
автомобил В СМВАЗ си има своя 
собствена логика на управление. 
Сред другите превозни средства, Ко- 
ито можете да управлявате извън 
шампионатния режим, се открояват 
моделите МивиБви! Гапсег Еуо М, 
бшщаги маргега УМ/НХ, Сйгоеп Хзага, 
Еога Рита. Впечатление прави липса- 
та на много доброто Рецдео! 206 
МС 2003. В процеса на играта ще 
отключите допълнителни плехноло- 
гии: нови окачвания, управление, за- 
палване, Както и няКолКо секретни 
автомобила. 5 

Смятам, че е редно да отделя и 
един абзац специално за 


ТЪРСЕТЕ НА КНИЖНИЯ ПАЗАР 


Беше най-обиКноВвен ден. Елфите убиваха орКи, орКите 
Колеха елфи, а всички ВКупом избиваха джуджета. 
ВсичКи предмети, Кошто не бяха здраво приКрепени 
Към земята, биваха Крадени, препродавани и 
отКрадвани отново. Да, бизнесът процъфтяВваше за 
всичКи, освен за мен - Вашия скромен слуга и най- 
евтин магьосниК-детеКтиВ В целия Тюрай. 


Затова, Когато се разнесе слухът, че МагьосничесКата 
гилдия ще провежда ежегодния си Конгрес в града, аз 
се почувствах щастлив Като елф 
Върху дърво. Не ме разбирайте 
погрешно - аз съм посредствен 
"Заклинател. Но все пак, КаКто 
Казва народът, двама магьосници 
са другари по чашКа, но трима са 
цяла Криминална банда. 


МАРТИН СКОТ 


( ТЕРПИС 1 з 


ФА х, 


: “ енгнъзи 


ГАБРИЕП МЕСТА 


телефон за 


рева 
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Която, повярвайте ми, е най-д06- 
рата, пресъздадена В РС игра досега. 
Всичко по автомобила Ви се чупи ре- 
алновремево и щетите, Които пое- 
мате, ще се отразяват очевадно 
Върху Вашия автомобил. Това за съ- 
Жаление Води и до бутафорни момен- 
ти, Като моето завършване на етап 
В АВстралия по десен преден барабан 
и три джанти. Не ми стана ясно Как 
точно се движеше Фордът на три 
Железни окръжности, Килнат леко В 
дясно и носещ нечовешки В същата 
посока. Е, фактът, че Карах с около 
20 Км/ч на Втора сКорост, не ми поп- 
речи упорити да добутам до финала 
четириКолесния звяр, приличащ В то- 
зи момент повече на безколесен ме- 
тален отпадък. 

Общо Взето ВсичКо се чупи много 
истински - стъКлата, броните, вра- 
туте, Капаците, фаровете, стопове- 
те... Не съм съвсем сигурен, но смя- 
там, че Всичките 13.000 полигона, 
от Кошто са изградени Возилата, по- 
емат щети. Това, естестВено, се 
отразява моментално на управление- 
то и, Както и сами можете да се 90- 
сетите, много по-добре е да си пази- 
те Колата Колкото се може по-нев- 
редима. 

Като заключение, мога Кажа само, 
че Сот МсНае Найу 3 определено е 
автосимулаторът на годината. АВ- 
тосимулаторът с главно “А”. Сигу- 
рен съм, че дълго Време другите 
гейм-производители ще се мъчат да 
достигнат неговото ниво. И дано ус- 
пеят... пожелавам им успех! 

А на Вас мога само да препоръчам 
бързо да си намерите трите диска с 
играта, да прежалите три гигабайта 
от харддисКа си (не сте ли гледали 
Всички филми, Кошто го задръстват? 
Какво чакате, изтрийте ги! :)) ида се 
Впуснете В дивата надпревара! 


Орлин ШироВ | да 


лв. и 


воинатая ня 
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За да спестите 


да 


получите двете 
Книги общо за 


л6. 


елате с този 
талон на адрес: 
София, КВ. Стрелбище 
ул. Тича 41 - Серпис АД 


поръчки: 02/958 12 70 


или грешКа на природата? След 

около стотина години май Впо- 
рото тВърдение ще се окаже Вярно. 
Планетата ни постепенно умира. На- 
селението й става Все по-голямо и 
по-голямо, а ресурсите - Все по-мал- 
Ко и по-малко. Скоро те ще свършат, 
ас тях и ние. Но Все пак Кой, ако не 
хората, са доминиращият Вид, оцелял 
от Времето на големите гущери до 
днес. Разрешението на проблема е 
Космосът. Луната може да предложи 
нужните материали за поддръжка на 
земната икономика и индустрия, но 
Все някъде трябва да започне прех- 
Върляне на част от човешКия ресурс. 
За целта е избран Марс. 


ЕРЗ/АВСАОЕ 


1 | овоша на - доминиращ Вид 


НВМ / Вика Емеапитет / бгаптв 


умим.дгатв.сот 
Репцит 600 МНг, 128 МВ ВАМ 
Упдоуив АП, Омес!Х 8.1 


Орбитална станция Арес, ниска орби- 


та около Марс, КапитанскКи дневник. 


“Ден 69: 


Ден 120: 


Ден 147: С 


Ден 148: 


Коай на Връзката... 


, я: 


Това е предисторията на МАНСН!, 
новият шутър, отново преведен из- 
цяло на български. Играта представ- 
лява една доста добра амалгама 
между шутър и аркейд жанровете, 
Като има и таКтичесКки елементи. 
Поемате ролята на Киборг, Който за- 
едно с Взвода си от четири съеКип- 
ници трябва да разбере Какво точно 
е станало с машинариите на Марс, 
сдали богу дух (и отправили се Към 
небесната фабрика за претопяване, 
интересно - дали роботите си имат 
ад и раш) или напълно изкрейзили. 
Трябва да разбулите тайната на 
мистериозната пирамидална струк- 
тура, издигната след евакуацията на 
Червената планета и, естествено, 
да наритате много, ама наистина 
много алуминиеви задници. 

Основното Ви оръжие е едно мул- 
пифункционално пушКало (МОМ), Кое- 
то В зависимост от амунициите, Ко- 
ито използва, ще може да се употре- 
бяВва Като нормална многоцевна Кар- 
течница, пушКа помпа, тежка Кар- 
течница, лазер, гранатомет, раке- 
томет и плазмена пушка. 

ЕстестВено, и снайперистите ще 
могат да начешат Крастата си и да 
раздадат няКолко Пеадзпо!-а. АдсКи е 
удобно, че можете да стреляте и с 
двете цеви - тмаКа без да сменяте 
оръжията можете да издухате пър- 


Вата Вълна с гранатомета, а Какво- 
то остане, да попилеете с много- 
цевната Картечница. 

Основните Ви противници ще бъ- 
дат орди (съвсем буКВално, след ня- 
Колко минути с играта се уверих В 
това) от полудели (а Както се оКаз- 
Ва по-Късно - обсебени) роботи, Ва- 
риращи от прости ботоВе по под- 
дръжката до големи и тежки Военни 
Канонерки. Ще пребродите една ор- 
битална станция преди да скочите 
на Марс, а там освен порутени сгра- 
ди ще Ви очакват и няКолКо доста 
неприятни изненадки - препрочете- 
те пак реда за големите гущери по- 
горе. 


И все пак... 


Толкоз много Врази, пък Вие сам 
самин? Не-е-е, естестВено, че няма 
да сте сам - на помощ идват Ваши- 
те съеКипници. Именно те изграж- 
дат разделителната линия между 
безславната Ви смърт и победонос- 
ното преминаване Към следващата 
мисия. Ще носят същото Въоръжение 
Като Вашето, ще можете да им да- 
Вате Команди Като “Нападни целта”, 
“Пази позицията си”, “Стреляй” и 
т.н. А ако случайно Враговете Ви 
стопят лагерите, просто ще преза- 
редите софтуера си В някой от тех- 
ните хардове и сте обратно В игра- 
та. Все пак е желателно да ги пази- 
те, а не просто да ги използвате Ка- 
то жиВ щит. 


(г 0. ЛЕЙЗИ МУЯЛТИМЕЛИЯ 


Тинтява 15, тел. 689-551 


уууууу луопаваойа!.сога 


На много места дори и с най-д06- 
рото си Въоръжение няма да се спра- 
Вите с налитащите орди. Друг Ва- 
жен елемент от Всеки зподег е ат- 
мосферата на играта или Казано по 
нашенски - фийлингът. Има два начи- 
на да се играе МАНСН! - с приятели 
и сам, на тъмно. Ако В първия случай 
Ви се стори, че играта е забавна и 
леКо мрачна, то при Втория се моле- 
те Кабелът на мишКата Ви да е дос- 
татъчно дълъг, за да не завлечете 
целия Компютър след себе си, Когато 
подскачате на стола. Независимо Къ- 
де се намирате - на орбиталната 
база, насред марсианската пустош 
или дълбоко под земята сред археоло- 
гическите разкопКи, постоянно Ви 
съпътства усещането за сКкрития 
ужас, Който дебне зад ъгъла. Съспен- 
сът е толкова силен, че на моменти 
си струва да се направи почивка, с 
цел да избегнете изкрейзването. И 
не става дума само за параноята, 
обземаща Ви при наближаването на 
Всеки ъгъл. Чувството за обрече- 
ност, заливащо Ви, Когато чуете 
подрънкването на наближаващите по 
Коридора Врази, баВното отВаряне на 
Вратите и Връхлитащите Ви орди, е 
неописуемо. След оКоло две минути 
ВсичКо е сВършило. Целият ад от дим 
и разхвърчали се гилзи е приключил 
ВъВ Ваша полза, но докога? Следващ 
коридор, следваща засада. Така се 
прилепвате Към монитора, че и с 
лост е трудно да Ви помръднат. 


 сгмезоо 


| Размер на снимката 3. ом 


488 пиксела. 
ТЕТ дисплей | 


Е ифров гоот 
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Визия и звук 

Въпреки че не използва графична 
платформа от следващо поКоление, 
МАНСН! изглежда много добре и В за- 
Висимост от машината Ви ще имате 
Възможността да се насладите на 
наистина качествена графика. Моде- 
лите на роботите са направени де- 
тайлно, нивата са доста разчупени, 
а светлинните ефекти са страхот- 
ни. Просто трябва да се Види Как ли- 
дерът тича, а зад него се поклащат 
лъчите от фенерите на съекипници- 
те му. Или пък как прожекторите ос- 
Ветяват половината тяло на спота- 
ил се Вражески бот, Как екранът из- 
бухва В хаос от еКсплозии и огън и 
Как гореспоменатото тяло се свлича 
със скърцане на земята. Помислено е 
за Всеки един от нас и играта пред- 
лага наистина богати менюта с нас- 
тройки на Всички параметри. 

Говорейки за звуците, не можем 
да не споменем и музиката. Доста 
приятна, недразнеща, а на места - 
силно увеличаваща усещането за не- 
избежност и паника. Просто си при- 
лепва Към играта Като добре сКрое- 
на ръкавица Към дланта. 


Сам или с много 


Въпреки че МАНСН! е предимно 
сингъл ориентирана игра, то и мре- 
ЖоВвите развлечения не липсват. В 
случая ще можем да се сгърчим В 
стандартните за жанра Оеат Мак, 
Теат ОМ, Саршге Ше Над и т.н. Ако 
си нямате дружкКи, можете да играе- 
те и срещу ботоВе с изкуствен ин- 
телект на добро ниво. Ще можете 
да играете Както от първо, така и 
от трето лице, Като разликата се 
състои това, че В първия случай ще 
си цъКате стандартна за жанра иг- 
ра, ВъВ Втория - ще влезете В едно 
страхотно аркейа меле, В Което точ- 
ната стрелба отстъпва пърВвенство- 
то за сметКа на подвижността Ви. 

И така, МАНСН! е едно доста се- 
риозно заглавие, Което се надявам да 
Ви хареса толкова, Колкото и на мен. 

Георги Панайотов 


Рпосо Се 


ре респрнустанипитвида срекаррартеи 


Автом, | 
0 Е 
1984 

Ще да 


и във вериги магазини 


СЕЛА ФЗЩЦЕФСИФРФШОЖИЕ а 
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е усетих Кога мина Времето от 
миналото лято до сега. А вие? 
Цяла зима се спотайвах Вкъщи 
на попличКо и си мислех Как ще 900- 
де горещият сезон и Как ще мога да 
се шматКам навън по цял ден. Сега 
Вече лятото е факт, а температури- 
те са Високи и всеки се чуди Как да 
преживее В тези Жеги. Но осВен хо- 
денето на басейн и Кисненето В 
прохладната бирарийка има и други 
Варцанти, един от Които е да се съ- 
берете няКолКо човека, да си вземе- 
те по една бяла шапка и да се изст- 
реляте Към най-близките тенискКор- 
тове. И освен удоволствието от иг- 
рата Като безплатен бонус ще хва- 
нете и приличен тен. Така че преди 
да тръгнете на басейн се замисле- 
те и над една друга алпернатива 
- тениса. г. 
Не знам със сигурност „7. 
Колко точно тенис симула- | 
тори излизат на година, но оста- 
Вам с Впечатление, че Всички те 
си приличат адсКки много. Няма 
значение Коя фирма ги създава или 
Коя разпространява. Имам чувство- 
то, че тези игри се правят по един 
точно определен шаблон, Който 
Всички следват. Може би точно В 
това е проблемът. Хубавото поне е, 
че дори приличайки си, игрите са 
доста сполучливи. ВсеКи, Който оби- 
ча този спорт, ще хареса и излиза- 
щите напоследък спортни симулато- 
ри, свързани с него. Лошото е, че ня- 
ма Кой знае Какви показатели, по Ко- 
ито може да се направи по-различен 
тенис. Геймплеят е Винаги почти ед- 
накъв. Но то няма и Какво да му се 
променя. Нали все пак става дума за 
игра на тенис. Не можем да напра- 
Вим нови правила - можем само да ги 
пресъздадем по-реалистично. 
Единственото нещо, Което може 
да накара хората да си Купят някой 
току-що излязъл тенис, е неговата 


графика 

Кех! Сепегайоп Тепп!в, известна 
още Като ВоапЯ Саггоз 2003, е снаб- 
дена с една сносна Визия. Тя пресла- 
га Всякакви Видове настилки. Освен 
това ще играете сВоите срещи В 
различни зали или пък на отКрито. 


бРОВТ 51 М 

зафа ГТ ТТ аве. 
Серо таш 

гешмплей Рат 1 | 
Оа паедекрет Т) 
издател | Мападоо/Сагарасе 
сайт 
хардуер 
софтуер 


ПНр:/Амулм.г/о-дате.сот 
Репйит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, ОпесХ 8.1+ 


КортоВете са разпределени из целия 
свят и хубавото е, че докато играе- 
те на дадена среща Коментарът е 
на езика, на Който се говори В дър- 
Жавата, В Която се намирате. Игра- 
та е наистина интересна и предлага 
доста Възможности. Като започнем 
от Тшопа! и стигнем до Сагеег. 
Всичко В Мех! СепегаНноп Тепп!в из- 
глежда добре. Публиката е окей, за- 
лите изглеждат нормално, отКрити- 
те игрища също, но най-добре са 
оформени Краката на пенисистките 


Истинският турнир Воапа Саггоз завърши. 
А сега е време и вие да се включите в него 
чрез Мехс Сепеганмоп Теппв 


- нежната половина на тенис общес- 
тВото. Въобще ВсичКи хора В играта 
са направени с финес. И най-Важното 
- лицата им се различават безпроб- 
лемно. На някой от по-мъжествените 
играчи дори ще Видите добре офор- 
мена брада, Която личи перфектно. 

Друг плюс е, че играта е единст- 
Вената до момента, В Която са ВклЮ- 
чени два от турнирите за големия 
шлем - 


5 Ореп и КойапЯ Сагго5 


И КортоВете, Върху Които ще иг- 
раете, са действителни и пресъзаа- 
дени напълно реалистично. Освен по- 
Ва ще може да трупате нещо Като 


ГСМАНА 


точки за опит, Кошто по-късно ще 
разпределяте на уменията на своя 
тенисист. Или пък ще отскачате до 
най-близкия магазин за нова спортна 
екипировка. 

Тенисът е прекрасна игра. Не че 
играя много често, но Всеки път, Ко- 
гато имам свободно Време, бих се за- 
мислил дали да не пусна РС-то и да 
погеймя на някой тенис симулатор 
или да отида да се поизпотя малко 
на Корта. Наясно съм, че има много 
фенове на този спорт Както по це- 
лия свят, така и В България. Както 
ВсичКи знаете, В него се Въртят го- 
леми пари и именно поради тази при- 
чина интересът е огромен. За това 
е трудно да пробиеш и трябва да да- 
Ваш ВсичКо от себе си. Но В Кой ли 
спорт не е така? Това е още една 
причина не Всеки да може да издържи 
на тренировките по тенис. За тези, 
Които просто искат да си играят от 
Време на Време, препоръчам да си на- 
мерят отнякъде  Мехр  Тепп!5 
Сепеганоп 2003, да си го сложат 
Встрани от РС-то и всеКи път, Кога- 
то им се доиграе, да си го инстали- 
рат и да джиткКат. 

Асен Георгиев 


отте ел аа 


акар и да са плод на болен 

древногръцки мозъК, музите 

имат определен смисъл. Вдъх- 
новението, изсипано Върху избрани 
глави, оставя ярки и запомнящи се 
следи В съзнанието на хората. Като 
тръгнете от родната чалга и стиг- 
нете до мозамбиксКото народно 
творчество - резултатите на оза- 
рението са хиляди. ПоняКога пък се 
случва чудо и тогава нещо различно 
и свежо се явява дори В редиците на 
толкова любимите ни игри. АКо ще- 


е Вярвайте, но новичката Тпе Ещег 


2  ВБстоЦА Дю 
ц -телство за-т 


Ш: Моггоу/пЯ. Мястото, Където се” 
то парче от Времето и пространст- 
Вото. Особеното е, че подобно на 
предната добавка (Тприпа!, ноември 
2002) Воофтооп е игра, Която е 
Вмъкната В играта. С Качването на 
пакета заедно с неговите еКспанжъ- 
ни не се явява и помен от нещо ново 
и значимо. Вътрешните менюта на 
основната игра остават абсолютно 
непроменени. Не се откриват дори 
намек за прясно качените мегабай- 
ти. Номерът е В това, че инсталира- 
ното е скрито Вътре Като част от 
света на Моггоуйпа. Адонът е “прос- 
то” новичъКк остров В северозапад- 
ната част на световната Карта. 

НоВата географска лоКация, наре- 
чена ЗовШет, представлява парче 
земя, Която е богата на минерални 
ресурси, приятно Количество Куес- 
тоВе и лоши индианци. 

Хубавото на новата суша е, че е 
достъпна Както за стари утвърдени 
герои от оригиналния Моггоу/па, та- 
Ка и за току-що започнали. Парите, 


ЕРА 
графшка 
звук 
гейплплей 


следрое и 
засече 
ВЕ АИДА 
ЕЛЕНА 


Вешезда Хоймуогкс 


ре 


Дао 160 


издател 
сайт умим.тоггоулп.сопа 

хардуер Репушт 500 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер У/Лпдомив АП, Омес“Х 8.1 


развива действието, обхваща също- | 


2 


Които се дават В началото на дейс-. 


твието, са напълно достатъчно. 
Всеки би могъл да си плати пътя 90 
острова. По принцип желаната тери- 
пория може да се достигне и по ал- 
тернатиВен път - чрез плуване. По- 
добно начинание е особено подходя- 
що за по-ВойнстВвено настроените 
натури - океаните на Е4ег Зго!в 
са просто претъпКани с Вечно глад- 
ни и злонамерени риби. 


Свобода на действието 


Веднъж попаднал на з05Шет, иг- 
рачът може да се развихри Както му 
душа поиска. Една от най-добрите 
страни на оригинала е запазена и 
тук. Играчът се изправя пред абсо- 
лютно нелинеен сценарий. ЕдинстВве- 
ните ограничения са сВързани с ня- 
Кои от главните задачи. Успешното 


им приключване може да се осъщес- 
тВви само от персони с по-Космати и 
страшни герои. Иначе Като модел на 
действие ВсичКо опира до познатите 
похвати. Както и В предните части, 
решението на Куестовете до голяма 
степен Включва разпитване на Всич- 
Ко де що мърда В Комплект с упори- 
та употреба на наличния разрушите- 
лен хардуер и магии. 

По принцип според авторските 
спецификации новите приключения 
биха отнели между двадесет и чети- 
ридесет часа игрово Време. В общи 
линии В Края на цялото тоВа чудо чо- 
Век се изправя пред два основни ва- 
рианта за финала. В първия случай е 
помогнал за създаването на работе- 
ща Колония, а ВъВ Втория се е присъ- 
единил Към местната “тъмна стра- 
на на силата”. 
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Второто минусче на бивидовата 


ЖестВо особености на 


геймплея. форма е отрицателното обществе- 

Под формата на Вълк > но мнение. Ако човекът-Вълк бъде Ви- 
играчът “представлява  дян по Време на преобразяване, хора- 
дВукрако същество с ха- та се настройват Крайно зле Към не- 
рактерната > муцуна и го. Впоследствие, независимо дали е 
окосмяване. Основните | В хуманоден или друг Вариант, Върко- 


предимства на превъплъ- лакът има пълен шанс да стане 
обект на преследване от 
страна на малка злонамере- 
на тълпа. Някои от другите 
минусчета на Варианта са 
сВързани с намаляване на 
Късмета и повишена чувст- 
Вителност Към сребърни 


субстанции... 


НовинКи 


Основната промяна спря- 
мо Всичко дотук е цялост- 
ната атмосфера. 

Моггомпд и  ТпЬипа! се 
развиваха В определено 
мрачна субтропическа Все- 


Полигони и пиКсели 


По отношение на малко 
по-прозаичните неща Като 
аудио и Видео играта не е 
мръднала и най-малко. Техни- 
ческата страна е запазила 


| | УМвас до уоц ха Е 15 100 

Г усчте Гооктуд Гог замест Мед го до, Нсад сБгочдб гЪс 
В Ссоста! Дуагесгв ап ай сВс хуау ир гНс зоцеЬ вгайгсазс, Оп сс РегвиаМоп 
сън Поог агс в сватЪств, ТВагз мвеге уош Пад Бре, ТР 


уошге астс аБецг сБаг сйопу Бизезз, га го Ъсагз 


лена. Мъгливи Крашбрежия, 
приветливи горички, големи 
градове, гарнирани с яВно 
топлолюбиви чудовища, бяха 
едни от основните Компоненти на 
предните части. 

За разлика от тях историята на 
продължението се развихря из земи с 
Класически сКандинавсКо-планински 
облик. Навсякъде по острова Виреят 


иглолистни, има сняг и подходящи по. 


сила и Вид арктически бури. Стари- 
те урабнистични пейзажи са отстъ- 
пили на далеч по-диви Картинки. До- 
пълнително новите лоши субекти и 
хищни животни са от характерен 
нордически тип - Вълци, мечКи, леде- 
ни гиганти и т.н.. В общи линци 06- 
щото усещане може да бъде прието 
Като нещо ново от Всеки, поиграл на 
старите части от серията. 


Вълк 


Един от другите забележителни- 
те елементи на Воодтооп е Възмож- 
ността на героя да се превърне В 
стопроцентоВ Върколак. Изборът се 
предоставя някъде Към средата на 
действието. При условие, че наша 
милост се престраши на тази биоло- 
гична промяна, на линия излизат: мно- 


” 


// 


| | Нев Та све Ттърс“а! Си Фъте 


Сагл из Мав!из 


Еогг Вгозетогб 


щението са по-добро зрение: и мощно 
подсилени физически данни. Но доКа- 
то е В животинския си облик, никой 
не може да използва предметите от 
Колекцията си. Малкото успокоение 
идва от факта, че ноктите на свире- 
пия звяр имат поражение 40. С малко 
повече тренировки окончанията на 
пръстите могат да се превърнат В 
любимото оръжие на баба... По отно- 
шение на човешкото си “аз” Въркола- 
Кът се различава малко от началното 
си некиноцдно състояние. Инвентарът 
и телесните особености са запазени. 
В общи линци 


номерът с авойственото 

съществуване 

има само няКолКо отрицателни 
страни. Първата е, че подобно на 
много Класически ВърКолашКо-Вам- 
пирски персонажи, тъмната Кози- 
неста половина на героя изпитва 
постоянна нужда от прясна Кръв. Ако 
Вашият Кучо не закуси с няКоя невин- 
на жертва, общото му състояние се 
Влошава. 


Организира СоппЕег 5 Ке |ЕДБОЕ 
Награда 1000 пв 4 


Ж.к. БОРОВО, УП. ТОППИ ДОП 1-3, ТЕП.: 958 6Бе91 


Сарга!т Саг?из 


миналогодишния си Вид, Кое- 
то Крайна сметКа не е чак 
толкова лошо. Реално цяла- 
та графиКа е В сравнително 
хубаво 30. Качеството на КартинКц- 
те може да се сравни с някоя от 
средно Класовите пуцаници. За съжа- 
ление В случая Върхове от рода на 
Ипгеа! Тоштатеп! 2003 са Все още да- 
леч от хоризонта. Въпреки това ня-. 
Коя по-средна машина може да се за- 
дъха с максималните ефекти на игра- 
та. Особено предизвикателство за 
любимата Видеокарта са откритите 
пространства, гарнирани с няКоя лека 
снежна Вихрушка. Единственият Вари- 
ант, при Който зациКлянето може да 
се избегне, е пропускането на няКоц 
от ненужните Визуални шукаритетц... 
Е, Като изключим дребното Визу- 
ално “изоставане” от най-новите 
модни > тенденции, «(настоящата 
Воодтооп трупа единствено плюсче- 
та. Адонът предлага съвършено раз- 
лична атмосфера. Хората, играли на 
предните аве части, могат да потъ- 
нат В нещо хем ново, хем издържано 
В стила на старата Класика. Удовол- 
стВието за поне десетина топли, 
лепкави летни дни е гарантирано. 
Сергей Ганчев 


СОПЦМТЕВ БТА !КЕ 


рш. СЕИВТО 


ТО ТОПЕМЕЧ 1. 


м 
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ой е Брус Банер? За да си отго- 
Ко» на този Въпрос, трябва 
първо да погледнем В детство- 
то му. Родители - Браян и Ребека Ба- 
нер. Бащата - учен, експерт В обла- 
стта на физиката, работи за прави- 
телството. Стресът В службата 
Кара Браян все по-често да посяга 
Към бутилката. Една нощ, доста пи- 
ян и сам В лабораторията, той 
продължава > експериментите си. 
Случва се инцидент. Въпреки че ра- 
боти зад щит и че последвалите 
изследвания не отКриват нищо не- 
редно, Браян си Внушава, че е облъ- 
чен. 
Вижда се, че на човека малко му 
хлопа дъската и го отстраняват от 


Ако да вдигнете 


ис него да 


паркирания наблизо 
започнете да + 
де когото видите, влиза във вашата 
за добре прекарано време, мога да ви з 


автомобил 
залагате по главата 

деф иниция 
зарадвам - 


Ка- 


НИК е супер герой" от вашата кръвна група. 


проекта. След Време успява да си на- 
мери нова работа и Животът му ся- 
Каш потръгва наново. Ражда му се 
син - Брус - и параноята започва от- 
ново да го гони. Детето проявява ин- 
телектуално ниво над Възрастта си. 
Бащата отдава това на инцидента 
и се отнася с Брус Като с изрод. При 
една от многото семейни свади Бра- 
ян убива жена си. Съдът признава ба- 
щата за невменяем и го изпраща В 
психиатрия. 

Брус тръгва по пътя на науката 
чи, може би подсъзнателно, също Ка- 
то баща си специализира ядрена фи- 
зика. След Като завършва с отличие, 
младият гений представя на Военни- 
те идеята си за Гама Бомба - оръ- 
Жие, Което унищожава бетон и ме- 
тал, но не поразява Живата тъкан. 

След Като преКарва петнадесет 
години В психиатрична Клиника, Бра- 


СОЦНТЕВ 5ТЕ(КЕ 
ШШШ. С. ИВТОРБЕОИЦР. МЕТ 


Т5 ТОЦЕМЕЗ |ЕНБИЕ 


ян е пуснат да се завърне сред обще- 
стВото. Първоначално изглежаа, че 
състоянието му наистина се е по- 
добрило, но това не трае дълго. На 
годишнината от гибелта на Ребека, 
баща и син се сбиват на гробището. 
В боричкането Брус блъска баща си и 
му счупва Врата на надгробната пло- 
ча на жена му. 

По поръчка на правителството 
нашият чоВек започва разработката 
на Гама Бомбата. Лошият Късмет 
обаче яВно се предава генетично - 
Брус става жертва на работата си. 
БиВайки облъчен със солидно Количе- 
ствВо гама лъчи при един от еКспери- 
ментите, животът на Брус Банер се 
обръща с главата надолу. На бял 
свят се появява Тпе НшШК. НяКолКос- 
тотин Килограмова яростна зелена 
маса с интелекта на малКо дете, съ- 
щество, чиято сила расте пропорци- 


АВСАОЕ АСТОН 
графика 

звук 

гейшлплей 


общо 
издател Каса! Етейаттеп! 
сайт 


хардуер 


ПИр://ммлл.пшкдатез.сот 
Репйшт 700 МНг, 192 МВ ВАМ, 
32 МВ Мщео сага, МЛпдоуиз АП, Окес( 8.1 


онално на яростта му. А с детство 
Като тоВа на Брус, определено се 
насъбира доста ярост. 

Промяната обаче се оказва обра- 
тима. 


Брус се трансформира В НШк 
само Когато е подложен на 
истински стрес, 

а Като се успоКои, отново приема 
нормалната си форма. 

Всичко това нямаше смисъл да Ви 
го Казвам, защото дори и досега да 
не сте чували за Те Ншк, филм, пос- | 
Ветен на този “герой”, ще се появи | 
съвсем сКоро и по нашите Кина. Ис- 
торията В играта се развива малко 
след събитията от филма. 

Геймплеят е два типа. Някои нива 
ще трябва да преодолеете В Кожата 
на д-р Банер, а други Като НШ!(К. В ро- 
лята на младия учен ще сте доста 
уязвими и ще трябва да разчитате 
на промъКване и решаване на елемен- 
тарни загадки от типа на “подреди 
числата” и “размести сандъците”, 
за да прогресирате. Всяка директна | 
Конфронтация с Врага лесно ще се 
оказва фатална за изхода на мисия- 
та. Това обаче не пречи на Брус да 
се промъкне зад някой нищо неподо- | 
зиращ страж и да му счупи Врата, 
Когато липсва друг Възможен избор. 
Ако пък бъдете забелязан, обикнове- | 
но първо Ви Крещят някакВо предуп- 
реждение - можете да се направите, 
че се предавате и Впоследствие да 
се опитате да изненадате приближи- 
лия се Враг. 

Когато поемете Контрола над зе- 
леникавата грамада, девизът 


“Ни зтазви!” 
Влиза В пълна сила. Къде Каквото 


г 


шаВа е Ваша потенциална Жертва. 
На пътя Ви ще застанат цели ар- 
мейски части, събратя мутирали из- 
роди... но ще прегазите Всички Като 
Валяк. Околната среда също не е по- 
щадена. Почти Всичко е потенциално 
оръжие В лапите на гама злобата. 
Някой Ви обстрелва с ракетомет? 
Изкъртвате близката Колона и му 
пращате директна доставка по въз- 
душна поща. Начините да налагате 
опозицията са изключително разно- 
образни. Контролът е доста пипи- 
чен - имате четирите посоКи, удар, 
скок, гама атака и хващане. Можете 
да изпълнявате различни поредици 
от унищожителни атаки. На разполо- 
Жение също са и бутони за автома- 
тично прицелване и моментен поглед 


Оевегоу апу оббсасев 1п уоиг рай 


през очите на героя. 
Наличен е също и 
тъй нареченият 
“гаде теег”, измер- 
Ващ яростта, Която 
кипи В зеления ги- 
гант. В момента, В 
Който тази ярост 
избие на повърхност- 
та, за определен пе- 
риод от Време удари- 
те Ви стават по- 
силни, а можете и да 
изпълните дВе специални техники, 
фокусиращи цялата ярост В единична 
опустошителна атака. 

Цялото меле се наблюдава от 
трето лице, Като Камерата сама за- 
ема удобна предварително избрана 
позиция докато прогресирате. Ди- 
зайнът на играта може и да Крещи 
отвсякъде “Вижте ме, Конзолен порт 
съм”, но това не бива да Ви притес- 
нява. Наистина, мишката можете да 
използвате само В менютата, а 6-бу- 
тонен геймпад е идеално управление, 
но ис Клавиатура човек ще се спра- 
Ви безпроблемно. Също така, може- 
те да сейвате само Като минете ниу- 
Во. Обаче ВъВ Всяко друго отношение 
играта е добре изпипана. Повечето 
от музиката и звуците е Взето ди- 


Забравените сВетоВе, 


ЗООЦКМ 


#4 


КА. бавоге. 


ВЕМ!ЕМ/ 


ректно от филма и са с характерно- 
то холивудсКо Качество. Всички реп- 
лиКи и Крясъци също са на очаквано- 
то ниво. 

Графиката е малък шедьовър, 906- 
лижаващ се повече до стила на фил- 
ма отКолкото до този на КомиКсите 
ц определено ще Ви зарадва с доста 
детайли. Движенията на персонажи- 
те са плавни и реалистични. Когато 
НиК Вдигне няКого, а после със замах 
го насочи Към бетонния под, Камера- 
та се забавя, а звукът при сблъсъка 
ц пукнатините, оставащи по настил- 
Ката, няма Как да не зарадват душа- 
та Ви. Изобщо В аудио-Визуално от- 
ношение играта почти няма слабо 
място. За някои може да е малко 
дразнещо, че телата на загиналите 
изчезват почти Веднага, но ако ос- 
таваха, НИк щеше да се сражава до 
Кръста 6 трупове. 

Интензивни мелета, на Всеки ня- 
Колко нива страхотни битки с босо- 
Ве и изключително яка атмосфера. 
Като цяло тВорението на Надса! 
Емепаптеп! ще Ви предостави часо- 
Ве качествено забавление, от чист и 
не особено затормозващ тип, Коцто 
не Виждаме особено често на Ком- 
пютърния еКран. 

Борис ЦВеткоВ 


ат 


завладяли милиони читатели 
и геймъри от цял свят, 

Вече са достъпни 

за българските 

фенове! 
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окато инсталирах играта, си 
припомнях защо имам особено 
мнение за рейсърите, посвете- 
ни на Световния пистов шампионат 
и Формула 1. Може би негативното 
ми мнение се затвърди след Като се 
сблъсках с последната Формула 2002. 
Трябва да Кажа, че само 
настройките на спойлери- 
те бяха толкова много, че 
за да си подготВя Колата 
за състезание, от мен се 
изискваше да имам Висше 
инженерно образование и 
отлични познания по аеро- 
динамика. Не искам да 
споменавам за останали- 
те опции. Другото, Което 
ме шоКира, беше, че Всяка 


| Зарибяването е сигурно! 


надпревара “| повтаряше 
точния брой обиКолки на 
истинското > състезание 
(тоест 60-70). То бива ре- 
алистичност, ама чак пък 
толкова? Към ВсичКо по- 
Ва, Като прибавите труад- 
ната управляемост на ма- 
шините, и ще получите ня- 
Каква по-ясна представа за- 
що този тип игри не ми се 
нравят. Бях напрегнат и 
този път да не се оправаа- 
ят подозренията ми. За я 
щастие Мою СР 2 се оказа 
изключително приятна игра. иа 

Тук историята е ясна. |” 
Всички са чували за СВе- 
тоВния пистов шампионат по мото- 
циКлетизъм, нали? Играта Ви дава 
Възможност да се ВКлючите именно 
В него. Да се изправите лице В лице 
срещу 20-те най-бързи пилоти В све- 
та на 16-те писти, Където се про- 
Вежда елитната надпревара. Предиз- 
ВикателстВвото наистина си заслу- 
жава. 


или Макс Биаджи Винаги е приятно. 
Режимите на игра В сингълплейъ- 
ра са шест - ОшсК гасе, Пте Ка, 
зшим, Сагеег, Таптд спайепдез и Тад. 
Първите две са стандартни и Всеки, 


ПИр:/ЛмулмАНд.сот 
Репйит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
Упдомв Ай, Омес(Х 9 


г 


ша 


+ 


Ба 


Който поне малко е наясно с рейсърч- 
те, знае за Какво става дума. По-ин- 
тересни са останалите. 

В Зип! тоде събирате точки, Ко- 
ито ще са Ви нужни, за да отКлючи- 
те профилите на петимата най-доб- 
ри пилоти - Валентино Роси, Макс 
Биаджи,Тору ОКава, Алекс Бъроуз и 
Карлос Чека. Интересното е за Как- 
Во се дават точКи. ВсяКо изпревар- 
Ване, чисто преминаване на даден 
участък или използването на трикКо- 
Ве Като Каране на задна гума и дру- 
ги увеличават актива Ви. В този ре- 
Жжим тръпката е гарантирана. Само 
ще Кажа, че за да отворите настоя- 
щия световен шампион “Валентино 
Роси”, ще Ви трябват 1 000 000 (!) 
точки. Това значи, че трябва да сте 
много бърз и атрактивен. 

При Сагеег започвате първия си 
сезон В СВетоВния шампионат от Су- 
зука, първата писта В Календара. 
След Като изредите Всичките трасе- 
та, ако Ви хареса, може да продължи- 
те с Втория си сезон и така, докато 
Ви писне. Всяка надпревара има някол- 
Ко етапа. Първият е Ргасйсе. Това 


?## 


4 
с мион спа сол тн 


Всъщност са свободните трени- 
ровки преди старта, Когато се 
запознавате с пистата. Следва 
Сиау или КВалификацията. Тук 
имате 10 минути, за да дадете 
най-доброто от себе си. Защото, ако 
тръгнете от последно място на 
стартовата решетка, драстично на- 
малявате шансовете си за победа. 
Последната стъпка е самият старт. 
Много интересен режим е 


Преди да се Впуснете В надпрева- 
рата има 14 мисич, създадени, за да | 
Ви обучат В няКои сложни маневри и 
трикове. Освен тоВа Всяка писта 
има между 2 и 4 предизвиКателства, 
Които се състоят от преминаване- 


то през няколко завоя или шикана за Би 


определено Време, Като бариери Ви 
принуждават да следвате дадена 
траектория. За Всяко преминато 
спайепае Ви се дават бонус Кредити. 

Сега е моментът да разясня за 
Какво са Ви тези Кредити. В играта 
има четири показателя, по Които мо- 
Же да се развивате. Това са завива- 
не, спирачки, максимална сКорост и 
ускорение. Основно от тях зависи 
доброто Ви представяне В шампиона- 
та. Всяка писта дава по шест Креди- 
та. Дали ще ги спечелите Всичките, 
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зависи от Класирането Ви и труд- 

ността, на Която играете. За ВсяКо 

отделно трасе може да променяте 
тези показатели. Например за писта 

с малко завои и дълги прави имате 

Възможност да махнете няКколКо Кре- 

дита от завиването и да увеличите 

максималната си сКорост. 

Сега да се Върна Към последния 
режим - Тад. На всяКо трасе има из- 
питание, наречено ЕоПом Ше |еадег. В 
него се състезавате с някой от пи- 
лотите, Като за една обиколка не 
Г) трябва да изостанете на повече от 
и 5 сеКунди от него. За това предизви- 
КателстВво също се дават бонус Кре- 
дити. Не си мислете, че това е лес- 
но. На някои писти дори да изстиска- 
те и последната Конска сила на мо- 
тора си, пак е адски трудно. 

“ Най-хубавото В Моо ВР2 опреде- 
лено е геймплеят. И това е нормал- 
но, Все пак се състезавате с лицен- 
зираните 20 най-добри пилоти В све- 
та. НиКой от тях няма да ви даде по- 
бедата даром. Блъскането, притис- 

1 Кането с цел да Ви изхвърлят от 
трасето са нещо нормално. Падания- 


1 па са много зрелищни. Понякога при 
а съприкосновение с някой от опонен- 
чан туте при голяма сКорост излитате 


толкова Високо, че преди да паднете 
В тревата, правите поне три салта. 


1 


Адреналинът 


е на маКс от старта до финала. 
Ако загубите за миг Концентрация, 
обикновено изхвърчате от пистата, 


Бе! 9733567 


3 з) МАШИНИ рретвя Лулчев" блок 


СОВВЕМТ ГАР 
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Като изоставате по- 
не 10 места. Затова, 
ако на някои трасе- 
та не се справяте 
достатъчно 9“ ефек- 
тиуивно, може да опи- 
тате да извадите 
от играта осноВвни- 
те си КонКкуренти, а 
това, „естестВено, 
са петимата, Които 
споменах по-горе. То- 
Ва не е толкова 
трудно. Просто на 
завой чукнете задна- 
та гума на пилота 
пред Вас и той почти 
сигурно ще отиде да разорава чакКъла. 
Все пак дори и след подобно падане 
състезанието не приключва за вас, 
пилотът се отупва и продължава. 

С други думи реализмът е отстъ- 
пул малко за сметка на Гип-а и екшъ- 
на. Това обаче прави Мою СР2 много 
приятна за игра. Друго предимство 
са много добре организираните нива 
на трудност. Най-нисКкото - Нооке - 
е за свикване и опознаване на писти- 
те. Следващото - Рго - е Вече по-се- 
риозно предизвикателстВо за умени- 
ята на геймъра. Трупането на точки 
при него Води до отваряне на различ- 
ни спеав. След него идва Спатроп, 
Което истински ме затрудни. Ако се 
преборите и станете шампион, откК- 
лючвате последното ниво - |едепд. 
Дотам засега не успях да стигна, но 
си представям Какво ме чака - сигур- 
но ще се състезавам срещу богове- 
те на мотора. 

Въпреки че няма Високи системни 
изисквания, играта има превъзходна 
графика. ЧоВек не може да не се за- 
радва на реалистичността, с Която 
моторът изхвърля изпод гумите си 
тревата и чакъла извън пистата. 
Слънчевите отблясъци по асфалта 
са фантастични. Това е играта с ед- 
ни от най-добрите метеорологични 
ефекти. Например заоблачаването 
рязко сваля Видимостпта, а на места, 
Където слънцето пробива облаците, 
лъчите му заслепяват Каращия. ДъжЖ- 
дът също е сериозно изпитание за 
шофьорските умения на ВсеКи. Мото- 
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рите поднасят на завоите, при рязКо 
потегляне буксуват, а по Каската се 
стичат КапКи и пръски. Зад Всеки мо- 
тор остава Водна струя и Когато 
наближиш някой пред теб, почти гу- 
биш Видимост. Абе радост за окото 
и душата. Специално Внимание е 
обърнато на динамиката и усещане- 
то за сКорост. С покачването на 
стрелката на сКоростомера първо 
се размазват трибуните, после са- 
мата писта и тревата поКрай нея, а | 
Когато се размаже и самият пилот, в 
значи си прехвърлил отметката от в 
300 Ктм/Пп. Усещането е Върховно. 


Пустите 


са точни Копия на оригиналните. 
Същото Важи и за мотоциКлетите. 
Те не само приличат Външно на ис-. 
тинските, но и Възможностите на 
двигателите им ги повтарят. Типо- 
Вете състезателни машини са ос- 
новно два - 1000-кубикови четири- ра 
тактови и 500-Кубикови двутактови. 
ЕстестВено, присъстват > ВсичКи 
марки, Които участват В СВетоВвния 
шампионат. Останах с Впечатление- 
то, че по-малките са по-стабилни, но 
това е мое мнение. Иначе общо Ввзе- 
то двата типа са равностойни Като 
показатели. Основното Качество на 
моторите е тяхната лесна управля- 
емост и стабилност, Което носи го- 
лямо удоволствие при шофиране. Нас- 
тройките на машините са опросте- 
ни и не предизвиКВат трудности, но 
Все пак са достатъчно подробни. 
Към управлението на моторите са 
добавени няколко екстри Като Въз- 
можност за плътно привеждане на 
пилота напред за по-добро усКорение, 
Както и за леКо изправяне с цел на- 
маляване на скоростта преди завой. 
Отделно могат да се Контролират 
предната и задната спирачка. Това 
определено помага за по-доброто 
Владеене на машината. 

И накрая - заключението. Играта 
е истинско попадение. Дори аз, Кой- 
то си падам най-Вече по МЕЗ, не мо- 
жах да се отлепя от нея цяла седми- 
ца. А сега трябва да свършвам, че ме 
чакат КВалификации. 

Димитър Трифонов ща 


Гжъце: 


-- 
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ица "ТРОЛ" 
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е съм и сънувал, че годината 
ще бъде толкова добра за почи- 
тателите на добрите приклЮ- 
чения. Всички фенове ще трябва да 
подготВят солидно място на харда 
си, защото още през лятото ще бъ- 
дат изненадани с няКолко дългоочак- 
Вани заглавия. 
Първото от тях идва от Еа ай! 
РгодисНопз и е продължение на не чак 
толкова популярната 


Тпе Сгуз!а! Кеу 

Малцина бяха тези, Които по бос- 
тойнстВо оцениха играта. Повечето 
я захвърлиха В Кошчето, след Като 
бяха разочаровани от поостарелия 
графичен енджин. Продължението, 
озаглавено “Тпе Еаг Веат”, обаче е 
погълнало дВойно по-голям бюджет, а 
В екипа присъстват популярни имена 
В Жанра. Втората част отноВо ни 
отнася В далечни сВветоВе, Където 
ни предстои тежката мисия да отК- 
рием Важен за спасяването на чове- 
честВото пророк. Епичният Куест се 
очертава да бъде В пъти по-предиз- 
ВиКателен от предшестВеника си, 
Като отново е заложено на в! рег- 
зоп перспективата, Както и на Кла- 
сическия инВентар. 

Огватса!спег дават нов живот на 
култовата трилогия 


АЦап!ив 
Която успя да се продаде В мили- 


онен тираж. След като миналата го- 
дина французите от Сгуо обявиха 
фалит, Огеатсатег приютиха цял 
един департамент от специалисти 
В областта на приКлюченския жанр. 


Трите части на Айап!в показаха, че 
Класическият Куест едва ли ще из- 
чезне сКоро. В новото продължение, 
озаглавено Айап!в: Еуошоп, се пре- 
насяме В салечната 1904 г., Където 
младият фотограф и търсач на прик- 
лючения Къртис Янг е изпратен В 
миналото В сърцето на потъналия 
Континент, за да помогне на народа 
да избегне гнева на боговете, изпра- 
моли тази цивилизация на дъното на 


океана. 

Египет е най-експлоатираната 
тема 8 приключенските игри. Може 
би защото Все още е най-големият 
източник на мистика и загадки. 


ЕдурЦап Ргорйесу 


е много очаквано заглавие, Което 
ще излезе през есента. Рамзес Пе на 
смъртен одър и заедно с него има го- 
ляма опасност Величието на Египет 
да загине. Богът на слънцето Амон 
Ра предлага живот на Рамзес В замя- 
на на ВеличестВен храм, Който да 
бъде построен. Задачата се оказва 
доста сложна, тъй Като изграждане- 
то на монумента е съпътстВано от 
серия неприятни случки. Младата 
Жжрица Майа трябва да се изправи 
пред серия предизвикателства и да 
спаси живота на фараона. 

Три години след феноменалния си 
успех и множеството награди, Коиц- 
то отнесе, с огромно нетърпение 
очаквам продължението на 


Тне Гопдез! Чошгпеу 


Независимият издател Еипсот 
Вече официално оповести новината. 


оо АНайриз ЕУОП 


суекаха 
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Регнър ТорнКкуист - автор на игра- 
та, обяви, че продължението ще из- 
лезе и за Р52. Историята ще бъде 
отново достатъчно сложна, обърка- 
на и епична. В центъра на Внимание- 
то отново е неповторимата Ейприл. 
Този път ще Видим Какво става с нея 
10 години след Края на приключения- 
та й от първата част. Цели две го- 
дини ТорнКкуист е работил Върху съз- 
даване на образите, героите и съби- 
мтуята В Т.) 2. Той обещава два пъ- 
ти повече приКлючения, сложни за- 
гадКи и хиляди диалози. Новото В иг- 
рата е енджинът, Който ще позволя- 
Ва поглед от първа перспектива. 
През юли ще се появи демото, а да- 


из 


ПИ Едурнап+горпесу 


тата на издаване Все още не е офи- 
циално обяВена. 

Джейн Дженсън междувременно 
подписа договор с Те Адуетиге Сот- 
рапу. Името Дженсън е КултоВво за 
феновете на Сабпе! Кла!, Кпдз Оч- 
ез! и др. След сключването на соел- 
Ката бе обяВено, че работата по 
четвъртата част на 


СаБпе! Клан! 
Вече е започнала. Успоредно с то- 


15 доиглеу е: СПате!воп 
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Ва идва информацията, че авторка- 
та Вече е приКлючила работа по но- 
Ва игра с работно заглавие “Грей 
Матър”. Главните герош са мъж и 
Жена, точно Както В Сабрпе!. Играта 
е разделена на девет епизода, В 
шест от Кошто се играе с женския 
образ. Историята отново предлага 
солидна доза мистика и окултизъм. 
Главният герой е невробиолог, Който 
губи съпругата си при автомобилна 
Катастрофа. След мрачното съби- 
тие следва поредица от свръхестес- 
тВени случки, Които го Карат да за- 
почне едно необичайно разследване В 
търсене на истината за смъртта на 
сВоята жена. Играта ще бъде на 


много Високо интелектуално ниво и 
ще е предназначена за по-зряла ауди- 
тория. Колкото до следващия Варпе! 
Кпо, заглавието ще се появи чак 
през 2004 г. 

През ноември излиза 


Муз #епоиз доигпеу 2: Спате!еоп 


продължението на изключително 
успешната игра Зсг2т, излязла и В 
българска Версия. зстет отчасти 
остави разочаровани ВсичКи, Които 


поте 


промочионни чени 
от д.7?79 до 1 пв. 


а оп 16Н2, 19" зопу ТипИгоп, беРогсе 2 
сканиране, пазерен и иветен принтер 

кпиматик 
Софиа, н.к. Мпадост 4, БитоВ комбинат - секчиа 2, теп: 974 62 87 
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очакваха играта на годината. Ма- 
сивната реКламна Кампания и неве- 
роятният шум, Който се Вдигна око- 
ло издаването 0, не оправдаха напъл- 
но очакванията. ВъпреКки това тя се 
наложи Като успешно заглавие, Кое- 
то се продаде В добър тираж. Този 
път анонсирането на новата част 
от поредицата е повече от сКромно. 
Авторът на научно-фантастични но- 
Вели Тери Доулинг отново е зад ис- 
торията и диалозите. 

Началото намира главния герой 
излязъл от Криогенен сън на борда на 
изоставена Космическа станция. Без 
каквито и да е спомени за това Кой 
еи Какво му се е случило, младежът 
Сен решава да напусне станцията и 
да изследва света на планетата Сар- 
педон, В чиято орбита се намира. 
Ужасна Война е опустошила цяла една 
изключително напреднала В техничес- 
Ко отношение цивилизация. Сен тряб- 
Ва да Влезе В Кожата на представи- 
тели на различните племена на пла- 
нетата, за да разбере повече за кон- 
фликта и да опита да разреши разли- 
чията между тях. Това става с по- 
мощта на технологията Хамелеон, 
Която позволява пълно трансформира- 
не на един образ В друг. 

Всичко това е подплатено с чу- 
десен нелинеен сюжет, пълна свобо- 
да на движение В заобикалящия свят 
и, разбира се, много пъзели и загад- 
Ки. В играта има над 40 локации, 
Включващи над 30 пъзела, Както и 
над 2 часа диалог. Специално създа- 
дената за играта музика е истинс- 
Ки шедьовър, поднесен от 20-членен 
оркестър, миКсиран с интересен ем- 
биент сауна. 

РадослаВ Кавал 


ппашати) | аев 
играеш-2 часа 


джиеВ - Роро 4 


34 4 РС МАМА 7/2003 


Погледнете света през 
очите на Уил Рок и ста- 
нете част от ужасни ме- 
лета, направени в стил 
Зегошв Загп. 


Властвали и наставлявали це- 


ева | То древните гръцки богове 


лия свят от Върха на планина- 
та Олимп. Всичко ВърВвяло много д06- 
ре - градовете процъфтявали, а хо- 
рата блаженстВвали. Докато един 
ден Жадните за Власт римляни не на- 
паднали нищо неподозиращите елини. 
Водили се ужасни битКи. Но В Крайна 
сметКа римляните надделели. Гръц- 
Ките богове били затворени В таен 


Е град В основата на Олимп. А за те- 


па Уил Рок, подпомаган от 
“| своята Красива приятел- 


й сревната еКстремистка 


хен пазач оставили Прометей, Който 
бдял над тях против сво- 
ята Воля. И така влади- 
честВвото на олимпийсКи- 
те богове свършило. Но 


групировка Армия за Въз- 
становяване на Олимп 
(ОНА) имала друго мне- 
ние по Въпроса. 


В наши дни млад и ам- 
бициозен археолог на име 


Ка Ема и нейния баща д-р 
Хедстронг, опиВа на еК- 


спедиция В Гърция. Тримата са пока- 
И нени от местните студенти, за са 
- 


ЕР даа 


За, ка 


изследват тоКу-що отКрития Вход 
Към затвора на гръцките богове и да 
намерят начин да го отворят. Но пос- 
ланието над него е ясно - ако някой 
посмее да освободи тези божества, 
те ще излеят опмъщението си Върху 


г Всички смъртни затова, задето сво- 


| бодата им е била отнета В продълже- 


< ние на толкова много години. 


Какво става по-нататък ли? Сту- 
дентите се оказват членове на ОНА. 
Те отВличат Ема, отВарят храма, 

| убиват д-р Хедстронг и изчезват! 
1 Уиле потресен! Той не знае Какво да 
направи. Но без да иска освобождава 
Прометей. Титанът се вселява В не- 
говото тяло и му Каза, че ако му по- 


поте 


Софиа, н.к. Мпадост 4, 
БитовВ комбинат - секиша 2 
теп: 974 62 8? 


могне да отмъсти на Зевс затова, 
че го е лишил от свобода за хиляди 
години, той ще му даде сили да спа- 
си своята приятелка. И Какво мисли- 
те, че е прави Уил? ЕстестВено, че 
се съгласява. И след цялата тази 
дълга предистория 


Общо Взето ММ Носк е един 
стопроцентоВ аркаден шутър. Поня- 
Кога се случва да не отлепите пръс- 
та си от бутона за стрелба В про- 
дължение на минути. Има обаче някой 
типични моменти, Които се поВвта- 
рят. Например това да се озовете В 
центъра на огромен Кръг, зала или 
Колизеум и да бъдете изправени сре- 
щу стотици изроди (минотаври, цик- 
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лопи, сатири, скелети на римски Вой- 


туч, птици и д.р.). Направи ми впе- 
чатление, че Когато изпаднете В та- 


Кава ситуация, гадовете не се появя- Ш 


Ват Както си искат, а В точно опре- 
делен ред. Първо единият Виа, а Като 
сВършиш с тях, от земята изникват 
следващите, след това идва ред на 
третия тип мераклии да бъдат раз- 
стреляни и така, докато избиете 
Всички. През повечето Време се полу- | 
чават зверски мелета. За илюстра- 
ция на този факт ще добавя само, че 
има статистика, В Която пише КолКо 


гадини сте ликВвидирали. И едва на |” 


Второ ниво се усетих, че съм изтре- 
пал над хиляда изрода. Представете | 
си за Каква лудница става Въпрос. 
Феновете, Които си падат по 
Зепоиз Зат, няма Как да не харесат 
и МП. ВосКк, тъй Като авторите на 
играта от забег егастуме са заимс- 
тВвали тВърде много от Въпросния 
хърватски шутър. Но ако не се фиК- | 
сираме тВърде много Върху този 
факт, ще Видим, че МИ! Носк предла- 


га адски много екшън, Красива графи- ь 


Ка и читаВ геймплей. И ще осъзнаем, 


че Все пак е як шутър. ЕдинстВено- |, 
то, Което Куца В случая, е, че такъв |” 


тип игри омръзват прекалено бързо. |. 
Но това не е проблем на М/!! Носк, а 
на жанра Като цяло. А и идеята на 


аркадните шутъри е по-скоро да бъ- Ш 


дат антистресови и да не тормозят 
твърде много мозъчните Клетки. 
Едно от малкото неща, Което от- 
личават МИП Воск от останалите по- 
добни 30-екшъни, са така наречените 


ници, гладиатори, ожиВвяващи ста- | 


Можете да ги закупувате от ол- 
тари, безразборно разпръснати из 
нивата на играта. За подобни сВръ- 
хестестВени умения обаче се плаща. 
И, естестВено, това става В злато, 
Което събирате по пътя си. Тита- 
ничните сили са интересни, а най-яка 
е тази, при Която Времето започва 
да тече с различен ритъм и подобно 
на някои сцени В “Матрицата” Всичко 
се дВижи на забавен Кадър. А иначе 
останалите титанични умения Ви но- 
---- сяп безсмъртие или пък увеличават 
демиджа, Който нанасяте на Врага. 
РАД Другата особеност, Която би 
| могла да Ви изненада, са босовете. 

Щ Не знам дали е съвсем правилно са се 
нарекат точно така, защото не пре- 
минаваме директно В следващото 
-т ниво след Като ги убием. И Все пак 
те носят Всички характерни белези 
на босове. Тези гадини са огромни и 
Когато се млатим с тях, на екрана 
се появяват поКазатели със здраве- 
то им. Носят изключително много на 
те бой, и ако играете на няКоя по-сери- 

4 озна трудност, ще срещнете голям 
ПОД проблем В тяхно лице. 
Бран В играта има и истинско изоби- 
ЗА лие от Кръв. Когато стреляте по ня- 
а Кой по-отблизо, или Когато Ви улучат 
Шал малко по-зле, ще Видите как цялото 
; Ви оръжие и ръка се обагрят В черве- 
но. А от противниците на ВсичКи по- 
соки хвърчат Всевъзможни Кървави 
пухтии. 


се състои от единадесет разно- 
образни и унищожителни оръжия. 
Имате пистолет, пушка, Картечни- 
ца, арбалет с Вграден оптичен мер- 
ниК, нещо, Което мята огнени топКи 
и т.н. ВсичКи са направени така, че 
да Ви докарват максимално удоВволс- 
тВие при размазването на Врагове- 
те. За сметка на Вашите хубавки 
оръжийца, противниците Ви са еКи- 
пурани с брадви, Копия и лъКоВе. 
Гадините се появяват В промишлени 
Количества, Което ги прави тВърде 
опасни и Във Всеки един момент мо- 
гат да Ви убият без проблем. 

В графично отношение момчета- 
та и момичетата от Забег /егасйуе 


а: 4 


"иметег сшЬ 35. 


са се представили по- 
добаващо. Играта изг- 
лежда добре. Дори д06- 
ре е меко Казано. По 
подобие на зепоиз зат 
повечето ниВа изглеж- 
дат пъстри и свежарс- 
Ки, за разлика от пре- 
обладаващите на паза- 
ра сумрачни шутъри с 
претенции за съспенс- 
атмосфера. Оръжията 
са Като истински, а по 
тях се Виждат нечо- 
Вешки отражения. По 
този начин у геймъра 
се създава едно по-го- 
лямо чувстВо за реа- 
листичност. Нещата, 
Които можете да ру- 
шите по Време на иг- 
ра, се разпадат наис- 
тина Красиво. Особено 
статуите и Вазите. 
СъщестВата, населя- 
Ващи сВета на М/П!! 
Носк, също изглеждат 
ефектно. Те са много 
детайлни, но за смет- 
Ка това и системните 
изискванията на игра- 
та са завишени. И Все 
пак по-добре така, от- 
Колкото нисКи изисква- 
ния и лоша графика. Сенките В МУ! 
НосКк са направо Възхитителни. Чрез 
мях се открояват голяма част от де- 
тайлите по оръжията, терените и 
Всичко останало. 

А що се отнася до музиКата, почи- 
тателите на рокендрола няма Как да 
не останат доволни от факта, че ос- 
новната песен В менюто е Класичес- 
Ката “| маппа госк” на Туйзбей 515егв. 

Както ВсеКи себеуважаващ се шу- 
тър от първо лице, така и МУ Воск 
има режим на 


Той се състои от три различни 
Вида игра. В Соорегатме ще можете 
да съчетаете уменията си с някой 
свой приятел. ТгеазшеНшт - пук 
ВсичКо опира до лов на злато (Както 
може би и сами се досещате). Спо- 
ред мен най-интересно е да играете 
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мултиплейър В режима адта!сй, ту- 
Кашният еквивалент на деата!сй, 
Където целта е Кой първи ще напра- 
Ви даден брой убийства. 

МИП Воск е игра, Която Вероятно 
ще се понрави на голяма част оп 
геймърите. Тя разполага с повечето 
елементи, Кошто трябва да прите- 
ЖаВва един добър подобен продуКт. 
Хубавата графика, многото Кръв, ин- 
тересния (макар и зашмстван от 
Зепоиз зат) геймплей, забавната ис- 
тория и Всички останали плюсове ще 
превърнат УМ Носк В една прилично 
популярна игра. Поне според мен. По- 
Желавам на Всички да излеят своята 
агресия Върху чудовищата от МП! 
Носк, а не Върху преподавателката 
си по математика, Както поняКога 
ми идва на мен (дано г-жа Таскова не 
прочете това :-)). 

Асен Георгиев 


„ кожфори па оъстанонк 


и .4 аа 


--- 
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емповете на излизане на нови 
Десен за Тпе 5тв са на 

път да превърнат една от най- 
продаваните и популярни игри В сапу- 
нен сериал. Иронията ми е чиста 
проба завист и то защото не мога 
да отделя нужното Време, за да се 
Възползвам от новите Възможности 
на Зирегяаг. А те са зарибяваши, 
стига да сте фен на поредицата, 
спечелила си слава на 


игра за 
лигави момиченца 


Идеята за последните допълнения 
тръгва от това, че почитателите 
на симулатора от дълго Време не 
спират с молбите и жалбите 00 
Мах, че не могат да Контролират 
симоВете, докато са на работа. По- 
тискащо да знаеш, че пвоето тама- 
гочи се бъхти някъде там В небити- 
ето за насъщния и е абсолютно не- 
достъпно за интеракшън със сВоя 
създател и покровител. И ето, че ос- 
Вен новите сфери за професионално 
израстване Тпе 55: бирег аг пред- 
лага и тази таКа Желана опция. 

Напредналите ще разпознаят 6 
лицето на Зшфо Томп аналог на 
Ооупюмп от Но! Оае и последвалите 
я издания. За тези, Които от любо- 
питстВво цли от някое друго чувстВо 
стартират за първи път Тпе тв, 
ще поясня, че това са места, Където 
Вашите симоВе излизат от рутин- 
ността на ежедневието. А В насто- 
ящия еКспанжън - поемат по пътя на 
славата или отиват да се повеселят 
и срещнат известни и не толкова 
известни личности. ШиКозни бутици, 
бароВе за суши и басейни, пълни с не 


КакВи са е хора, а все звезди - Крис- 
тина Агилера, Мерилин Монро и т.н. 
За да се потопите В този бляскав 
сВвят, е нужно да повикате такси и 
да имате достатъчно Кеш на разпо- 
ложение. 

За американците Холивуд е све- 
щено място - така да се Каже Мека- 
та на Вече станалата пословична 
идея за американската мечта. И ето, 
че сега и тя е на разположение Във 
Виртуалното симс пространство. И 
чрез моя сим Марк ще Ви покажа 


какво е да си зирег йаг 

и Как се Върви по пътя Към 

звездите 

Марк има амбицията да не зацик- 
ля В работническо ежедневие, а да се 
опита да Вкуси своите 15 минути 
слава. Ето защо той чете с интерес 
таблоида Зшбйо Томп зег, Който го 
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информира за живота на известни- 
те. От него научава Кои са най-попу- 
лярните личности и при посещения- 
та си В Зшйо Тоуп търси техния 
контакт. Вестникът му помага да 
намери и агенция, Която да го ланси- 
ра В шоу бизнеса. И оттук нататък 
за Марк настъпва ежедневие, посве- 
тено на личното усъвършенстване. 
Уменията, Които ще са му нужни, за 
да оформи своя звезден характер, са 
КреатиВност, обаяние и добро те- 
лосложение. НоВият показател за 
слава определя отношенията на 
Марк с Вече утвърдени имена. Той 
има десет степени - новаците 
стартират от  Мобойу, за да 
достигнат до Зирегяаг. Според него 
В началото Марк може да иска само 
аВтографи от известните докато 
не се изкачи по звездната стълбица 
и не ги покани В дома си на истинс- 
Ко Фаг парти. 

Марк се нуждае от определено ни- 
Во на слава, за да участва В Кастинг. 
То се развива постепенно, Като за- 
почва от Караоке баровете и пробни- 
те снимки. При одобрение от страна 
на продуцентите и необходимия брой 
зВездни приятели Марк има Все по- 
големи шансове за популярност и 
слава. Започва да Взима участие В се- 
риали или реКлами, В записване на Кли- 
поВве и фото сесии (зависи Коя от про- 


„ра а 


фесиите ще избере). Крайният резул- 
тат е слава, пари и привилегии. Очак- 
Ват Ви розови лимузини, сКъпарски 
имения и тълпи от фенове. Но бъдете 
нащрек! Славата исКа грижи и аКо Вие 
занемарите своя сим, звездата му ле- 
Ка полека ще залезе - почно Както на 
много други реални личности, за Коц- 
то четем В Жълтата преса. 

Но до достигането на така меч- 
тания от Всички звезден живот, пг- 
раещият трябва да се подготви и за 
някои финансови неудобства. За са 
посветите сВоя сим В артистична- 
та Кариера, той не трябва да се за- 
нимава с нищо друго. Ако има обиКно- 
Вена работа, трябва да я напусне. И 
тогава изниква Въпросът за тоа, 
откъде ще идват парите, с Които да 
покрива ежедневните си разходи. За- 
щото пътят до славата е повече от 
дълъг и е необходимо да се Вложат 
средства В него. Факт е, че Зшдо 
Тоуп е място, освен за развлечения, 
и за изкарване на пари. Но докато се 
стигне до този момент, минава пе- 
риод, В Който Всеки за себе си тряб- 
Ва да прецени как ще субсидира начи- 
наещия актьор или манекен. 

Съществува Възможност, след 
Като наложи своето име и добие фи- 
нансова независимост, симът да пре- 
даде грижите за Къщата си на иКо- 
ном и да заживее изцяло В Зшидо Тоууп. 


ЗВездното градче предлага Възмож- 
ности за отмора, социални Контакти 
или Всичко, от Което прави един сим 
щастлив. 

Не подценявайте този фактор - 
ако симът изпитва щастие, той ще 
развива уменията си, ще бъде мил 
със заобикалящите го хора и Комуни- 
Кацията с него ще тече гладко. Щас- 
тието се постига с добре подреде- 
ния дом - малко на брой, но практич- 
ни Вещи със стойност; чрез задово- 
ляване на социалните и физически 
нужди и... с малко Късмет при избо- 
ра на зодиаКалния знак. 

Както и при предишните пет екКс- 
панжъна, и тпук са добавени нови ин- 
териорни елементи - многобройни, 
Както ниКога досега. Сред най-ат- 
рактивните са Водният масажор за 
тяло, басейнът за гмурКане с размер 
на стая и сателитната чиния за най- 
новите сериали. Плюс редица гъза- 
рийки - статуйКи, меки мебели, поз- 
латена тоалетна чиния и прочие. 

Но нека Видим 


Какво няма В новия експанЖжън 


На първо място - не е Коригирана 
антиуихуманната идея да се трудиш 
без почивка, без национални празници 
и да плащаш на Всеки 3 дни сметки. 
Ще се зарадвам, а и Вероятно едва 
ли само аз, ако 6 Тпе 5 2, Видя Как 
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Времето тече В астрономически из- 
мерения, при Кошто часовете правят 
дни, а дните години, а не това безум- 
но Времево зациКляне. Създателите 
обещават Тпе 5тз 2 да разчупи 
представите за Виртуално същест- 
ВуВане чрез идеята за предаване на 
основните белези и имуществото на 
поколенията след смъртта на сима. 

И още едно недоразумение - из- 
КустВвеният интелект е далеч от 
мечтаното ниво. Би следвало след 
задаване сферата на професионална 
реализация Всеки сим да знае Какви 
умения да развива и Към Какво да се 
стреми, без Вие да напомняте и на- 
сърчавате. 

Графиката си е Все така грозно- 
Вата, Както и В първа серия. И още 
една препратка Към Тпе Зтв 2, Кой- 
то ще е с белезите на триизмерна 
игра. Общо Взето подобренията В 
Тпе 5итз: Хирега таг са Концептуални с 
Козметични и идейни промени, бази- 
рани на предшестващите еКспанжъ- 
ни. Махв и ЕА призовават феновете 
за малко търпение до началото на 
2004-та, Когато изцяло обновената 
Версия на играта ще предложи и Ка- 
честВени подобрения. Дотогава Все- 
Ки почитател на симовете ще има с 
какво да запълва свободното си Вре- 
ме, стига да разполага с такова. 

дез ге 
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“Внезапно В стаята влезе подгиз- 
нал белобрад старец с голям златен 
медальон, Върху Който се спряха очи- 
те на ТНогда. НоВодошлият не бе 
Влязъл, за да се скрие от гнева на 60- 
говете, Които безмилостно раздира- 


| ха небето с мощни гръмотевици. С 
ш енигматично лице, той посочи огле- 


далото на масата и Каза на Тпогда!, 
че ще Види бъдещето си В него... Вой- 
нът застина. Невярващо захвърли ог- 
ледалото на дървената маса. Какво 
беше това?! Той никога не би посег- 
нал на сина си! Лъжливият предмет 
го изкушаваше да погледне отново, 
но не го направи. Ядосано разпита 
КоКалестото старче, Което отново 
се усмихна и спокойно му заяви, че 
това ще се случи, ако Тпогда! не по- 
бърза. ВиКингът се досети - някой 
щеше да се предреши Като него и да 
убие Чоап - неговия син. Без да губи 
и секунда трескаво напусна селище- 
то, приемайки студената ласКа на 
призрачните горски сенки, Които 


Ш гладно го погълнаха...” 


Трябва да призная, че В началото 
играта ми изглеждаше скучна. Безум- 
но ми напомняше на Края на Оиез! Гог 
Согу 1 с малката разлика, че това 
нямаше никаква Връзка с история- 
та - нашият човек се пътреше нео- 
риентирано В някаква Крепост, Коя- 
то е собственост на местните раз- 
бойници, и си търсеше белята... 
Чудесно - това се изпречи на пътя му 
и трябваше да мине през него, но един 
Въпрос не ми даде мира - ЗАЩО?... 


“С неземната си Красота девойка- 


| та бе събудила интереса дори на бог 


Один. Той се опита да я съблазни, но 
разбра, че избраникът й - някакво си 
нищожно човече, единствен ще се 


Щ радва на ласКките и. Гневът му бе раз- 
| рушителен. Отне живота й. ПроКкълна 


любимия й - даде му безсмъртие, за 


| да не се съберат душите им. НиКога. 


С жестока насмешка подхвърли ней- 
ния златен медальон на нещастника, 
за да не я забрави, Вечно да бъде роб 
на страданието...” 

Сигурно се питате защо пиша 
тези несвързани истории? Ами и аз, 


| за да бъде статията В тон с игра- 


ре 
е» 


едеарезее | | 
папа 1 
ГОТ? во 
ВОДЕЩИ | те 
Тпе Адмепиге Сотрапу. 
ПИр:/Апогда!.сгуодате.сот 
Репцт 400 МНг, 64 МВ ВАМ 


Упдоуив АП, Опес(Х 8.1 


ч. 


Разгърнете комикса, превърнат в куест 


та, реших да започна с несвързани 
фрагменти, а после да премина Към 
съществената част :-Р. Основата 
на приключението на Тпогда! е В пъ- 
пуването Във Времето. Пазителка- 
та на Ключовете, Която срещате на 
Границата между два свята, Където 
Ви изпраща старецът, Ви Казва, че за 
да Ви Върне В настоящето, трябва 
да се срещнете с миналото (Атлан- 
тида) и бъдещето (Нифлхайм - Царс- 
твото на сенките). Вашата цел е да 
спасите Чодап (или поне така си мис- 
лите В началото)... 

Много ми допадна Въображението, 
с Което е подходено Към ВсеКи един 
детайл. Царството на смъртта, 
например, е Къс сКала, опасан с Крис- 
талните нишки на съдбата на Всяко 
човешко същество. В тъмните туне- 
ли на Кристалните пещери пърхат 
пеперуди - това са душите на греш- 
ните, Които не са достойни за маса- 
та на Один. Те пърхат неуморно с 
неумиращата надежда да доКоснат 
мечтите, Кошто са се извисявали над 
тях приживе. Границата между два 
свята пък е алена пустош, заобиКо- 
лена от негаснещ огън, В Която Ка- 
мъните мистериозно се мъдрят по 
средата на нищото, извисявайКи се 
над земята... 


Какво е един Куест 
без малКо пъзели? 


Вероятно ще е Куест с много пъ- 
зели, но не мисля да се отдавам на 
идиотсКи абстрактни размисли... 
Още поВече това не би било по те- 
мата, защото Офпз Сигве си е Ку- 
ест с малко пъзели. Те биха могли да 
се разделят В няКолКо групи. Едната 
са битките. Причислявам ги Към пъ- 
зелите, защото миролюбиВвият ни ба- 
башт предпочита елегантно да над- 
хитрява противниците си, Вместо 
просто да им разцепи Кратуните. 
Тук могат да се Впишат и други за- 
гадки, Включващи стрелба с лък, за- 
щото Като цяло този тип препятст- 


Вия изискват просто да откриете | 


мишената, Която се налага да прос- 


треляте. В началото на играта се 


срещате и с друг тип, Който обаче 
се състои от една-единствена за- 
гадка - ЗО-пъзел, В Който трябва да 
наредите една статуетка. На друго 
място пък трябва да поиграете фу- 
туристичен Вариант на “бикове и 
крави”. 

Сред любимите ми главоблъскани- 
ци е играта на руни с немия ангел В 
Царството на мъртвите. В някои от 
началните задачи се иска просто да 


използвате някой предмет. Изборите 
са логични. Прецакването идва от 
факта, че предметите, макар и све- 
тещи, Когато минете с Курсора през 
мях, са ужасно незабележими... 

Има обаче и някои много хубави 
загадки от този тип. Например това 
Как си правите лодка. Използвате 
| лунния Камък, Който превръща меч- 
туте В реалност Върху детската 
лодка, Която имате... Ще Ви Кажа 
малко и за разговорите. Те са Крат- 
ки и ясни и нямате право да променя- 
те нищо В тях. Просто ги следите и 
нямате право да избирате реплики. 

Говорейки за геймплея, е редно да 
спомена, че играта си има аш!о-заме, 
Който си запаметява на определени 
места. Имате и 9 свои места, Къде- 
то можете да запомняте играта по 
Всяко Време. Важно е да го правите, 
защото тя доста често забива. Ху- 
баВвото е, че най-често увисва, Кога- 
то сте умрели и презареждате, та- 
Ка че ако сте се заме-нали навреме, 


няма да загубите нищо, освен изнер- 
Вящото Време за рестартиране. 


Анимацията 


е създадена по КомиКс, Който е 
известен най-Вече Във Франция и е 
дело на РосинсКи. Историята пък е 
на Жан Ван Хамме, създал и сюжета 
на Комикса. Интересно хрумване е, 
че Всички Гоайпа зсгеепз и Картинки- 
те Във Вашия Годроок също са изва- 
дени от КомиКксите. Самата п-дате 
анимация е В стила на старите тра- 
диционни КуестоВе. Въпреки че геро- 
ите са 30, Всичко е статично, но из- 
глежда добре и е изпипано В детайли. 

Музиката също е доста приятна 
и интересна. Дори от Време на Вре- 
ме оставах В главното меню, само за 
да я послушам. Съчетава тъжни зву- 
ци начело с приказни мотиви. И Всич- 
Ко свързано със звука би било пер- 
фектно, ако и той не беше невъобра- 
зимо бъгав. Освен че забива, играта 
често губи и звук, при това онемява 


и 23, 
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тотално и В този случай помага са- 
мо рестартиране... 

След Като изиграх Тпогда!, мога 
само да Ви я препоръчам. Интересно 
и оригинално заглавие е. Вярно, че 
има бъгове и началото не е чак тол- 
Кова увлекателно, но В напреднал 
стадий играта определено увлича. 
Историята й е най-ценното нещо, но 
и оригиналният арт-стил на Комикса 
е интересна подробност, Която също 
ми допадна. Нещо, Което ще оставя 
на Вас да причислите Към плюсовете 
или минусите, е, че Тпогда! е доста 
Кратка. Изиграх я за един ден, Като 
обаче й го посветих абсолютно це- 
лия. Всъщност напоследък пускането 
на Кратки игри става по-сКоро прак- 
тика, отКолкото изключение. 

Лили Стоилова 


- 1020 
Трупайте часове - 250, 
получете отстъпка 500; 


шизстолръ ча 
: - ъ 


игла. 


ова определено е най-ташак- 
4, лийската игра, Която е излизала 
последните > няКолКо месеца, 
Както заяви един Колега. С много 
чувство за хумор СПоз! Мазег гордо 
може да се нарече основоположник 
на нов гейм Жанр - плашещите симу- 
лацич. И Като чоВек, Върло непона- 
сящ до мозъка на Костите си Тпе 
5тв и подобните нему (а при мен 
това изявление носи допълнителна 
сила), доста се изненадах, Когато 
прекарах повече от 3 дни зад игрич- 
Ката. Но да Караме ред по ред. 


Концепцията 


"Добре дошли В гилдията на Вещи- 
ците, паласъмите, призраците, ка- 
раКконджулите, учителките по мате- 
матика и ВсичКки други малки и голе- 
ми изчадия на мрака... или поне на 
сенките под леглото. Вие сте най- 
новият ни член (моля, Въведете име- 
то си тук... мерси) и Като такъв Ви 


4. 
7 


даваме почетния Чаршаф. Заповядай- 
те... Нищо не Виждате... хмм, дупКиу- 
те с очите са от другата страна". 
След тоВа КратКо приветствие Вие 
се насочвате Към училището на 
страшилищата, за да се запознаете 
с основните Контроли на играта и да 
си изберете екипа от малки и сладки 
призрачета... добре де, поне са малки. 

След това идва първата Ви зада- 
ча - девичи пансион (хо-хъ)), пълен с, 
ъм - девици, повечето по нощници 
(хъхъхъ), а има и една загърната са- 
мо с Кърпа (ох на батКо сладурчето)). 
Целта - да принудите Всички да по- 
бягнат В мразовитата нощ, отна- 
сяйки със себе си само собствените 
си писъци (хубава Кърпа, хубава Кър- 
па!:)). За да се справите с нелеката 
задача, имате на Ваше разположение 
няКолКо призрака, страшилища и тем 
подобни малки и Космати нещица 
(разбрахме се за малките - нали?). 
Преди ВсяКа мисия (или по-точно пре- 


, тели, да разгледате свръхестестве- 
- ните им сили (надигане на полички с 
. поглед.. бе то имам една позната де- 


графика 
звук 
гейплплей 
общо 
издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 


Утск Риррез 
лиули.дпозплазет.сопл 

Репуштп 600 МНг, 128 МВ ВАМ 
Упдомив АП, Отес!Х 8.1 


У1СК РОРР!ЕЗ 


Въпреки че СПоз! Маег е първата самос- 
тоятелна игра на фирмата, ск Рирр!ез 
е Вземала доста дейно участие при раз- 
работването на следните заглавия: 
1983 - Нипогу Ногасе. Доста добър 
РасМап Клонинг, Който Въпреки сглранно 
изглеждащия си глаВен герой стана едно 
от Класическите заглавия за 2Х брестит. 
1985 - Тпе Мау о пе Ехргойта Е1515. Иг- 
ра, направена по филма Кагате Ка. Оста- 
нала В историята Като един от най-д06- 
рите представители на жанра Бвай егл ир 
за 8 битоВи Конзоли. 

1990 - Ядрото оп екипа на фирмата е 
работшо по Всяка една от прште 
ОбКмопд игри - Канонични за рог сиск 
Жанра. 


ди Всяка Къща) ще можете да напра- 
Вите подбор на любимите си плаши- 


то с поглед Вдига други неща.. ама 
това не е много свръхестествено:)), 
или, ако сте събрали достатъчно 
"златна" ектоплазма, да ги научите 
на няКой нов трик. Веднъж попаднали 
на терена, ще можете да изберете 
Кой призрак Къде да Витае. Всеки от 
тях си има определена територия. 
Прувиденията могат да се Категори- 
зират Като "Външни", "Водни, "Кили- 
мени", "таванни", "стайни" и т.н. 
ОсВен стандартната Ви задача - 
да насерете Всички от страх (т.е. 
те да се «»»», а не да тичате из Къ- 
щата и да Крещите "Някой има ли 
хартишкъъъ?!), ще изпълнявате дос- 
та забавни допълнителни мисиишКки 
под формата на пъзели. Най-често 
те се Въртят около призрак, пленен 
В Къщата, Който можете да освобо- | 
дите и да присъедините Към страш- 
ното си братство. Пленниците обик- 
новено са Вързани Към няКой пред- 
мет. От Вас се очаква да разберете 
как точно (с Кой призрак и с Кое уме- 
ние) можете да ги избавите от оКо- 
Вите им. Ето Ви малък съвет - ако 
предметът е електрически, използ- 
Вайте Кафявото гномче и умението 
му Ас! Сгагу - Което пощурява цяла- 
та електроника В неговия радиус ия 
руши (нещо Като ЕМР :)). Между дру- 
гото, Въпросното умение доста го- 
тино се отразява на телевизора - 


<< + 94 


Вместо някакви скучни чичКовци, че- 
тящи новини и обясняващи защо Все 
още са девстВени, но за сметка на 
това тъпи, а на екрана се появяват 
Красиви и миролюбиви пейзажи на бу- 
ри, атомни Взривове и тотални 
затъмнения - просто приказка. 


в0-0-0. 

Всъщност Буу е един от най-слад- 
Ките призраци В играта. ВсяКо едно 
от сВръхестестВените Ви създания 
има по няколко специални умения, Ко- 
ито, за да бъдат активирани, се 
нуждаят от ектоплазма. Присъстви- 
ето на призрака Ви В реалния свят 
също изисква съотВетния ресурс, 
Който е единствен В играта. С те- 
чение на Времето той намалява. А 
сВърши ли, призраците Ви остават 
пленници на реалността. Използва- 
нето на уменията също го изисКва - 
т.е. те не го изчерпват, но прин- 
ципът е Като Кредитната система В 
банките - не можете да използвате 
повече, отколкото Ви е лимитът. Ще 
можете да си набавяте ектоплазма, 


4 хранейки се с емоциите на оКолните - 


т.е. с техния страх. А Как да упла- 
шиш хората? Най-Вече Като ги нака- 
раш да повярват... 

А сега няколко думи и за управле- 
нието. Интерфейсът е адсКи нагле- 
ден и интуитиВен и се състои от 
иконките на Вашите призраци Вдясно 
и тези на хората - Вляво. ВсеКи чо- 
Век си има три статистики - уплах, 
Вяра и гняв. Колкото повече Вярва 8 
паранормалното, толКова по-малко 
му трябва да се наплаши преди да 
спре да търси рационални обяснения 
за ставащото оКоло него. Така нап- 
ример една градина от избуяли нас- 
ред стаята цветя може да има мно- 
го по-смазващ ефект от черен 


рапър, появил се над телевизора и 
разполовил се на дВе. Освен избора 
на сила, можете да зададете прости 
сКкриптоВви Команди на дпоз!-овете си 
- да тероризират няКоя определена 
Какичка или просто да си се моткат 
из стаята и аКо забележат някого, 
да му се разкиКотят до ухото. Хора- 
та се плашат не само от Вас, но и 
от самите себе си. Разплакана и 
Крещяща перхидрирана ученичка е 
достатъчна, за да паниКьоса Всички 
В една стая, дори без да е нужно 
присъствието на призрак. 

Всяка следваща Къща е по-голяма 
от предишната и с повече народ В нея. 
А след Като минете някоя и установи- 
те, че не сте прибрали даден заточен 
призрак, можете да пренаредите удар- 
ния си отряд и да опитате отново. 


| НА ГРЕБЕНА НА ВЪЛНАТА 
„ ВСЯКА СРЯДА ОТ ДВА ДО ТРИ. 


106.9 МН? 


Едно предаване на границата 
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За Визията и звука 

ще поговорим малко по-обшщирно. 
Цялата игра е 30. Между етажите 
на Къщите преминавате със специ- 
ални бутони, а Камерата можете да 
Въртите и накланяте Във Всички по- 
соки. Присъства и прекрасен гоот - 
от зърното на гърдата на ученички- 
те до птичи поглед. По Всяко Време 
можете да накарате Камерата да 
следва няКой от призраците и хора- 
та или да погледнете през неговите 
очи. Докато сте В човек, усещането 
е адсКи забавно - чувате учестено- 
то му и задъхано дишане, 
наблюдавате Как несигурно 
Върти погледа си за дебне- 
щи опасности, „чувате 
пусъците му, Виждате ма- 
териализацията на страхо- 
Вете си. 

Гледната точка през 
очите на няКое призраче ни 
дава една съвсем друга 
перспектива - на неприк- 
рит цинизъм и исКрено за- 
бавление от тоВа, Което 
се случва около Вас. Най- 
Красиво са > реализирани | 
специалните умения. Това | 
не е игра, В Която само трябва да 
Всявате страх - В нея можете да се 
опънете назад и да се наслаждавате 
на ефекта, Който причинявате. На 
екрана Ви ще проблясват сВвръхесте- 
стВени светлинКи, Кошто «ееКксплоди- 
рат В една цветова феерия, за да 
оформят огромен рояк паяци. Ще Ви- 
дите гореспомената цветна леха, 
хиляди пипала, излизащи от пода, 
малки течове от стените и дори ис- 
тинсКи атмосферни минибури със 
светкавиците, облаците и ВсичКото, 
само дето са В Кухнята Ви. Така че 
ако сте шегаджийсКки настроени и 
искате геймКка тип "мозъчна дъвка", 
няма защо да се Колебаете. И без 
това ловците на духове се пенсионц- 
раха преди няКолКо години. 

Георги Панайотов 


Е -т 


между реалния и виртуалния свят, 
за младите по дух, за които Интернет е хоби, 
средство за работа и забавление, 
а също и за онези, които все още се колебаят 
да се потопят в безкрайния виртуален океан. 


мебзит пано с иБ.сопа 


Свежа игричка за любителите на поредицата Егедду Ввй 


ангажираща игричка - залъгал- 

Ка. Има нещо много детско и 
Весело В нея. И знаете ли защо? За- 
щото е по-скоро за деца (Винаги съм 
си мислела, че съм гений, обаче чак 
след Като успях да отговоря на този 
Въпрос, Въпреки че се затрудних зна- 
чително, Виждам потвърждение ;)) Но 
нека да продължа с идиличната Кар- 
тинка - цветовете са ярки 
и разнообразни, птиците пе- 
ят... Ооорз - действието се 
развива под Вода. : ЦВето- 
Вете са яр Ки, оклоподите 
пеят... ?!... Хммм и това не 
прозвуча добре... Не знам Кой 
пее, но тъй Като играта е 
на Овпеу, бъдете сигурни - 


2 Мето е изключително не- 


Все няКой пее... :) 


И Както Весело си плува, 
нашият малък рибоК-Клоун 
Немо, се оказва Капитан... 
искам да Кажа В Капан... За- 
ловен е от хора! Баща му 
тръгва да го търси, но това 
не е Всичко! Рибата-герой 


бащата риба-Клоун. Действието се 
развива паралелно от името на Ввсе- 
Ки един, докато не се срещнат. Тъй 
Като играта е много лесна и Кратка, 
не очаквайте да се заиграете особе- 
но дълго... Това обаче не означава, че 
не е забавна. Има си пъзели и различ- 
ни мини-игри, Вградени В нея. Трябва 
да ги преодолеете, за да прогресира- 
те, а някои от Вградените игри мо- 


сама се залавя с освобожаа- 
Ването си, изплашена че ще стане 
подарък за противната малка рижа 
дъщеричка на зъболекаря, Който я е 
пипнал. Междувременно Водният мал- 
чуган завързва приятелства с други- 
те риби В аквариума (е, и морски 
зВезди, раци, по-Късно - дори Косте- 
нурка), Кошто му помагат. Една от 
тях даже за малко не жертва живо- 
та си, за да спаси Немо... 

Важно е да отбележа, че играчът 
поема управлението и над сина, и над 


АОМЕНТОВЕ. : 


графика 

а БЕВЕЕ 

гешмплей еаеея Т 1 
ЕЛО 1) 

Овпеу/Атаге Етейаттеп/ТНО/Р!ХАВ 
ПЕр://лмлпвтопето.соп 


Репцит 266 МНг, 64 МВ КАМ, 160 МВ НОО 


издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 


Жете да разцъквате и след Като сте 
ги минали Веднъж - просто за забав- 
ление. Можете да ловите балончета, 
Кошто Все повече увеличават сКоро- 
стта си и на 10-то ниво Вече нямат 
нищо общо с детсКа игра - превръ- 
щат се В ожесточена и безмилостна 
борба с управлението на мишката. 
Други мини Куестове Включват запа- 
метяването на различни цветови или 
звукови комбинации, Кошто трябва да 
Възпроизведете... Ще Ви се наложи 


, 999000 
Нумопоорри 


# 
а 


да минете и през 
тълпа медузи 


без да Ви ужилят - тоест ще Вър- 
Вите по шапчиците им... 

Всичко Във Апдта Мето е много 
свежо. Играта е анимирана с Кратки 
Клипчета, Които, подозирам, са сва- 
лени от самия оригинален филм на 
Овпеу (уви, не съм го гледала все 
още и не знам със сигурност). Диало- 
зите са много приятни и 
гарнирани с добра доза 
чувство за хумор. А самото 
озвучаване на героите и ми- 
миките, Кошто правят, са 
просто убиец! 

Много ми харесаха аКули- 
те рибохолици, Кошто си 
правят сбирка, за да отКа- 
Жат яденето на други Водни 
товари... Или морсКата звез- 
да, Която е залепнала за 
стената на аквариума и Ви- 
наги, Когато я заговорите, 
си отлепя демонстративно 
физиономията от стъКлото, 
за да Ви отговори... Готина 
е и рибата-Въдичар, Която 
един от героите примамва, 
за да му освети надпис, Който друг 
се опитва да разчете... Като цяло 
има много оригинални и забавни 
хрумвания... 

Е, ако при цялото ми повтаряне 
на думата “забавно” не сте се убе- 
дили, че играта е такава, ще е Жал- 
Ко. Положих Всички усилия! Честна ду- 
ма! Вече Виждам, че дори съм захаби- 
ла надписа на буквите “А”, “Б”, “В”, 
“3”, “Н”, “О” на Клавиатурата... 

Лили Стоилова 


Добре замислен, но слабо 
реализиран конзолен порт 
Е Та сЕДРИРНЦД Кн 


Изм 


па енд даа нешто ос од саддект пон, а СОВА 
лава ат 4) 


тава) ЕТО ки 


с добро име Във Варианта си за 
Раузгапоп. Единственото, Което 
не мога да разбера, е, Как е станало 


|< оро и бЗирег аг Зоссег е серия 


това. Причината да се чудя е повече 
от ясна - просто 158 не е на ниво. И 
за да не ме обвините В голословие 
ще се опитам да се обоснова. Пред- 
полагам, че проблемите, Коцто има 
158, се дължат на Калпав порт и не 
са традиция за серията. На тази ми- 
съл ме наведоха Всички Красиви 
скрийншотове В интернет и ВсичКи 
положителни отзиви. 

Като се има предвид, че НРА изг- 
лежда е единственият свестен симу- 
латор по темата, ще се опитам да 
се абстрахирам от този факт и да 
погледна на тази игра не Като КонКу- 
рент на ненадминатия цар на футбо- 
ла, а Като неагажиращо арКадно 
футболче. Всъщност 158 си е точно 
това - аркаден футбол, Който, мисля, 
не претендира за перфектна реалис- 
тиучност и достоВерност. 


СИМУЛАТОР 
Ср веверг-т9и 
ги Ре 


графика 


звук 


о- шаша 


Копапт! 

игмлм.Копапт.сопт 

Репцит 500 МНг, 64 МВ ВАМ 
М/пдоуув АП, ОтесХ 8.1+ 


общо 
издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 


интепнетие 


1583 ще Ви даде Възможност да 
поразцъкате мачове с някои от лЮ- 
бимите Ви международни отбори. АВ- 
торите са разделили тимовете на 
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зони според географските ширини, на 
Които се намират, Като фигурират 
повечето известни световни тимо- 
Ве. За съжаление повечето от фут- 
болистите са с измислени имена 


Които дори не навяват 
асоциации с оригиналните. 
След Като изберете отбор и про- 
тиВник, ще можете да изиграете 
най-странния мач В живота си. На 
първо място ще започна с факта, че 
Контролите са много и много обърка- 
ни. Те нямат нищо общо с управление 
на други футболни игри, Които съм 
срещал, и затова бях много Втрещен. 
Авторите от Копат! са решили, 
че по-динамичната игра е по-важна 
за фъна и затова и тяхното тВворе- 
ние не разчита на супер реалистич- 
ност. Покрай този момент обаче те 
май са изпуснали факта, че хората 
си падат по плавни, атрактивни и 
Всъщност характерни за футбола 
дВижения. За съжаление играчите В 
155 3 се движат не много убедител- 
но и за мое изумление могат неща, 
Които дори и професионалистите не 
Владеят. Видях например удар със 
задната част на главата, Който поп- 
речи на топката да излезе В Корнър 
ця изпрати до центъра! Финтовете, 
шпагатите и ударите също не да- 


< д ме М ( ” 
ии , Рлепфу Майср 
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Ват Вид на истински, а по-скоро леко 
напомнят стила на игра от 50-те го- 
дини на миналия Век (сещате ли се за 
онези черно-бели мачове?)... 


Най-озадачаващият за мен факт 
обаче е начинът, по Който Копат! са 
портнали играта от Версията 0 за 
Рауфтаноп. Управленията из менюта- 
та са нечовешКи странни. Клавишът 
Етег не работи, а Вместо него ще 
трябва да ползвате 2. 

Настройки за графиката така и 
не намерих, а това, съгласете се, е 
адски недопустимо за игра, излизаща 
през 2003-та. ЕдинстВено нещо, Кое- 
то може да бъде наречено приемли- 
Во, е звукът. Репликите зад Кадър по 
Време на мач не са нищо особено, 90- 
ри на моменти си личи на Какъв прин- 
цип авторите са изградили енджина 
за реално-Времеви Коментар. На мо- 
менти говорителят почти изрежда 
шаблонни фрази, а не анализира съби- 
туята на терена. 

В общи линии 1583 е може би една 
не чак толкова лоша Конзолна фут- 
болна симулация, Която при портва- 
нето е била убита. Отзивите за ори- 
гиналната Версия не са лоши, ац гра- 
фично симулацията изглежда доста 
по-добре от РС-Варианта. За съжале- 
ние хората, отговорни за Компютър- 
ния Вариант, не са си свършили рабо- 
тата и поради тази причина бих Ви 
препоръчал да не давате пари за та- 
зи игра. 

Орлин Широв 


залата “РС Мапа" се премести Прави савв А 
АШ Петьофи Ме24-26 3 ».3 
ул. Шандор Петьофи -«-- 


(на ъгъла с ул. ИВан Рилски) е : а: 
телефон 952 09 55 7 па па Дъланиа : 
кагакам 

таро Дет 


ИСКАТЕ Балас а Включване до 48 часа В КомплеКсите: 
ИНТЕРНЕТ? ща 


ГЛЕДАЙТЕ | 
КАБЕЛНА Ш жк. Младост, ЖК. Люлин, жК. Дружба, 


ТЕЛЕВИЗИЯ ЩО. х:- жк. Надежаа, жК. Дианабад 


Абонирайте се ча ; 
презчокиотоли Фо МЕСЕЧНИ ТАРИФИ ПРИ РАЗЛИЧНИ АБОНАМЕНТНИ ПЛАНОВЕ: 


( 6 К Ц 
2 аасвъацен есе | : ааодоцоввие вотумитек 
или неограничен Интернет , а план б4КЬру 128КЬър5 прафикза 1МВ, 
; Са еби За тебстиасспоща 
Диана там Зоо мв Поща, меЗ 
ледаште аба месеца : СЕЕТРИРЕИОЯВ ЕРА СКИЛНЕВ МВ | МРЗ Картинки До 3086 3564 И оо) 
безплатно "1: ; то МВ | Филми саваони МЕД аа (Го 606 ооо 


Кабелна телевизия! 
НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП ОТКЪМ ВРЕМЕ И ТРАФИК! 


Ес рап пра оо - Неограничен трафик 64К6р5 60 лв./месец 
л и я: 
Велико Търново! - „И Неограничен трафик 128КБр5 99 лв./ месец 


е-тай заес1 Фсамево ле ми 


а ААА 
ААА У А 
сксА з 4 
саке 
а пасе. 


тасае 


1Бег Пакес+! 


„ъвър: //И Е 1вег. неачой 


---------- ----- -------хх---:--х-х-- 


ПРИНЦЪТ НА.. КАПОЕЙРА?! 


Прг вой публикуваха нови подробнос- 
ти относно амбициозния си ноВ про- 
ект Рпипсе о! Реге а: Тпе запйз о! 
Тте (Виж Едйопа!-а). Този път става 
Въпрос за бойния стил на главния ге- 
рой. Оказва се, че “новият” Принц на 
Персия ще шамаросва своите Враго- 
Ве с техники, доста близки до тези 
на Еди Гордо от поредицата ТеККеп. 
С други думи принцът ще бъде нещо 
Като майстор по бразилското бойно 
изкуство “каповйра”. Това, принцип- 
но, е интересно хрумване, Което 
обаче Като че ли още повече ни от- 
далечава от оригиналния замисъл на 
култовата поредица. Ще почакаме и 
ще Видим! Междувременно, ето Ви и 
един от работните Варианти на но- 


Вия Принц на Персия” - от графичния 
проект до ЗО0 модела. 


“СТАРИТЕ” МОМЧЕТА СЕ 
ЗАВРЪЩАТ 

Дейвид Джоунс, създател на Лемин- 
гите и Сгапа Тпей Ашо, Йън Хедерин- 
гтън, основател на Рзудпоз!5, и Тони 
Хармън, бивш директор на Мфепдо 
о! Атепса, са обединили сили, за да 
покажат на младоците Как трябва 
да се правят игри. Тримата Ветера- 
ни са основали заедно гейм дивелъп- 
мънт фирма Неа! Пте Муопдв, базира- 
на В Шотландия. Засега на уебсайта 
на новоизлюпената Компания не се 
Казва много относно нейните бъде- 
щи планове, но фактът, че В сеКция- 
та за обявите за работа се търсят 
Хрох програмисти, и заявлението, че 


Макар и с леко закъснение в това издание на Ро Мапа за- 
почваме ЕЗ прегледа на конзолните заглавия. Това опреде- 
лено няма да са нито най-популярните, нито нао-обсъжда- 
ните видео игри, а по-скоро онези, кошто може и да не 
сте забелязали в общата пушилка. 


Ивелин Г. Иванов 


“бъдещето на Видео игрите е В 
“таззмеу тийрауег опипе” жанра, са 
повече от показателни. 


И ДАНТЕ ЩЕ СТАВА 
ФИЛМОВА ЗВЕЗДА 
Издателите Сарсот и Кино разпрос- 
транителите Сада СоттитсаНопз 
са сключили договор за създаването 
на филм по Р52 хита Оеу! Мау Сгу. 
Това е Второто заглавие от Катало- 
га на Сарсот (след Оптизпа), Което 
дВете Компании смятат да превър- 
нат В Кино хит. Планираният бЮ- 
джет на предстоящия за заснемане 
ОМС филм ще бъде оКоло 40 милиона 
долара, а премиерата трябва да 
очакваме през 2005-та година. Все 
още не се знае абсолютно нищо, Как- 
то за евентуалния режисьор, така и 
за актьорския състав. 


ЗАДАВА ЛИ СЕ ПОРЕДНОТО 
ТОМВ ВАШЕН ФИАСКО? 

Не секва поредицата от тревожни 
симптоми около най-новото издание 
от поредицата Тотр Найег, Кръсте- 
но (припомням за пристигналите то- 
Ку-що от Луната) Апае! о! Оагкпезв. 
Този път става Въпрос за най-нови- 
те официално публикувани скрийншо- 
тоВве от Рз2 Версията на играта, 
Които, първо, са тполкова мрачни, че 
трудно може да се различи Каквото 
и да е на тях (защо лш?), и, Второ, 
демонстрират детайлност, подходя- 
ща по-скоро за РЗОпе игра. Не Ввярва- 
те ли? Убедете се сами... 
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МВА зиее! Мо!.2 е най-новото из- 
дание от поредицата ЕА Во на 
Еескотс Айз, Което Както обиКнове- 
но означава “повече, по-ефеКктно, по- 
екстремно, по-готино” и прочее, Все 
В този дух. Повече от КакВо ли? От 
реалния живот, разбира се. В случая 
става Въпрос за уличен баскетбол, 
трима на трима, В Който далеч не е 
достатъчно просто пръв да стиг- 
неш до заветните 21-а точки. Да по- 
беди може Кажи-речи всеки. Да побе- 
диш със стил, мачкашки самочувст- 
Вието на противника, Виж това Ве- 


че е нещо, за Което си струва да се 


изпотиш... пред телевизора. 


Геймплеп :) 

Основата на геймплея е запазена 
непокътната, Като В центъра на съ- 
битията са отноВо триКоВете, Коц- 
то. можете да изпълните. сами или В 
Комбинация със. съотборниците си. 
7 Говоря за Всички онези “чупки”, Кои- 
то може би си спомняте от “Белите 
|не могат да скачат”, и Кошто до 6о- 
на са Кръстени с непреводими на 
„български език имена. Всеки от ус- 
4 пешно изпълнените трикове изпълва 
бо известна „степен т.нар. 
| СатеБгеаКег”-метър. Когато този 
показател се изпълни до Краен пре- 
дел, това Ви сава Възможността са 
отбележете Кош по особено ефек- 
тен начин и така не само да добави- 
те точки Към своя резултат, но и да 
|отнемете от точките на противни- 
Ка. ЕстестВено, и най-акробатична- 
та Каскада не Ви Върши никаква ра- 
бота, ако топката не се озове нак- 
|рая В мрежата на Коша. Не забравяй- 
пре, че това - Все пак - е баскетбол. 


Графика . 
| Може би е излишно е да уточня- 


Е Вам, че още от самия старт на Р82, 
ЕА Винаги са имали най-добре изг- 


И Скайшнте спортни игри. МВА Зее! 
|| Мо1.2 не прави изключение от това 
„правило. Всичко, от автентичност- 
та на асфалтовите площадки, през 
“екипите” на участниците и Ввпе- 
чатляващия им набор от движения, 
Щ | па чак до поразителната Визуална 
прилика. с легендите от баскетбола, 
ВсичКо плова изглежда просто пора- 


издател: Еесиотс Айв > създател: ЕА Сапада Жанр: Зиее! Вазкефа! Зи 


играчи: 1-4 


зително. Не мога да бъда тотално 
сигурен, тъй Като дори първата иг- 
ра продължава да ме смайва с графи- 
Ката си, но ми се струва, че 6 това 
отношение Моште 2 е надминал своя 
предшестВеник. 


Нововъведения :) 


Ако приемем, че първият МВА 
5иее! е любимата Ви спортна Кола, 
Моште 2 би трябвало да е Все същи- 
ят модел, но с Всички екстри, за Ко- 
ито бихте могли да се сетите. Ка- 
то начало СатергеаКег елементът е 
доразвит и сега след Като ударите 
Веднъж тавана, можете да продъл- 
Жите да го “зареждате”. докато 


достигнете до Второ ниво и чак то- 


гава да изпълните наистина смър- 
тоносен (и почти неотразим)) номер. 
ОсВен тоВа, мултиплейърът на игра- 


та Вече поддържа до 4-ма участници 


(В първата игра те бяха само дВа- 


ма), което прави МВА Зее! Мо!.2 пер-. 


фектната игра за Купони с тенден- 
ция Към „изтъпяване. И накрая, макар 
с тоВа-списъКът далеч да не се из- 


черпва, “сгеа!е-а-рауег” режимът Вве-. 


че е прераснал В “Ве а Гедепд”, Къ- 
дето, след Като създадете свойуни- 
Кален играч, можете да поемете на 


--бинаииннияттт< 


пурие из Щатите и „постепенно да. 


платформа: Раузаноп2, ХБох, Сате СиБе 


си спечелите безсмъртна слава на 4 


някои от най-популярните баскет- 
болни площадки - от Ню Йорк до Фи- 
ладелфия и Сиатъл. 


Презентация :) 


Може би съм правил това разяс- 
нение и преди, но нека Все пак дай 
повторя, че под “презентация” имам 
предвид Всички онези “дребни” нещи- | 
ца, Като дизайна на менютата или| 
звуковите ефекти, Кошто: оформя щ 
своеобразната опаковка на играта. | 
И, както сигурно също съм Казвал и 
преди, никой не е по-добър от проду- и 
центите на ЕА В изпипването най 
тази опаковка. Буквално за броени! 
секунди МВА Зее! Мо!.2 ще Ви накара! и 


да се чувствате по-скоро Като учас- 


тници В перфектната Холивудска |” 
продукция на тема “уличен баскет- 
бол”, отколкото Като играещи Кон- 
золна игра. Моште специални адми- 
рациш Към “Коментатора” на Моите 


„2, Бобито Гарсия, известен още Ка- 


то Ди- Джей Кукумберслайс. Тоя пич 
е пич! Без неговия глас и пикантни- 
те му реплики играта просто няма- 
ше да е същия размазващ Купон. 


Обща оценка: 9290 


те тва: 


датели, 
Сотршег Емепаптеп! Ецгоре. 


имена на оз 


03 Зопу 


Е 
Е 
> 
6 
9 
а 


ени 


огацоп. Всички 


е "е запазена търговска марка на Вопу Сог 
защитен авторско матерцал на съответните им собственици. Всички прав 


пс. та 


Ддац 


от бопу Согари ег ЕпьегьаптепЬ 


Скок напред в сферата на домашните забавления, Е : Ра) 
е началото на нова ера във видео игритеи рдавин за промяна 


в облика на традиционната конзола, каквато я познаваме. 


притежава потенциала да вдъхнови изцяло нов 


жанр в преживяването и така да разкрие изцяло нова 
публика...Така че, хайде всички, елате да играем! 


Трябва да жонглираш с 
въртящи се чинии 
Почваш само с една, но 


скоро ще станат четири. 


| Всичко, което се иска 

| оттеб, е да удряш злите 
плъхове, като 

| - пазиш зайчетата. 


тне 3 РОНЕЕ 


Използвай всяка техника, 
за която се сетиш, за да 
спреш неумолимата вълна 
от противници с умения 

в бойните изкуства 


За семейства, които 
обожават да танцуват! 


Измийте си пътя през 
поредица от прозорци, 
изчиствайки всички 
сапунени мехури, така 
до другия етаж 


И е 
Духове на гробищата, 


хващаш ги преди да са 
отлетели отвъд екрана. 


Пази топката да не падне 
на пода на екре зна, за 
целта удряш главички 


със собствената си глава. 


Избери си музика и 
гледай как се правят 
разни фънки стъпки под 
диско светлини и след 
това повтаряй 
движенията. 


Ето го часът на 
истинския сблъсък и ти 
ще трябва да се пробваш 
на Големия Брат. 


3, г, 1, Излитане!..Поеми 
контрола на управление 
на НЛО-то, докато 
извънземните се 
появяват и яко ги 
разхвърляй по екрана. 


„ съдържа 12 игри, които не само са смразяващо 
прости иизключително лесни, нои носят неочаквано забавление 


за цялото семейство. От дивашко-смахнатс 0 | 


Те ЕОРНОКЕ РЕНСЕ 


Раузганоп.о 


пне- сРеШКО ВИАС 


Пукаи балончетата, но 
само добрите, а лошите 
избягваи, а те се появявят 
в комплект от четири на 
екрана. Звучи лесно 


+ ф-. 


Избери си ракети, 
приготвени за 
изстрелване на екрана, 
активирай детонаторите 
и... Бум! Впечатляваща 
експлозия. 


Фр. 


Създател/Издател: Копат! 
Жанр: Аспоп 
Очаква се: Края на 2003-та 


Историята 


Хайде, трябва да сте гледали по- 
не една серия от “Костенурките 
З нинаожа”! Е, нищо ново под слънцето, 
но пък и на Кого му е притрябвало да 
променя една от най-оригиналните 
(до безумие) идеш, хрумвали няКога 
на създатели на анимационен филм?! 


Какво обещава издателят 


Анимации, Които ще съперничат 
на тези от сериала. 

Уникален набор от движения и 
техники за Всеки от главните герои. 

НоВи персонажи и оригинална ис- 
тория. 

Оригинална система за “прихва- 
щане” на противниците по Време на 
битка, с непозната до момента сво- 
бода на действие. 

Как стояха нещата на ЕЗ: Играе- 


1 В1БЕ ТО НОНОВ 


Създател/Издател: зопу Сотршег 
Етепатмптеп! 

Жанр: Мата! Айз Асйоп 

Очаква се: Есента на 2003-та 


Историята 


Кит Юн е бодигард на могъщ хон- 
гконгсКки престъпен бос, Който ста- 
Ва Жертва на убийство. МаКар да не 
е ВиноВен за случилото, Кит се чув- 
стВва отговорен за смъртта на ра- 
ботодателя си и единственият 
шанс да му се “реваншира” е Като 
изпълни предсмъртното му Желание 
и намери изгубената му дъщеря. 


Какво обещава издателят 


НеВвиждан до момента набор оп 
перфектно анимирани удари и техни- 
Ки от бойните изкуства, плюс Въз- 
можност за 360-градусовВ диапазон 
на действие. 

Хореография на бойните сцени 
от легендата на хонгКконгсКкото еК- 


Както вече обещах, в този броо ще започнем прегледа на 
"конзолното" ЕЗ. Казвам "ще започнем", защото две 
>страници далеч няма да са достатъчни за целта. Пак оп 
ъображения за пестене на място реших да сведа до ми-| 


| 


нимум общите приказки. Затова вместо да се впускам в 
"дълбокомислени анализи, просто ще ви обърна внимание: 
на накои от заглавията, представени на изложението, 


| 


мото демо на щанда на Копат! изг- 
леждаше и се играеше просто стра- 
хотно. Като фен не само на Косте- 
нурките Нинджа, но и на Комиксите 
Въобще, залепнах на един от мони- 
торите и дълго съзерцавах убийст- 
Вените “се! зпайпо” ефекти. 


Най-сериозен плюс 


Мултиплейър режимът за двама 
души, В Който ще можете да управ- 
лявате заедно с Ваш приятел и че- 
тиуримата главни герои, Като В игра- 


шън Кино, Кори Юен. 

Високо ниво на интерактиВност 
на “декорите” - кажи-речи ВсичКо 
ще може да бъде грабнато, счупено 
или пък използвано за оръжие. 

Как стояха нещата на ЕЗ: Графи- 
Ката на играта Все още беше оКоло 
и под средното ниво, най-Вече зара- 
ди доста постните текстури. Ос- 
Вен това, наречете ме расист, но 
защо по дяволите Всяко от “човече- 
тата” В демото беше не по-ВисоКко 


та са предвидени Комбо техники, Ко- 
ито ще бъдат изпълнявани заедно 
от двама и дори от четирима от 
пях. 


Най-сериозен минус 


Въпреки съжиВения напоследък 
интерес Към анимационните сериали 
от 80-те години, Все пак от Време- 
то, Когато четиримата “тий- 
нейджъри-мутанти” диктуваха ани- 
мационната мода, са изминали пове- 
че от 16 годинш! 


от метър и петдесет? “Тупалките” 
бяха ОК, но аз поне не Видях нищо 
коренно различно или пък новаторско 
В пях. 


Най-сериозен плюс 
Приликата на главния герой с 
Джет Ли е наистина Впечатляваща. 


Най-сериозен минус 


Играта може да заприлича тВър- 
де много на хонгКконгсКки екшън. 


ЗУРНОН НТЕВ: ТНЕ ОМЕВА ЗТВАЙН 


Създател/Издател: зопу Сотршег 
Емепаттеп! 

Жанр: Тас!са! Аспоп 

Очаква се: Началото на 2004-та 


Историята 


Геоб Логан (Вече Като шеф на 
агенцията, за Която работеше В 
първите три игри) трябва да пре- 
дотВрати заплахата от световен 
Конфликт, Който неминуемо би пос- 
ледвал, аКо плановете за биологична 
атака на Москва с добре познатия 
ни Вече Зурпоп ЕШег Вирус се превър- 
нат В реалност. 


Какво обещава издателят 


Системата за прицелване на по- 
редицата Зурпоп ЕШег ще бъде 00- 
развита с Възможността да “Ввзема- 
те на мушка” определени части от 
тялото на противника. 

ИзкустВеният интелект също ще 
бъде значително по-добър от този В 
предишните издания. 

Системата на играта ще позво- 
лява няколко алтернативни развития. 

Как стояха нещата на ЕЗ: В гра- 


фично отношение Тпе Отеда Зап 
изглеждаше Впечатляващо за такъв 
сравнително ранен етап от разра- 
ботката си. Системата за прицел- 
Ване работеше прилично, макар и 
Все още без обещаните нови екстри. 
Управлението Все още беше малко 
“тромаво”. 


Най-сериозен плюс 

Възможността за онлайн игра, В 
Която ще можете да изиграете Коя 
да е от 17 сингъл плейър мисии заед- 
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но с още трима приятели, свързани 
с Вас по Интернет. Играта ще под- 
държа и гласова Комуникация с по- 
мощта на ИЗВ слушалки с микрофон. 


Най-сериозен минус 

Геб Логан няма да е измежду иг- 
раемите герои. Вместо него ще мо- 
Жете да създадете сВой собстВен 
персонаж, Което е някаква утеха все 
пак. Но Какво е една Зурпоп РЩег иг- 
ра без мистър Логан?! 


Конзолните владения на Ез 


4 ОТ НАЙ-ЗАПОМНЯЩИТЕ СЕ ИЗКАЗВАНИЯ НА ЕЗ 


ТОМОТОБУ ИТАГАКИ 
Създател на поре- 
дицата Оеай ог АГме 
за това Кое е най- 
Важно В една игра: 
“Игрите трябва да 
са преди Всичко за- 
бавни, дори Когато 
техните герои са 
“сглобени” само от 
триъгълници, Кръг- 
чета и Квадрати. Графиката Винаги 
идва на Второ място. Така са ме 
учши Ветераните В ТЕСМО, Които 
според мен са истински гении на 
гейм дизайна. 
САЙМЪН РАЙТ 
Създател на поре- 
дицата Тпе 95 В 
отговор на Въпрос 
за бъдещето на 
електронните разв- 
лечения: 
“Иска ми се да Виж- 
дам повече разд- 
Вижване В посока 
КреатиВност. С то- 
Ва нямам предвид, че ние, гейм ди- 
зайнерите, трябва да сме по-Креа- 


тивни. По-скоро искам да Кажа, че на 
геймърите трябва да се даде повече 
Възможност да изразяват себе си, 
играейки. Или с други думи - Всеки 
път, Когато играят дадена игра, те 
трябва да могат същевременно да 
създават по нещо В нейния свят.” 
ХИДЕО КОДЖИМА 

Създател на Мета! 
Сеаг 5019 за разли- 
ката между “запад- 
ните” и японските 
създатели на игри: 
“Западните дизай- 
нери знаят Как да 
използват хардуера 
и са много изобре- 
тателни. В също- 
то Време те са и много артистич- 
ни. Но понякога, може би защото са 
толкова артистични, те забравят 
какво точно трябва да е усещането 
от една игра, забравят, че една иг- 
ра трябва да създава правилната 
нагласа и да се играе безпроблемно. 
През 80-пе имаше много “западни” 
игри, Които бяха добри само В някои 
аспекти, но Като цяло не създаваха 
правилното усещане. После, през 90- 


|Част 1 


те, на Запад се появиха създатели 
на игри, Кошто бяха израснали с япон- 
ските Видео игри. В резултат на то- 
Ва, хора Като Марк Черни успяха да 
създадат игри Като Сгазп Вапйсоо!, 
Кошто имаха японски “привкус”, но В 
същото Време бяха и запазили силни- 
те страни на западната гейм индус- 
трия.” 

ШИГЕРУ МИАМОТО 

Създател на Супер 
Братята Марио и 
гуру на Ми епдо, 
запитан за мнени- 
ето му за насилие- 
то ВъВ Видео игри- 
те и по-специално 
В СТАЗ: 

“Не бива да правим 
нещо, просто за да 
шокираме някого. Създателите на 
игри трябва да мислят за това Как 
игрите им ще повлияят на хората, 
Които ги играят. В същото Време, 
това че Конкретен човек се чувства 
засегнат от моралните проблеми В 
Сгапд Тпей Ашо, далеч не означава, 
че останалите няма да се забавля- 
Ват с тази игра.” 


»-+ 


Тпе МаК о! КП е екшън-приКлЮюче- 
ние с гледна точка от трето лице, 
геймплей със сериозен акцент Върху 
промъкването и специфична “анима- 
ционна” графика. Само не се оста- 
Вяйте ярките цветове и Овпеу сти- 
ла на героите ба ви подведат - 90- 
зата насилие, с Която е пропита та- 
зи игра, определено не е подходяща 
за деца под 12-годишна (аз бих казал 
дори 16-годишна!) Възраст! 

Насилие 


е Бързам да разясня си- 
туацията с нивото на насилието В 
Мак о! Кп. Както сигурно Вече сте 
прочели, това не е игра за малки де- 
чица. Извиването на ВратоВе, ряза- 
нето на глави, нанизването на меч и 
други прочее дисекционни техники 
осигуряват солидна част от Купона 
В това заглавие. (Още поВече, че 
Всеки от тези прийоми и добре зами- 
слен, перфектно анимиран и допълне- 
н от интуитивно управление.) Да, 

# звучи садистично, но хайде да бъдем 
искрени поне пред себе си и да си 
признаем, че подобни неща все пак 
доставят удоволствие... Когато са 
В Компютърна или Видео игра! За 
целта, разбира се, трябва да си 90- 
статъчно зрял, за да направиш раз- 
лиКата между реалния свят и изми- 
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сления сВят на електронните раз- 


Влечения. 
Нововъведения 


ее Най-после! След толкова 
години тъпКане на място няКой да 
дръзне да направи нещо наистина 
ново и различно В този започващ да 
смърди на мухъл Жанр. Мястото не 
ми позволява да изпадам В подробно- 
сти, но ще Кажа само, че система- 
та на ръкопашните битКи е почти 
гениална В своята простота, наход- 
чивост и не на последно място В 
предизвикателстВото, пред Което 
ще се изправяте при Всеки сблъсък. 
Специални адмирации заслужава и 
идеята за птицата на главния герой, 
Която на практика играе ролята на 
допълнителна Камера, Която можете 
да поставите В определени точКи на 
нивото, за да огледате така позици- 
ите на своите противници и да за- 
действате иначе недостъпни за Рау 
механизми. 


ое 


Графика 

Вече споменах В предва- 
рителния преглед, че В студиото на 
бопу В Сан Диего работят няКои на- 
истина талантливи илюстратори и 
аниматори. Резултатът от ВсичКо 
това е Впечатляващата... на момен- 


чат ” 


ти графика на Магк о! Кп. Защо “на 
моменти”? В интерес на истината, 
същия Въпрос бих искал да задам и аз 
на авторите на играта, макар да се 
досещам за причината. Графиката 
на Магк о! Кп демонстрира Куп приз- 
наци на синдрома “прегорен слад- 
Киш”. Ще рече, че рецептата е била 
страхотна, Качествените продукти 
и добрият готВач са били налице, но 
накрая Клиентът (разбирай - изда- 
телят на играта) не издържал на 
подлудяващия аромат и поискал да 
си получи поръчката на мига. Готва- 
чът Ввъздъхнал и ще не ще щракнал 
Ключа на фурната на 4, пък да ста- 
Ва Каквото ще. За тия, Които не ус- 
пяха да ми проследят мисълта - Магк 
о! Кп Вероятно щеше да се превърне 
В истински шедьовър, ако Зопу бяха 
дали на хората си В Сан Диего още 
малко Време за работа. 


Въпреки няколкото дребни-и-ичКи 
издънки тук и там, Тпе Магк о! КП е) 
игра, Която Категорично Вдига ле- 
тВата В жанра. Задължително загла- ща 
Вие за Всеки (навършил поне 12 годи- 
ни) почитател на екшън приКлючен- ф 
ските игри с гледна точка от тре- 
то лице. 


1 ТНЕ ЕОЕВ 5СВОЩ.5 Ш: 
в.000 мМООм 

По Време на игра натисне- 
те Клавиша Г |, за да от- 
Ворите Конзолата. 

|Тем - Сой Моде 

Нер - Лист с дебъгващи 
4 Команди 

зеНутпд 01 - Включ- 
Ва/изключва летене 
Зебиречитр 0/1 - 
Включва/изключва супер 
скок 

зейМаегмакта 01 - 
ВключВа/изключва ходене 
М по Вода 

щ ЗзейМа!егВгеашта 0/1 - 
Включва/изключва дишане 
под Вода 

ЗеП еуе! (еуе!) - Променя 
нивото на героя с пода, 
сложено В скобите 
Адднет “Сой 100” (коли- 
честВво) - Добавя (Коли- 


честВо) злато В торбата 
Ви 

Зе!Райдие (Тайдие) - Про- 
меня максималната изд- 
ръжливост на играча 

Зе! Мад!сКа (тад!с) - Про- 
меня максималната магия 


на играча 
Зе!Неайй (Ппеайй) - Проме- 
ня максималното здраве 
ща на играча 

| Тода!еА! - Включва/изК- 
лючва СРО А! 

ЕШуоигпа! - Попълва жур- 
нала 

Е! Мар - Виждате цялата 
Карта 


ТНЕ НИК 


Въведете Кодовете по 
Време на игра. Наберете 
ги В Сате Тегтпа!. 
БАМЕВАМ - отключва В 
МОМЕ АВТ: “НИК ТВАМЯ- 
ЕОВМЕО” 
РПВИЦ - 
МОМЕ АТ: 
нощ оповв” 
НЕТЕЕМ - отКлючва 6 
МОМЕ АНТ: “ОЕЗЕВТ ВАТ- 


отключва В 
“НИШ м8. 


ЩЕ ПЕЕ" 


МАМОМЕО - отключва В 
НОСК ОМСЕАЗНЕО : “НИК 
МОМЕ Е/Х” 

ЧАМПОВ -  отКлючва 
СВАУ НК (можете Вед- 
нага да играете с него) 


Въведете следните Кодо- 
Ве В Орйопз/Соае прие 
сммзкм - Ник и Ваппег 
стават неуязвими за Ввся- 
Какви щети 

АЗНММО - НШК регене- 
рира два пъти по-бързо 
Амаммет - Яростта Ви 
Винаги е пълна и ниКога не 
сВършва 

ОВМСНТЕ - Неограничен 
брой продължения за игра- 
та 

НШНОЗЕ - Удвоява здора- 
Вето на НШК 

вкмепм - Удвоява здра- 
Вето на Всички рагове 
(Включително и босоВве- 
те), правейки играта по- 
трудна 

МММУНЕР - Намалява на 
половина здравето на 
Всички Врагове (ВКлючи- 
телно и босовете) пра- 
Вейки играта по-лесна 
ЕЗТОЕВУ - С всяка атака 
Ник убива, независимо от 
силата й 

ВВСЕЗТМ - Веднага щом 
се сблъскате с пъзел, той 
бива разрешен 

ММВТНН - Рекордите Ви 
са занулени 

ТВОВУВ - Отключва 
ВсичКо нива В играта след 
това можете да ги акти- 
Вирате от ОрЧопз/Зреста! 
Ееа!шгез/Спеав. 


Стартови параметри: 
НшК.ехе използва отделен 
файл (агдзх) за тях. Мо- 
Жете да създадете този 
файл или просто да ипгаг- 
нете агд5. ХЕ В инсталаци- 
онната директория след 
това променете следните 
параметри: 


-езоак - ОтКлючва специ- 
алните опции: спеаб | айз 
| помез) 

-вирегвоак - ОтКлючва 
Всичко: сПеа!в | ап | помез 
| спайепае тодйез) 

-воак - започвате от пър- 
Во ниво 

-Паншаск - променя свет- 
линните ефекти 

-мтдом - играете В про- 
зорец 
-натегаесоп - 
Кадрите В секунда 
-дгамсойе - показва Кода 
-позоипа - изключва звука 
-посЯ - игра без СО-то с 
Ншк 


МЕО!ЕМА!. ТОТА!. МАВ - 
МЮМО 1МУАЗОН: 


тегоипдзотеаи - Всички 
Ваши провинции произвеж- 
дат максимално Количес- 
тВо злато под формата 
на такси 

текоипдзотеад - Всички 
Ваши провинции произвеж- 
дат максимално Количес- 
тВо сребро 
тегоипдзвотеси - Всички 
Ваши провинции произвеж- 
дат максимално Количес- 
тВо медна руда 

мадга - Всички Ваши про- 
Винции произвеждат мак- 
симално Количество жЖе- 
лязна руда 
таЧеозайоп - 
цялата Карта 
деадпаег - Получавате 


показва 


Разкрива 


1,000,000 флорина 


могкзипйауз - ВсичКи за- 
дадени за Конструиране 
сгради са завършени за 
един ход 

Баддегиппу - Всички 
сгради и единици са на 
разположение за произ- 
ВодстВво 

сопап - Играете с бун- 
тоВническите сили 


Използвайте Командната 
линия: тедеуа! Т//ехе - 
ап. После В играта при 
натискане на Клавиш мо- 
жете да използвате Ко-Щ 
мандите: 

а - ашогип 

9 - додтоде: Виждате 
Всички региони и единици 
1- изкуствен интелект 

п - изкуствен интелект 
5 - историческа находка 
Е5 - историческа разход- 
Ка 

СТВГ + 1- дава Всички ин- 
терфейсни панели 


ВИТ2КВЕ!С 


По Време на игра изваде- 
те Конзолата, натискайки 
Клавиша Г |, след Което на- 
пишете желания чийт | 
9 Раззмога (“Рапгег- 
Кет”) - Активира Спеа! 
Моде 

9 Со9(0,1) 
Сой Моде 
9 уп(0) - Побеждавате 
на Картата 


- Активира 


+ Патроюпзпр Мападег е най-ус- 
6 | „пешният футболен мениждър, 
Чая” появявал се В света на КомпЮ- 
тпърните игри. НяКкош сравняват от- 
рочето на 81 Сатез със “златна Ко- 
Кошка” - играта просто се продава 
тВърде добре и се радва на огромна 
фенсКа любов. 

Посвещавам Времето си на 
Спатрюпз р Мападег сериозно едва 
от няколко години. Прекараните ча- 
сове с играта обаче са създали 8 
мен особен инстинкт. Мога спокой- 
но да Кажа, че СМ Възпитава фут- 
болно знание В запалянКкото. Думата 
ми беше, че с Всяко следващо изаа- 
ние играта става Все по-сложна и 
някак неприветлива за начинаещия. 
Виновник за това са нарастващият 
брой на футболистите, отборите и 
КомплеКсност на модела за управле- 
ние. За да успееш В СМ, се исКа мно- 
го постоянство - просто защото 
трудно ще съумееш па налучкаш 
правилната постройка на игра, пра- 
Вилните титуляри В тима, правил- 
ните нови попълнения и миризливи- 
те резерви, Които трябва да бъдат 
пренасочени Към заслужения изход. 


Да започнем с... 
избора на отбор 


ИзВън българските състави Всич- 
Ки знаем имената на Манчестър 
Юнайтед, на Ливърпул, Барселона, 
ДепортиВо и Валенсия, Байерн МЮн- 
хен или Борусия Дортмуна, та дори и 
Аякс. Името Витес обаче гоВори 
твърде малКо на масовия запалянко. 
Това е обикноВен холанасКи отбор, В 
Който за щастие някога е играл и 
Пуер Ван Хойдонк, днес топ напада- 
тел на Фейенорд. Ами Сент Тряу- 
ден?! СредняшКи белгийски отбор. 
Използвам този пример, за да илюст- 
рирам нагледно Какво е да избереш 
отбор от 88 първенства. Без да бро- 
им долните дивизии. 

Затова, ако сте начинаещи, не се 


ден евенрноп Апу (ВК): - акт 


(7 9885 вда!н6ор0д содев а изриен аймак опа зо, 


притеснявайте, че ще играете с 
Манчестър Юнайтед. Разбираемо е. 
Най-малкото имената на футболис- 
тите Ви говорят нещо. По-нататък, 
Когато навлезете В “мача”, опитай- 
те и със Сент Тряуден. Е, ще ви 
трябва Време и постоянство. Както 
да играеш с Добруджа В родното 
първенство. 


Потенциал на отбора 


След Като сте избрали отбор, Ка- 
то истински треньор ще Ви се нало- 
жи да оцените оперативната обста- 
новка. Какви футболисти играят, 
Възрастни или млади са повечето, 
достатъчно ли е бюджетът за тран- 
сфери, правилна ли е селеКцията, за 
Какво точно ще се борите - да не из3- 
паднете или да станете шампиони. 
Ако отборът е известен, със сигур- 
ност идва първото предимство - по- 
не знаете със сигурност Кой играч 
на Коя позиция играе и доКолКо той 
има достатъчно Качества, за да за- 
доВволи амбициите на тренера. С ня- 
Кой по-непопулярен и малък тим ще 
трябва да приложите най-известна- 
та тактика В света - на пробата и 
грешката. Така е В истинския фут- 
бол - славата идва после. 


Играчи - нови или стари?! 

След Като Вече сте наясно с от- 
бора си, със сигурност ще разберете 
и Какви играчи ще Ви трябват, за да 


запълнят тактическата схема. Ка- 


чествата на футболистите се опре- 
делят с един от 34-те фактора. Те 
се точкуВат от 1 до 20. Играчи с 
равномерно разпределени 16-ици са 
по-добри от състезатели с една или 
дВе 20-ици, но преобладаващи 10 или 
12 за другите Качества. 

Когато пазарувате нови футбо- 
листи, е добре да Вземете нещо ев- 
тинко. СМ има тази особеност, че 
сделка се сключВа много сложно, а 
Веднъж закупен играч, Който не е оп- 
равдал доверието, се продава труд- 
но - най-малкото защото тоКу-що | 
подписахте тригодишен договор с 
негова милост за доста прилична 
заплата. Досущ Като В реалния свят, 
звездите на отбора ще бъдат тър- 
сени и преследвани от сКаутите на 
противниковия тим, а пък средняци- 
те и издънките ще търкат сКамей- 
Ката - докато не се отървете от 
тях. 

Обратно на борсата. ЕВтиното 
решение се нарича играчи с изтекъл 
или изтуичащ договор, млади играчи 
или играчи с добри показатели, но Все 
още ниска цена поради забутаното 
първенство, В Което играят. Със си- 
гурност такъв е бил Христо Стоич- 
КоВ навремето - изгодна и апетитна 
сделка за Барселона, Която срещу па- 
рите си получава топ нападател. 

По принцип играчите с изтекъл 
договор не са особено добри, но от 


Оузйоофро апоскид! 
СО Ве есе (даивне! 
меки Тесто: 


-Асйуйу Сойоиг Кеу 


ИЕлкочтвуо зпон ого Коев чата 
Аосодгово оНасъвод пя) 


Апдепест? 


буртй оНег ог Веграйюу 


епйс!у 75,/009,000).. 


(85,000,000. 
На не пехн нн 


Време на Време има истински перли, 
Които отборът им трябва продава 
поради финансови затруднения. Кога- 
то Купувате играчи, търсете недо- 
Волните или хора, седящи на резерв- 
ната скамейка. Понякога сред тези 
футболисти има и немалко добри 
спортисти. Друг Важен съвет - три 
са държавите, от Които Винаги мо- 
Же да очаквате нови, млади, перспек- 
тиуивни и евтини играчи - Бразилия, 
Аржентина и... Швеция. Има и отбо- 
ри, Които са В перманентно Клатуш- 
Кащо се положение и от Коцто мо- 
гат да бъдат закупени Качествени 
футболисти - Астън Вша и Уест 
Хям, Аталанта, Ривър Плейт, Корин- 
тцанс или пък Бока Хуниорс. 


Тренерът - майКа на всяка 

офп" 

Без обща физическа подготовка 
(ОФП) и без стратег (слава богу, не 
от Мировяне), Вашият отбор сКоро 
ще затъне В Криза. Добрият екип от 


мипдови огнта оп Мопвау ъЗиу 2002: 


помощници, асистент-менисжър, ма- 
сажисти и скаути е Критично Важен 
за успеха. АКо играете с голям отбор 
от ранга на светоВните Величия, 
почти със сигурност няма да Ви се 
наложи да правите големи размест- 
Вания В структурите на управленс- 
Кия екип. За успеха на отбора обаче 
е нужна стратегия и тактика. Един 
съвет - В някои първенства Като 
турското, бразилското или гръцкото 
може да намерите истинсКи добри 
треньори без зашеметяващи претен- 
ции за заплати. Друг Важен фактор 
са застаряващите играчи, Които ра- 
но или Късно ще пожелаят да станат 
играещи помощниК-треньори. Силни- 
те Качества на помощниците Ви се 
наричат обучение на резерви, работа 
с млади играчи и тактика. 

Също така е необходимо да си 
имате специален тренер за Вратари- 
те. Когато избирате чоВек, Който да 
обучава отбора Ви, не подценявайте 
факта дали говори езика и от Каква 


националност е. Ако човекът не мо- 
же да се адаптира, тош трудно ще 
работи Въобще, Което го прави по- 
скоро тежест, отколкото прецму- 
щестВво за тима. 


ТактиКа 


Знаете ли Каква е разликата меж- 
бу добрия мениджър и менисжъра от 
сВетовна Класа? Способността му 
определя тактиката според играчиц- 
те, с Които разполага. Факт е оба- 
че, че повечето хора, Които играят 
СМ, предпочитат обратната поста- 
новка. Използваш някоя от стандар- 
тните > схеми, след Което > Купу- 
Ваш/продаваш няколко играчи и хоп! - 
Вече имаш изграден състав, Който 
по-Късно може да бъде Видоизменян 
леко според условията. 

Когато си изберете отбор, отае- 
лете достатъчно Време (може час, 
може повече, а може и по-малКо), за 
да прецените Качествата му. Спо- 
ред наличния човешКи материал лес- 
но може да се определи някакВа так- 
тическа постройка. Така, ако налице 
са няколко добри централни защит- 
ници, може да опитате с формация 
3-5-2. Ако имате силни Крила и беко- 
Ве, погава изберете 4-4-2. АКо пък 
нападателите Ви не са много стока, 
заложете най-добре на масираното 
присъствие на полузащитници. 

Няма универсална тактика. За да 
постигнете успехи, трябва да се на- 
годите Ком наличния състав или да 
го промените спрямо нуждите си. И 
тук е Верен принципът за проба и 
грешка. В първия сезон може и да не 
сте първи - ако сте В челната де- 
сетка, със сигурност обаче заслужа- 
Вате похвала. : 


Сутрин рано на стадиона 


Системата за тренировки е една 
от най-големите промени В СМ 4 В 
сравнение с предшестВеника му. 
Включена е Възможност за заучени 


ЕгапКу Мегсешегеп (Апдепест?) 
Аззап! Мападег, Векиап (63 сарз/9 доай), Аде 45 


С Апденосви, БУУОМА, Ку Месейел, Оотпо Вгуйвен: 


„-Реепей, Ошав, Бвовав, 
Со лого: 


- денуну безс деви 
Со Овалкви Роувп» а отвак. 


Е5С Апдейес?! нета 


Адедисте осйнез 


С сине сиМъв ос оосковт 


94 щ РС МАМА 7/2003 


Е 
положения и Комбинации, Които неве- 
роятно разнообразяват начините, по 
Кошто Вашите състезатели се по- 
тят по пътя Към успеха. Все пак, 
добре е да се знае, че подобряването 
на Качествата няма да е лесна заса- 
ча. СМ е Като живота - Все пак ня- 
ма футболист, Който за един месец 
да подобри дотолкова играта си с 
глава, че Всички да забравят Как пре- 
ди това не е можел да отиграе пра- 
Вилно и едно центриране. 
Промените В птреншровъчните 
схеми дават ценната Възможност за 
подобряване на няколко поКазателя 
едновременно. Ежедневната програ- 
ма на състезателите е разделена В 
сутрешни, обедни и следобедни заня- 
тия. Важно е точно Как ще подреди- 
те упражненията на своите Възпи- 
таници, за да постигнете ефектив- 
ност. ТаКа например на ранната 
сутрешна тренировка не е добре да 
Възлагате силови занятия - играчи- 
те ще се изморят и няма да успеят 
да да вземат пълноценно участите 
по-нататък през деня. Затова В сут- 
решния график е добре да бъдат тре- 
нирани неща Като удар с глава, цен- 
трирания, техника, стрелба или дори 
просто почивка за някои от състеза- 
телите. Естествено, можете да ги 
накарате да направят Крос по плажа 
- ако след тоВа имате Възможност 


„СЪВЕТИ, БЕЗ КОИТО НЕ МОЖЕ 


КЛЮЧОВИ МОМЕНТИ 

Провеждането на мачове В поредицата 
Спагргопзр Мападег Винаги е притежа- 
Вало чара на Живо предаване по радиопоч- 
Ката В началото на 60-те години. В нача- 
лото е забавно, но след Време може да ви 
се стори и доста отвгчително. Най-Важ- 
ното оп срещата обаче може да разгледа- 
но от бутона “Нототв” (нещо Като 
“Ключови моменти”). Този бутон е Важен -- 
особено след загуба. В реалния фупбол 
след мач Винаги се прави разбор. Правете 
го и Вие. 


РЕЗЕРВНАТА СКАМЕЙКА - МЕЧТА 
НА ТИТУЛЯРА 

Най-добрите отбори В ЕВропа са най-д06- 
рите отбори В ЕВропа, защото шмап дол- 
га резервна скамейка от Качествени и 
скъпо платени футболисти. Практически 
топ тимовете играят с два или дори три 
състава през годината, за да успеят да 
издържат на огромното Количество ма- 
чове (първенство, европейски плурнири, 
локални ппурнири). В СМ4 играчът успява 
най-добре да осознае Какво му е на Алекс 
Фъргюсън, Когато реди единайсеторката 
за следващата среща със Съндърланд при- 
мерно. От една страна, съставът тряб- 
Ва да е боеспособен, от друга - Важни иг- 
рачи трябва да са свежи за срещата В 


пекокада 


да ги оставите да починат през де- 
ня. Кросът е най-ефективен преди 
сезона, Когато трябва да подобрите 
фитнеса на своите играчи. 

Обедните занимания са Времето, 
Когато тези мързеливци ще трябва 
да се поизпотят истински. Сега мо- 
же да им Възложите задачите със 
зВучно име Като например Ра пт Ше 
Маде (нещо Като пиян морков на 
български) - замесените търчат и 
повишават Както физическата иза- 
ръжливост, таКа и показателите за 
дВижение, Контрол над топката и 
работа В екип. Въобще - заложете 
на Всички схеми с движение и прели- 
Ване. Нека се мъчат - златните ме- 
дали после! 

Следобед, след дългия тренировъ- 
чен ден, е Време за тактически и фи- 
зичесКки упражнения. Вдигане на те- 
жести, мачле, биене на дузпи или 
просто почивка - след близо 30 раз- 
нообразни упражнения Вашите със- 


С Магсейо Прр! 


матезбес, Нойси 


тезатели са ле-екичКо изморени, за 
сметка на това обаче перфектно 
подготВени за сблъсъка В Края на 
седмицата. 


В заключение 


Спатропзтр Мападег не е загла- 
Вие, В Което успехът се постига 
чрез стриктно следване на предвари- 
телно разработен сценарий. Всяка 
игра е различна, Както и Всеки играч 
- най-малкото съществува разлика 
заради различните представи що е 
то трансферна политика В главата 
на дВама геймъри. Какво да говорим 
за тренировките или пък за такти- 
ческата схема. Проба и грешКа - ня- 
ма да се уморя да повтарям тази 
стара, но изпитана стратегия за ус- 
пех. Затова и СМ е Велика - защото 
можеш да играеш не просто с часо- 
Ве, не просто с дни, а докато имаш 
сили да не заспиш пред монитора. 

Александър Бойчев 


сряда с Ювентус от групата В Шампионс- 
Ката лига. Да, но питулярште (Бекъм, Ве- 
рон, Гигс) не одобряват твърдостта на 
пеоката и недоволстват. В пози смисъл 
дефинирайте точно Кош са пвърди титу- 
ляри и Водещи играчи и Кои ще приемат с 
безразличие паузата срещу ЮВентус за 
сметка на Съндърлана. 


МЛАДОЦИ И ВЕТЕРАНИ НА КАНТАРА 

Заникъде не сте без свежа смяна опп мла- 
ди футболисти. ЗВездите рано или Късно 
се превръщат В стари Кучета, след Коепо 
- ш 8 Куци Коне (понякога наистина). За ус- 
пеха е нужна приемственост и баланс - 
разбирай, даште шанс на младите, Които 
да тренират и играят заедно с по-Възрас- 
тни играчи. Добър пример В реалността 
за успешен подобен модел беше Байер (Ле- 
Веркузен) - там Улф Кирстен успешно 
мушкКаше гол след гол, подпомаган от мла- 
доци Капо БастЮрк или... Бербапов. 


БЕЗ ИЗЦЕПКИ 
Когато определяте ппрансферната поли- 
пика на отбора си, ще трябва да прецени- 
те (общо Взето на око) цената на Ключо- 
Вите играчи. Не прекалявайте с пози по- 
Казател. Твърде Високата трансферна су- 
ма само би могла да предизвика недоволс- 
тво В играча и да го провокира да си “Взе- 
ме шапката” при първата сгодна офергпа. 


За отбори Като Ювентус или Байерн 
(Мюнхен) този съвет е без особено значе- 
ние, но ако играете примерно с Блякбърн и 
поставите трансфер от 10 милиона паун- 
да за Деймиън Дъф, той със сигурност ще 
си помисли, че искате да спрете развити- 
ето му и ще пробва да се махне. Всъщ- 
ност, пой е прав, че не желаете да се ли- 
шавате от него, но Все пак това не е ху- 
баво и той аа го знае... 


ДЪЛГОСРОЧНИ ДОГОВОРИ 

Рано или Късно това се случва - звездата 
на отбора трябва да преподпише догово- 
ра си. Препоръчшпелно е да сключвате 
дългосрочни Контракти - от една сгпрана, 
избягвате риска от постоянно приспига- 
щи чужди скаути и оферти, от друга - ще 
можете да градите тактика и постройка 
около основния си играч - с Времето плой 
ще става наистина по-добър. 


ТАКТИКА 
Играйте с една схема. Не е разумно да 
сменяте тактическата постройКа Всеки 
мач. Както стана ясно, пренировките са 
най-Важното нещо В тази игра. Ако игра- 
чите се сработят ш усъвършенстват на 
4-4-2, не е разумно да ги изправяте пред 
нови изпштания от Вида 3-5-2 В средата 
на сезона. Твърде глупав риск, за да сш 
струва. 


ТНЕ ЕГОЕВ ЗСВОЩ.5 Ш: 
в.000 моом 
По Време на игра натисне- 
2 те Клавиша ||, за да от- 
3 ворите Конзолата. 
; ДТСМ - Сой Моде 
ДНер - Лист с дебъгващи 
команди 
зенумпд 01 - Включ- 
Ва/изключва летене 
Зе! бирегдитр 01 
Ц Включва/изключва супер 


) бейматемиакта 01 - 
3 Включва/изключва ходене 
по Вода 
ЗейМайегВгеатта 0/1 - 
Включва/изключва дишане 
Ц под Вода 
2 бен еуе! (еуе!) - Променя 
нивото на героя с тоба, 
щ сложено В скобите 
Аддйет “Сой 100” (Коли- 
честВво) - Добавя (Коли- 
чество) злато В торбата 
Ви 
Зе!Райдие (Гайдче) - Про- 
меня максималната иза- 
ръжливост на играча 
Зе!Мад!сКа (тад!с) - Про- 
3 меня максималната магия 
на играча 
Зе!Неайй (пеайи) - Проме- 
ня маКсималното здраве 
на играча 
Тодд!вА! - 
лючва СРИ А! 
ЕШуоштпа! - Попълва жур- 
нала 
Е!Мар - Виждате цялата 
Карта 


2 ТНЕ НШ.К 


Въведете Кодовете по 
ии Време на игра. Наберете 


На ее жрътеа: 


йг. 
а 


Включва/изК- 


ЦЕН ги в Сате Тегтпа!. 


ЗАМЕВАМ - отключва В 
МОМЕ АВТ: “НИК ТВАМЯ- 
З ЕОВМЕО” 

ДРПВИЦ - отключва В 
“Ниш мв8. 


АНШК оповз” 


Н НЕТЕЕМ - опКключва В. 


МАМОМЕО - отключва В 
НОШК ОМГЕАЗНЕО : “НИК 
МОМЕ Е/Х” 

ЧАМПОВ - отключва 
СВАУ НШ-К (можете Вед- 
нага да играете с него) 


Въведете следните Кодо- 
Ве В Орйопз/Сойде при: 
СММЕКМ - НиК и Ваппег 
стават неуязвими за вся- 
Какви щети 

АЕЗНМКМО - НК регене- 
рира два пъти по-бързо 
АМЕММеТ - Яростта Ви 
Винаги е пълна и ниКога не 
свършва 

СВМСНТЕ - Неограничен 
брой продължения за игра- 
та 

НПЛНОЗЕ - УоВвоява здра- 
Вето на НШК 

ввмепПм - УдвояВа здра- 
Вето на Всички рагове 
(Включително и босоВве- 
те), правейки играта по- 


трудна 


МММУНЕР - Намалява на 


половина здравето на 
Всички Врагове (Включи- 
телно и босовете) пра- 
ВейКки играта по-лесна 
ЕЗТОЕВУ - С Всяка атака 
Ник убива, независимо от 
силата й 

ВЕСЕЗТМ - Веднага щом 
се сблъскате с пъзел, той 
бива разрешен 

ММВТНН - РеКордите Ви 
са занулени 

ТВУОВУВ - ОтКключва 
Всичко нива В играта след 
тоВа можете да ги акти- 
Вирате от Орпопз/Зреспа! 
Ееа!игез/Спеайв. 


СтартоВви параметри: 
Ншк.ехе използва отделен 
файл (агд5.54) за тях. Мо- 
жЖете да създадете този 
файл или просто да ипгаг- 
нете агд5. В инсталаци- 
онната директория след 
тоВа променете следните 
параметри: 


-езоак - Отключва специ- 
алните опции: спеаб | ав 
| томез) 

-вирегвоак - ОтКлючва 
Всичко: спва!в | ап | помез 
| спайепае тодез) 

-воак - започвате от пър- 
Во ниво 

-Папшаск - променя свет- 
линните ефекти 

-мпдом - играете В про- 
зорец 
-натегаекоп - 
кадрите В секунда 
-дгамсоде - показва Кода 
-позоипа - изключва звука 
-посЯ - игра без СО-то с 
Ншк 


МЕО!ЕМА!. ТОТАГ. МАВ - 
МИЮМС |МУАЗОН: 


тегоипдзотеаи - Всички 
Ваши провинции произвеж- 
дат максимално Количес- 
тВо злато под формата 
на такси 

теюипдзотеад - Всички 
Ваши провинции произвеж- 
дат максимално Количес- 
тВо сребро 
тегоипдзвотеси - Всички 
Ваши провинции произвеж- 
дат максимално Количес- 
тво медна руда 

мадга - Всички Ваши про- 
Винции произвеждат мак- 
симално Количество Же- 
лязна руда 

таНеозапоп - Разкрива 
цялата Карта 

деадипаег - Получавате 


показва 


1,000,000 флорина | 
могКвипдауз - ВсичКи за- 
дадени за Конструиране | 
сгради са завършени за 
един ход 

Баддегиппу - > Всички 
сгради и единици са на 
разположение за произ- 
ВодстВо 

сопап - Играете с бун- 
поВвническите сили 


Използвайте Командната 
линия: тефеуа! Т//ехе - 
ап. После В играта при 
натискане на Клавиш мо- ра 
жете да използвате Ко- 
мандите: 
а - ашогип 


9 - дойтоде: Виждате В 


Всички региони и единици 


1- изкустВен интелект 

п - изкустВен интелект 
5 - историческа находка 
Е5 - историческа разход- 
ка 


терфейсни панели 


ВИТ2КЕЕ!С 


По Време на игра изваде- 
те Конзолата, натискайки 
Клавиша | |, след Което на- 
пишете желания чийт 

9 Раззмиога (“Рапгег- 
Кет”) - Акгивира Спеа! 
Моде 

9 009(0,1) - 
Сой Моде 

е уУп(0) - Побеждавате 
на Картата 


АктиВира Щ 


СТАИ. + 1- дава Всички ин- ВЕЗВЕ 


| срезкарет се възползват от 
грешки в Ношпай 


Събрем нов бъг В услугата на 
Мсгозой Нотай бе открит от спа- 
мъри, Кошто буквално заринаха пощи- 
те на потребителите й с боКлуци. 
Мсгозой има този неприятен навик - 
да пуска продукти със съмнителна 
сигурност и при проблем да реагира 
бавно. Същото се случва и сега. 
РедмънтсКият гигант направи Връз- 
Ката между Ошноок Ехриезз и Но!та!! 
доста по-стабилна, Като разреши 
проверяването на пощата през мейл 
Клиента. МуеБОдАу (Овиршед 
АиШоппа апд Мегвоптд) протоколът 
се използва за трансфер на поща 
Към Ношмай и се оказва, че тъкмо 
оттам идват новите проблеми. 
бошш и Тапа!оз пак са тук - 
тпеперете! 

От Казрегвку Гаввг този месец съ- 
общиха, че из мрежата е плъзнала 
нова Версия на червея “Тапаюз” - 
Тапаюз 5 (аКа. Видбвагор). Новата 
Версия на животинката е по-хитра 
от предшестВеника си. Той също за- 
разява ВсякакВи изпълними файлове, 
но Вече може и да засяга дори ин- 
формацията на Вашето РС. Тапа!о5.5 
се разпространява по е-та! Като 
айасптеп! Към писмото, Което може 
да е с ВсякакъВ ЗиЩес! и име на при- 
Качения файл. Когато атачмънтът 
се самостартира (това се случва 
през Ошоок Ехргез5), червеят започ- 
Ва да се разпространява из харда Ви. 
Най-хитрата новост на червейчето 
Танотос е и способността му да се 
лепи и през егле! Ехрогег. 

Друга гадина - черВеят”ЗоБа”, 
също е плъзнала из мрежата. Тя мо- 


же да се разпространява освен по 
горепосочените начини и по локална 
мрежа. Копира се В зпагед мрежови 
устройства и се разпространява за- 
едно с други файлове. ЧерВеят 
“бора” дори съдържа В себе си Код 
за самостартиране при сваляне и 
то мейл и от мрежа. Пазете се! 


ти или е-тайр 


Ерол на хората, бОДЗВАО швеш 
теззадто (ММ) услуги, се е увеличил 
главоломно за последните няКолКо 
години. Това тВърдят статистики, 
според Кошто до Края на годината, 
ползващите тази услуга трябва да 
станат няколко милиарда. Според 


същото проучване до 2006 г. Крат- | 


Ките съобщения, изпратени за един 
ден, през 2006 г. ще бъдат над 3 ми- 
лиарда. Това ще доведе до намалява- 
не на ползването на услугите на 
електронните пощи, Кошто Всъщ- 
ност не са ли АДСКИ бавни пзгап! 
теззадез? 


Легално следене на Е тай 


а три години саботе комоеш 
ята за информация най-накрая взе 
решение, Как фирмите да следят 
ета!-ите на работниците си. Както 
се очакваше, работодателите полу- 
чиха това право, но при условие, че 
служителите им са информирани за 
това. За целта ще бъде изготВен 
специален > законопроект, “Който 
трябва да влезе В сила до Края на го- 
дината. 


Без Машх веюайей 5 


в Египет 


Своговноят рока и Е за 
цяло едно поколение Машх Неоадед 
беше забранен В Египет. Причина 
за това бе решението на специал- 
на Комисия за цензура, според Коя- 
то ВъВ филма има много насилие и 
накърняване на религиозни ценнос- 
ти. Комисията, Която Взе това ре- 
шение, се изКаза, че сюжетът, В 
Който се търси Създателя и Въз- 
можността за Контрол над целия 
човешки род, може да доведе 90 
“Кризи”. Сцените с насилие също 
били потенциална “опасност за 06- 
щестВения ред”. Как бихте реаги- 
рали, ако Ви спрат Матрицата... с 
революция? 


Хакерът на Д!-агеега ще 
джазира 1000 часа! 


Както преди НЯКОЛКО. месеца Ви 
информирахме, млад хакер прецака 
сайта на Ал Джазира и хвърли те- 
левизията В ожаза точно по Време 
на Войната В залива. 24 годишният 
престъпник от Калифорния беше 
признат за Виновен от щатсКия 
съд. Присъдата за нанасяне на ще- 
ти Върху арабската информацион- 
на телевизия, бе три години изпи- 
тателен срок, 1000 часа общест- 
Вено полезен труд и неустойка В 
размер на 1500. Това се нарича ра- 
ботеща съдебна система... 


НАРРУ В-0У 


к в на ние! - 25 години 
по-късно 


Този месец се навършват 25 
години от премиерата на х86б про- 
цесорите. Прародителят на съб- 
ременните творения на ие!, бази- 
раният на чипсета хв6 4,75МН2 
8086, е бил представен за първи 
път на 9 юни 1978-ма. Засега 
прословутата Компания е продала 
над 1 милиард от х8б процесорите 
си, Като това е една наистина 
Внушителна за други фирми цифра. 
Най-последната им рожба, 3.06аНг 
Репшит 4, е около 600 пъти по- 
бърз от баща си 8086. Дано прог- 
ресът Върви с тези темпове и за- 
напред... 


ССПЕНСЕ.СОМ 
Нови наркотици! 


Чрез модификация на прост чо- 
ВешКи ензим учени изобретиха нов 
наркотик. Неговият ефект е по-сКо- 
ро антинаркотичен, защото той бло- 
Кира ефектите на КоКаина. Известно 
е, че белият прах освобождава допа- 
мин, Който стимулира центровете 
за удоволствие и Възнаграждение. 
Новото лекарство може да се изпол- 
зва В спешната медицина, за да на- 
малява интоКсикацията на пациен- 
тите, а освен това може да помог- 
не и на КоКашновите наркомани да се 
откажат от дрогата. 


ВобсоМо ще пуска бензинов 
05М до 2005 г. 


О В6.НЕТ 


Нова тестова #С мрежа 
на тво 

След 3 годишен сън от Ипва 
най-накрая се намериха хора, Кошто 
да модернизират технически ВС 
мрежата. Дългоочакваното преми- 
наване от старата хибридска се- 
рия 6, Към новата 7, Която Все още 
е бета, може сКоро да стане факт. 
Затова разработчиците на УниБГ 
създадоха тестова мрежа, на Коя- 
то можете да се насладите - хиб- 
рид 7, заедно с Все още бета Вари- 
анта на хибрид > сървисес 2 
(1.9.0гс2). Тестовата мрежа може 
да бъде достигната чрез следните 
сървъри: 


МТ ПоСоМо пс обяви, че смята 
сКоро да пуска мобилен телефон, Ко- 
ито са ползва бензинова батерия. 
Това ще позволи доста по-продължи- 
телно Време за разговори, Видеокон- 
ференции и др.. ЕстестВено, новото 
устройство ще използва само Висо- 
Коскоростните За мрежи, Кошто Ве- 
че се въвеждат успешно 6 западния 
сВят. Услугите на ОоСоМо В Китай 
са доста КачестВени, Като единст- 
Веното оплакване от Клиентите, са 
слабите батерии на устройствата, 
Който падат бързо при Видео Конфе- 
ренции. Точно за тази цел те пускат 
и новите батерии, Кошто се очакват 
на пазара Към Края на 2004. 


аоаенкавинуничатанатет- елетееаетененети еее ср оАжетела ае Алана етно отит ана на ната ноар, 


0Р5-и ще помагат 
на слепите 


ЕВропейската Космическа органи- 
зация В момента тества базирана на 
СРЗ навигационна система за слепи 
хора. Специалните устройства, на- 


Сървър Порглове 
папа идоз.пе! 6667,9000 
кс.оте|.пе! 10000 
017.9.204.14 6667 


речени “Тогтез5”, бяха показани за 
първи път В Мадрид, В началото на 
Юни. Те тежат под Килограм и имат 
собствена брайлова Клавиатура и 
гласов синтезатор. Той следи инфор- 
мацията от сателита и дава гласо- 
Ви напътствия на слепия. В софтуе- 
ра на Тормес има Карти от Всички 
точки на света и със сигурност за В 
бъдеще тези устройства ще станат 
неизменни помощници на незрящите. 


Пентагонът ще ползва но- 
вия мрежов протокол Руб 


Според последни данни американс- 
Коте Военни планират да свържат 
Всичките си свръхмодерни Военни ма- 
шини, сензорни системи, Компютри и 
техники Към нова подобрена Интер- 
нет мрежа. За целта група учени 
разработват нови протоКоли, Кошто 
да свършат работата. Според отго- 
Варящи за мрежовата система Кадри 
В Пентагона нормалните мрежи и ин- 
тернет Връзки доста спъват Воен- 
ното планиране. Новите технологии 
трябВа да са завършени до 2008-ма и 
евентуално след това да бъдат Въ- 
Ведени сред масовите потребите. 


Мауу Соттапй Сетег 


Моте ват Вай ове аспие дщу. 

ап силнап рехкопте Ле Маш Ве 
аз туп моткей т (ве Рещавопя 
Маву Соттапа Сетет Те Лий. 
Доет Марр обйсе Вай гесетии фвеп >, 
тепогака Ми пзаз дейтореф тт 
ве айаск. 


Оедгее 0! даглаще: 


Фугостиз: Смамкорнк 
дупузде чан, доте Ва 
зирроп сойития са Ме. 
(из до4 зесовай (оогъ. 


бисвсъв-а 
Буле феса баов- 
скродсд ап зревай 
Дойогойво фолмг (ве. 
Вайузуз Е 08 0 
плдз. Вдет (пе Зволе: 
тоо!, зрой вис 
соринпивЯ (о Буг 35. 
Еаце з Трогздлу гу. 


Ожмесууоци датаас 
оккеодв анеоодВ соодн 
ащид а ке Рембадав. 


зв а сойзедиетсе оГ 
пебовилд соя. 


че! Въведоха последните промени 
на Р4 чиповете си, произвеждани по 
0.13-ит технология - пуснаха модел 
на ЗаНг със системна шина, работе- 
ща на 200МН2 (800 ефективни - Очад 
4 Ритред Виз) и НурегТигеайта техно- 
логия (Каквато досега имаха само 
п Хеоп процесорите и ЗОНг моделът 
И със 133МНг2/533 шина) - за софтуера 
единстВеният физически процесор на 
щ системата изглежда Като два. Из- 
С пълншпелните звена си остават съ- 
4 щият брой, но “Вторият процесор” 
4 се явява един Вид подКана за опера- 


С ционната система и приложенията 
г са Впрегнат В работа неизползвани- 


те (за операции В “първия”) В момен- 
та звена (Вж. РСМапа 1/2003). Бла- 
4 годарение на НТ (НурегТгеадтпа) В 


2 общия случай производителността 


й се покачва с около 1090. 

ОКоло месец след излизането на 
заНг процесора с 200МНг шина бяха 
пуснати и неговите по-малки събра- 
тя 2468Н7г, 2.66Нг, 2.8аНг - Всички 


Жо те също с 200МН2/800 шина и НТ. При 


3 предишните Р4 процесори с подобни 
| честоти (под ЗаН2), използващи 


1 | 133МН2/533 и 100МН2/400 шини, НТ 


3 нее активирана. 
с ЕстестВено, най-интригуВващ из- 
1 между новите 200МНг2 процесори е 


4 24СНг моделът - множителят му е 


4 най-малък, следователно има най-го- 


4 лям потенциал за > омегс/осК-Ване 
1 (стига да разполагате с хубави па- 


| мет, радиатор/Вентилатор и добра 
дънна платка). Новата по-бързата 
шина изисКва и нови чипсети. Да Ви- 
дим и тях: 


1845РЕ/СЕ ОС 


ТоВа не е ноВ чипсет, но находчи- 
Вите производители на дънни платки 
пуснаха модели, Които чрез оуегс/осК- 
Ване (според спецификациите на е! 
максимално поддържаните от тези 
чипсети честоти са 133МН2/533 на 
4 системната шина и 166МН2/333 на 
2 РОВ паметта) постигат 200МН2/800 
1 (6.468/5) на шината и 200МН2/400 
1 (3.268/5 - едноканален Контролер) на 
1 паметта. И на българсКия пазар мо- 
3 гат да се намерят таКива платки - 


АШа!гоп 
РХВ4БРЕМ НЕМВ8ОО. ОсВен под- 


дръжката на най-новите процесори 
дъното на Абраноп предоставя и 
Всички необходими настройки за омег- 
соск - шини до 24 8МНг2/ 1000, промя- 
на на напреженията на процесора, 
паметта и АВР слота, фиксиране на 
АВР и РС! честотите (66МН2 и 
ЗЗМНг Както са по стандарт) неза- 
Висимо от процесорната шина, избор 
на множители за ООН паметта и 
АСР шината. Улеснение за омегсоск- 
Ващите е и функцията “Макп Оод 
Ттег” (името не е най-подходящото, 
защото миаспдод таймерите В Ком- 
пютрите служат и за други неща). 
АКо сте прекалили с омегсоскК-а (т.е. 
компютърът не е успял да Боо!-не) 
няма нужда да отваряте Кутията, да 
превключвате “Сваг СМО8” джъмпе- 
раи т.н. - благодарение на тази фун- 
Кция неуспешният Боо се отчита 
при следващото рестартиране и 
настройките автоматично се Връ- 
щат на “деаш!”. Предимство на 
АБаноп РХВ4БРЕМ е и охлаждането 
на северния мост - радиатор с удоб- 
но закрепване (т.е., Въпреки че е 
малко Вероятно да е необходимо, Все 
пак можете лесно да го смените с 
по-голям) и без Вентилатор - няма 
шум, по-малко части за разваляне, 
запрашване и т.н. 

Приятна изненада за хората, чии- 
то Кутии са с РомепЕО Кабелче, 
“широко” три пина, е Кабелчето-пре- 
ходниК 3->2 пина, Който Влиза В оком- 
плектовката. Вярно е, че проблемът 
с различните размери на Кабелчето и 
на извода на дъното има и друго (по- 
удобно) решение - просто дъното да 
има два извода - двупиноВ и трипи- 
ноВ (например М8! К?М2С). Но и Ка- 
белче-преходник е достатъчно при 
толкова много други дъна, Които 
имат само един от двата Варианта 
и не предлагат решение за останали- 
те потребители. 

Недостатък на РХ845БРЕМ:В00 е 
изпълнението на звуковата подсис- 
тема. Използва се Вграденият В СН4 
АС-97 2.2 контролер заедно с разп- 
ространения Неайек АС650 Кодек. 
Поддържа се 5+1 Канален звук. Всич- 
Ко това е много добре, но за съжале- 
ние на задния панел са сложени само 
три стерео КонеКктора, а и никъде на 
дъното не са изведени пиноВе за 00- 
пълнителните два. Резултатът е, че 


или можете да използвате 5+1 Колон- 
Ки, или 4+1 и микрофон, или 2+1 и 
микрофон и Ппе-п (например за 
ТМ/ЕМ-мипей, но не можете еднобре- 
менно да Включите и 4+1 Колонки и 
|пе-п или пъК и 5+1 и Каквото и са 
било друго. Също таКа според Книж- 
Ката на дъното, ако използвате 
200МН2/800 шина или близка до нея 
поради проблеми В СН4 (юЖния мост 
за 1845РЕ/СЕ), може да има проблеми 
със звука или Въобще да няма зВуК. 
Решението, Което се предлага, е да 
се използва РС! звукова Карта. Все 
пак е похвално, че потребителите са 
предупредени на Видно място за то- 
зи “Възможен” проблем. В добавка 
Към нелошото упътване идват 24 
месеца гаранция (повечето произво- 
дители дават по 12 месеца за дънни- 
те си платки) и добра техническа 
поддръжка от сайта на Аракоп (от- 
говарят на ета!-и до ден два). Цена- 
та на дъното е оКоло 1005 и това е 
може би най-евтиното дъно на паза- 
ра, Което гарантирано поддържа 
процесорите с 200МНг2/800 шина. 


1865Р 


Най-малкият от новите чипсети 
на ше! Всъщност поддържа само 
старите 100МН2 (3.268/5) и 13ЗМНг 
(4.208/5) шини. НововъВеденията при 
него Въпреки това са доста - АСРдх 
(2.168/8) порт 
АСР4х Видеоплатки); нов и Южен 
мост СНБ/Н; СЗА (Соттитсайоп 
Зпеатта Агспйесшге) порт със сКо- 
рост 266МВ/5, Към Който да се сВър- 
же мрежов Контролер за Саар! 
Еегпе! (10/100/1000МБрз); дВвукана- 
лен Контролер за ООН паметта 
(трябва да се слагат по два модула 


памет - Както при пРогсед) - с ш 


008266 се получават 4.208/5 (2х2.1), 
ас О08333 - 5.48/5 (2х2.7). 

Дънни платки, базирани на по- 
стари чипсети също предлагат Вгра- | 


дени Сарй Етегпе! Контролери, но 


те използват РС! шина, Която е само | 
133МВ/в и се споделя с други уст- 
ройства. 266МВ/5, Кошто предоставя 
СБА (и то само за ЕШегпе!) съвпадат 
с > теоретичния > максимум от 
2х125МВ/5 (удвояване при дВупосочен 
В дирех трансфер) на Сари ; 
ЕШегпе! интерфейса. Засега само 
(е! предлагат СЗА Контролери и те 


(поддържат се и | 


| са по-скъпи от Конкурентните РС! 
4 чипове. 
1 ДВвуканалнит ООВ Контролер е 
| основното подобрение В 1865/875 се- 
риите. Най-накрая скоростта на про- 
цесорната шина и на ВАМ паметта 
при не-ВатБиз Р4 чипсетите се из- 
2 равни. Повишението В производител- 
с ността между 1845БРЕ и 1865Р (т.е. 
2 между едноКанална и авуканална па- 

1 мет) е около 1590. 


1865РЕ 


Същият чипсет Като 1865Р, само 
че В допълнение, поддържа официално 
(не чрез омегсоск) 200МН2 (6.4С8В/5) 
шина и 008400 памет (дВуКанален 
Контролер, 2х3.2а8В/5). Пропускател- 


щ ният Капацитет на процесорната 


шина и на паметта отново са равни 
1 (6.468/5) и овете шини работят на 
Щ една и съща честота (200МН2), Кое- 
то Води до минимални закъснения (за 
разлика от случаите, Когато често- 
3 тите им са различни - например ако 
процесорната шина работи на 
133МНг2/533 - 4.208/5, а паметта на 
166МНг2/008333 - 5.4СВ/5). Повише- 
“4 нието В производителността между 
54 1865Р и 1865РЕ (т.е. при преминаване- 
| то от 133МН2/533 на 200МНг2/800 ши- 


1 на) еоколо 2006. 


Според слуховете поради популяр- 
ността на омегсоюсКк-натите 1845РЕ 
решения е! обмислят да пуснат 
официален чипсет с подобни харак- 
| теристики - 1865, Който да има 
Всички подобрения на 1865РЕ с тази 
разлика, че ще използва едноканален 
Контролер на паметта (като 
| 1845РЕ). 

5 Дънни платки с 1865РЕ от извест- 
1 но Време се продават масово. Но ед- 


; . на от първите, Кошто идват с Вгра- 
ИЦ сен 7+1 (предни лява/дясна, централ- 
4 на, странични лява/дясна, задни ля- 


Ва/дясна Колонки + зибмиооег) хардуе- 
4 рен звуков Контролер (МА Епму 
МТ1720, поддържа 2450/96КН? 1) е 


; - Аваноп РХВ6БРЕ Рго 1. 


18658а 

Същият чипсет Като 1865РЕ, но с 
Вграден “ Видеоускорштел “ие! 
Ехиете Сгартсв 2”. Както и предиш- 


за ния чипсет на е! с Вградена графи- 


Ка (8450Е) - 865) поддържа двумо- 
ниторна работа и изход Към телеви- 


„ща ЗОР (чрез платка, слагаща се В АСР 


слота или чрез конектори на дъно- 
то), графичното му ядро работи на 
| 266МНг2 и поддържа Оес!Х6. 1865 за- 
пазва Външния АСРВх слот и ако 


„3 Вграденото Видео е недостатъчно, 


1 може да се сложи друга Видеокарта. 


Ш в ядрото са Въведени някои подобре- 


ния (Включително АСРВх най-Вероят- 
но) и производителността му се е 
покачила с около 1590 (спрямо 18450Е, 


но не трябва са забравяме, че 8656 
има двуканален Контролер на памет- 
та, а пропускателният Капацитет е 
доста Важен за 30 графиката). За 
ВсякаКВа употреба освен игри и 30- 
приложения при дъно с 8658 Външни- 
те Видеокарти стават излишни. 
ВАМОАС-ът на 18658 поддържа 
1600х1200 при 85Нг, Което е доста- 
тъчно дори за 21” монитори. 30 про- 
изводителността е между 1/3 и 1/5 
от тази на СЕ4МХ440. 


1875Р 


Същият чипсет Като 1865РЕ, но с 
подходящи добавки за ранга му на 
продукт за работни станции и малки 
еднопроцесорни сървъри. Поддържа 
до 4СВ памет Както и чипсетите от 
1865 серията. За разлика от тях под- 
държа модули с Корекция на грешки- 
те (ЕСС). При работа с 200МН2/800 
процесор и 008400 памет (синхро- 
нен режим - еднакви тактови чес- 
тоти) освен минималните забавяния 
1875Р Включва РАТ (Репогтапсе 
Ассейегапоп Тесйппооаду) - малки хит- 
ринки, приложени от е, така че 
достъпът до паметта да се ускори 
още повече (подобно на Зирег Вуразз 
режима на АМО750 или на подобрени- 
ята В КТ4ООА спрямо КТ400). Благо- 
дарение на РАТ производителността 
се уВеличава с оКоло 50 (спрямо 
1865РЕ/С). 

Тези 5900 обаче не се предвидени 
за “ обикновените “ потребители. 
Платките с 1875Р се очаква да са 
доста повече от 590 по-скъпи от те- 
зи с 1865РЕ. 

Може да се Каже, че Краят на епо- 
хата ВатбБиз дойде. Последният бас- 
тион на този тип памет беше 1850Е, 
чийто наследник се яВяВа Опа 
008400 чипсет В лицето на 1875Р. 
Опитите на 818 с НатБиз паметта 
учудващо дадоха резултат - АВП 
пуснаха платка с 516 Н658 (двукана- 
лен Ватбиз РС1066, 4.268/5). Тя Вече 
не се произвежда. Съмнително е д0- 
Колко съдбата на Втория (и все още 
недовършен) 915 Натбиз чипсет 
(Н659, 3“ четириКканален, “"РС1200, 
9.608/5) ще бъде по-различна. АЗИЗ и 
Затзипа обявиха, че може да го под- 
Крепят (с дъно и модули памет), но 
при близо тройно по-Високите цени 
на ВОНАМ (и то без да увеличи про- 
изводителността) едва ли ще има 
много Купувачи. Затова - ако имате 
някакви модули ВатБиз памет, дъна с 
1850Е, 1850 или недай си Боже 1820 
(слабо Казано най-неудачният чип- 
сет, произвеждан някога от чЧе!; за 
Р-Пи РЗ), продавайте Веднага... 


1СН5/В 


Южният мост, “ съпровождащ 
1865/875, може да се похвали с някол- 


РС МАМА 7/2003 
Ко нововъведения: 8 броя 08В2.0 пор- | 
та (вместо 6-те В СН); АС97 Вер- 
сия 2.3 (2.2 В СНА4), очакват се нови- 
те 2.3 Кодеци (Апаод Оемсез, Неайек | 
АС655 и др.), Които поддържат раз- 
познаване на Конектлорите (т.е. не- 


зависимо В Кой аудиоКуплунг пъхнете |” 


слушалките/колонките/микрофона Ко- 
декът установява какВо е пъхнато и 
пренасочва съответните сигнали); 
АСР! 2.0; ЗМИпК; освен досегашните Р 


дВа канала ОгаАТА/100 (за до 4 уст- 


ройства ЮЕ/АТАР! общо) - добавени 


са дава ЗепаАТА/150 Канала (Всеки 7” 


ЗепаАТА Канали е за по 1 устройст- 
Во). Досега за зепаАТА се слагаха 
РС! Контролери (Ргопве и др.), Които 


бяха ограничени до споделените |” 


133МВ/5 на РС! шината, а Всеки | 


ЗепадАТА порт теоретично може са- 


мостоятелно да направи 150МВ/в | 
трансфер. Затова по принцип потен- 
циалът на зепаАТА не може да се из- ; 
ползва напълно, ако портовете не са | 
Вградени В чипсета (Където да не са |) 
ограничени от РС! шината). За съжа- | 
ление 1865/1875 Все още използват за | 
Връзка между северния и южния мост Г 
Ноб Пик със скорост 266МВ/з (като | 
добрия стар 1810). Тази Връзка не е 
достатъчна дори само за Вградени- 
те ЗепаАТА портове (2х150МВ/5), да 
не говорим, че се споделя с ШкаАТА, | 


И8В2.0 (60МВ/5) и т.н. За разлика от 5 


е! останалите производители на | 
чипсети отдавна използват по-бързи | 


Връзки (МА - 533МВ/в, АП о мда - Въз 


800МВ/5, 9156 - 168/5). 

пЕогсед МСР-Т поддържа |: 
“ОнайАМ”, т.е. има два вградени | 
мрежови контролера. Макар и да не 
се рекламира от е! подобна функ- 
ционалност се получава и от | 
1865875 - северният мост предос- # 
тавя СЗА порт за един 10/100/1000 Е 


Еегпе!, а Южният мост - стандар- в Ц 


тен Втори 10/100 Контролер. 

(СНБН е по-различен от СН5 (ис Е 
25 по-скъп) с това, че добавя под- 
дръжка за ВАЮ ниво 0 на двата |! 
ЗепаАТА порта. Вероятно В бъдеще | 
чрез ъпгрейд на ВЮ9-ште ще се 
предложат ниво 1 и УВОО, а В 1СН6 (4 | 


броя ЗепамтАа портове) можем да 1 


очакваме нива 0+1 и при поВвечКо Къс- 
мет - 5. 
Стоян Спахиев 
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Ма!гох 

Миналата година по това Време 
от Макох обявиха Рагпейа. Тази Ви- 
деокарта трябваше да предоставя 
не само най-Качествената Карти- 
на, но и най-добрата до момента 
производителност. Ядрото на 
Рапейа бе 512-битоВво (Ммда и АП! 
използват 256-битоВви), шината й 
за достъп до паметта беше 256-би- 
това (два пъти по-голяма от тога- 
Вашните КонКуренти), обемът на 
паметта също беше огромен за 
Времето си - 256МВ, тогава се из- 
ползваше Все още актуалният 
АСР4х интерфейс. Въпреки това 
производителността на Рагейпа не 
беше достатъчна, за да изпревари 
2Е4 1714600. Рагпейпа с 256МВ памет 


| струва около 6005 и този факт от- 


блъсна и последните Все още заин- 
тересовани геймъри. Продуктът 
остана интересен само за тези, 
Които търсят Възможно най-добра- 
та Картина и могат да се Възполз- 
Ват от поддръжката на 10-битоВ 
цвят, Както и от Все още униКална- 
та Възможност за автономното уп- 
равление на 3 Видеоизхода (за 3 мо- 
нитора, “ТпреНвад”, “Зипошпд ба- 
тт”). По-Късно се появи Рагейа 
128МВ, но цената й остана доста 
Висока - 3258. 

Сега Макох обяВиха ВидеоКарти, 
базирани на Ратейа, с по-поносими 
цени. За съжаление те използват 
орязан Вариант на чипа: Огес!Х8-съв- 
местимостта и 10-битоВия цвят са 
запазени, ядрото е 256-битоВво (вме- 
сто 512), шината за достъп до па- 
метта е 128-битова (Вместо 256), 
използват се 64МВ памет (Вместо 
256 МВ или 128МВ). ЕдинстВеното но- 
ВовъВедение спрямо Ратейа е под- 
дръжката на АСРВ8х интерфейс. До- 
тук нищо Впечатляващо. Новите 
платки се числят Към “МШепит”-се- 
рията. МШепит Р750 запазва Тпр!е- 
Неад Възможностите на Ратейа, 00- 
Като В Р650 и те липсват (Р650 Все 
пак работи завидно добре с два мо- 
нитора). Очаква се цената на Р750 
да бъде оКоло 2355, а на Р650 1705. 
Производителността им ще бъде по- 
малка от 0Е4 1714200, но Р750 е един- 
стВеният Видеоускорител, предос- 
тавящ три Видео изхода за по-малко 
от 2505. Р650 за разлика от Р750 не 
изглежда толкова атраКтиВвно - по- 
евтин е с петдесетина долара, но за 
същите пари можете да си Купите 
0Е4Т14800, а ако държите на Маох- 
Качество, е по-добре да Вземете 
МШепит 8550 (макар и със значи- 
телно по-слаби 30-способности) за 
около 1305. 

Конкуренти на Мамох Р750 от 
гледна точКа на многомониторната 


попиеи 


О ПОРЕДНИТЕ РАЗМЕСТВАНИЯ 
ПРИ ГРАФИЧНИТЕ УСКОРИТЕЛИ 


поддръжка (повече от 2 монитора) 
са: мда Оцадго4 МУ9400, представ- 
ляващ РС! платка с два чипа, базира- 
ни на СР4МХ, Която поддържа общо 
до 4 монитора; и Аррап Низйтоге, 
Който е РС! платка, използваща дава 
АП Надеоп МЕ чипа, също до 4 мони- 
тора общо. Макар и да поддържат с 
1 монитор повече, решенията, бази- 
рани на Ммфа и АП чипове, не са тол- 
Кова гъвкави, Колкото тези на 
Матох. Не бива да забравяме, че 9д0- 
Като ММ5400/Низптоге използват по 
два Видео процесора Р750/Рагпейа из- 
ползва само един, Което улеснява 
разработката на платКите и драй- 
Верите. Може би затова Тпр!е 
Неад/Зигоипабаттпд и драйверите 
на Макох предлагат повече функции 
и поддържат повече приложения. Ос- 
Вен това СР4МХ (нищо, че е В Опа- 
дго-изпълнение) и НадеопМЕ не се от- 
личавВат със своята производител- 
ност. Р750 е по-бърз дори при 30 
графиката, а и за разлика от тях 
поддържа Опес!ХВ. 


СгеаНуе/30 |ай5 


Горе-долу по същото Време, по Ко- 
ето бе обявен Рагпейа, ЗО!айз анон- 
сираха и Видеопроцесора Р10. Впос- 
ледствие З01арз изкараха няКолКо 
професионални Видеокарти М/Пдса! 
МР, базирани на него (Включително 
модел с 512МВ памет - МР99ОРго). 
Наскоро Сгеайме, Които са собстВве- 
ник на 301а05, обявиха “Сгартсз 
Вазег Рсшге Рейес!” (СВРР). Той из- 
ползва орязан Вариант на Р1О - Р9. 
Поддържа Оес!8 и двумониторна 
работа, но за разлика от Р10 е 128- 
битоВ, има 350МН2?2 ВАМОАС (Вместо 
370МН2, но Въпреки това достатъ- 
чен за 1600х1200985Н2г) и 64МВ па- 
мет. Фактът, че е стара разработ- 


ТИЕ! 


Ка, оправдава поддръжката на най- 
много АСР4х. Докато това не е пол- 
Кова фатално, тъй Като Все още пре- 
димстВата на АСРВх рядко си проли- 
чават на практика, то липсата на 
ТУ-ОШ от Какъвто и да било тип е 
абсолютно неприемлива В наши дни: 
Особено за продукт с цена 1705, на- 
сочен Към домашните потребители. 

Ствайуе донякъде се отсрамват с 
окомплектования нелош софтуерен 
пакет, Какъвто е характерен за по- 
Вечето им продукти. По производи- 
телност Рсшге Рейес! не може да се 
сравнява с СЕ4 7114800 (същата цена), 
липсват му и някакви униКални спо- 
собности (Като тримониторната 
поддръжка на Р750). Очевидно сила- 
та му не е нито В 20 нито В 30 гра- 
фиката и при липсата на по-добра 
идея Сгеайме го обявяват за перфек- 
тния избор на “фотографите люби- 
тели, редактиращи мулти-мегапик- 
селните снимКи от новите цифрови 
фотоапарати”. Вероятно при такава 
употреба СВРР е не по-бавен от 
СР4Т или някой Надеоп, но аКо на фо- 
тографа му се доиграе нещо или ре- 
ши да пробва ЗОЗшдо, ще му се при- 
иска да не е си похарчи 170-те дола- 
ра за Рсшиге Репес!. 


СегогсеЕХ 5600 


Малко преди СЕ-ЕХ560011га плат- 
Ките да се появят по магазините 
пУща направиха последни промени на 
спецификациите - ММЗ1 (кодовото 
име на чипа В СЕ-ЕХ5600) ще бъде В 
нов РПр-СМр Корпус, а тактоВите 
честоти и на чипа и на паметта ще 
бъдат повишени от 350МН2 на 
400МН2? (съответно за паметта 
ефективни 800МН2). Преди този сво- 
еобразен “ъпгрейд” Надеопдб00Рго 
изпреварваше ЕХ56000 а без проб- 
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леми, но сега местата им се разме- 
нят и ЕХ5600Щга излиза начело. Я6- 
но ММЗ1 се спогажда добре с произ- 
Водствените мощности ТЗМС (тай- 
Ванските фабрики, Където се произ- 
Веждат повечето Видеочипове) и 
Кида са решили да се Възползват и 
Вместо да смъкнат цените, повиши- 
ха производителността. За съжале- 
ние изглежда, че обикновените “не- 
Оша” ЕХ5600 ще си останат на ста- 
рите тактоВи честоти (325МН2 на 
чипа, 275МНг2/ ефективни, 550 на па- 
метпа). 

Доста производители на Видео- 
Карти (А505, АВП, Спашесп и др.) 
обявиха модели с по 256МВ памет 
Както с ЕХ5600 така ис ЕХ56000а. 
ММЗ1 ще се изявява и Като чип за ра- 
ботни станции - под формата на 
ОиадгоЕХ500. 


АТ! Вадеоп 9800Рго 256 МВ 


Малко преди да бъде обявен МУЗ5 
- чипът, Който се очаква да Върне 
първенството В ръцете на пМаа - 
АП добавиха леко напудрен Вариант 
на добрия (без “стар”, защото е са- 
мо на един месец) Надеоп 9800Рго. 
Използва се същият НЗ350 чип, дори 
работи на същата тактова често- 
та. Единствената разлика е В изпол- 
званата НАМ памет - 256МВ ООНЯ-! 6 
новия Вариант, 128МВ ООВ - В пре- 
бишния. Сама по себе си употребата 
на ООВ-1 не Води до по-добра произ- 
Водителност (аКо не отчитаме по- 
големия потенциал за омегсоск) В 
сравнение с ООН и АП. По-скоро це- 
лят Кутиите на продукта им да са 
по-атрактивни (“две е повече от ед- 
но”). Увеличаването на обема от 
128МВ до 256 МВ не е наложително за 
настоящите игри и дори заради 
утежняването на процеса на адреси- 
ране би могло да се получи забавяне. 
Това е избегнато и дори В няКоц слу- 
чаш се наблюдава минимално повише- 
ние на производителността. То се 
дължи на увеличената тактова чес- 
тота на паметта - 350МН2 (ефек- 
тивни 700) за 256 МВ Варианта срещу 
340МН2? (ефективни 680) за 128МВ 
Варцианта. 

Цената на 256 МВ Надеопд800Рго 
е над 5005, 508-90-1008 повече от 
128МВ платките със същия чип. Оп- 
ределено не си струва да се Купува 
256МВ моделът, освен ако разликата 
не спадне до 105-205. 


СеГогсеЕХ 5900 |МУЗ5) 


С МУЗ5 пуша постигат тода, Ко- 
ето се очакваше от ЕХ5800 - поред- 
ният рекордьор по Визуални ефекти и 
производителност. Докато по отно- 
шение на ефектите и Надеоп 9800 


има с Какво да се отличи, то безс- 


Ш 


порният лидер В скоростта е МУЗБ. 
Чипът се произвежда по 0.13-шт тех- 
нология Като ММЗО (ЕХ5800) ие нас- 
ледил поВечето негови черти - 
Оес!Х9-съвместимо СтпеЕХ ядро, 
АОР8х и т.н. ММЗ5 доразвива и по- 
добренията на 2-буфера и Компреси- 
ращите алгоритми, ВъВедени с МУЗ1 
(ЕХ5600). 

Основните предимства на МУЗ5 
спрямо ММЗО са две - шината за д0с- 
тъп до паметта при МУЗБ е с удвое- 
на ширина (256-51 Вместо 128-51), Ко- 
ето същестВено повишава произво- 
дителността, особено с активирани 
ЕЗАА (В! Зсгееп Ап!-АПпазта), АЕ 
(Апвоторс ЕШеппа) и при Високите 
разделителни способности. А точно 
тоВа са режимите, В Кошто бихте 
искали да играете. Щом сте отдели- 
ли над 2005 за ВидеоусКорител, Всич- 
Ки повишаващи Качеството на Кар- 
тината глезотийки трябва да бъдат 
актиВирани. Второто (не по-малко 
същестВено) предимство е опросте- 
ната охлаждаща система. 
ЕХ59000га работи на по-малка так- 
тоВа честота (спрямо ЕХ5800а), 
аи при разработката му е обърнато 
повече Внимание на Консумираната 
енергия и поплоотдаването (може 
да се Каже, че са заимстВани някои 
неща и от ЕХ560000). Затова МУЗБ 
платките се охлаждат с по-обикно- 
Вени радиатор+Вентилатор, а не с 
ЕХ Ром (на дисКа Към списанието 
можете да Видите едно Клипче, В Ко- 


- ето част от ръКоВводния състав на 


пМаа си прави майтап с Възможните 
употреби на ЕХ58000# а Като Косач- 
ка, сешоар и др.). Изискването за 90- 
пълнително захранване през Конек- 
тор за твърд диск си остава В сила 
и за МУМЗ5. 

С обявяването на ЕХ5900 пМаа 
пуснаха и нова Версия на драйверите 
си - ОПеопаюЕХ. В нея са оправени 
Визуалните дефекти при Всички 
Атвокорс ЕШеппд режими. 

МуЗ5 Въвежда и няКолКо нови 
“технологии” - пеШватре НСТ, 
ИОйгабпадом, СпеЕХ 2.0. Компресира- 
щите алгоритми работят В съотно- 
шение до 4:1, но благодарение на НСТ 
В ММЗ5 максималната Компресия се 
достига В 5090 повече случаи, отКол- 
Кото с МУЗО. ОНгазпадом е поредни- 
ят начин да се спести на СРИ-то из- 
лишната работа - Като не се изчис- 
лява сянката, Която хвърлят обекти- 
те Върху области, Които не биха 
могли да бъдат засенчени. В МУЗ5 
СпеЕХ е Вече с номер 2.0 и изпълня- 
Ва два пъти повече ОХ9-зПадег опера- 
ции на такт спрямо ММЗО (четири 
пъти повече спрямо ММЗ1/МУЗА). 

В Ошес!Х9 спецификацията са 
предвидени два режима на цветова 


НАВОМАВЕ. 


прецизност - пълна (4 цвята по 24рй 
Всеки) и частична (4х160й). Продук- 
тите на АТ! поддържат и двата ре- 
Жима, а тези на пМда - не поддър- 
Жат 4х24р1. АП изтъКВат този факт 
и Казват “пМаа няма пълна цветова 
прецизност, не изпълнява изцяло 
ОХ9”, но пропускат да отбележат, че 
пуша прилагат друга спецификация - 
ЕЕЕ754 и Когато приложението из- 
ползва пълна прецизност Вместо 
4х24ри МУЗх работят В 4хЗ25! режим. 

ММЗ5 ще се предлага В три Вари- 
анта платки: СеюгсеРХ5900 Она 
(цена оКоло 5005), ЕХ5900 (4005), 
ЕХ5900 Маше (3005). Она платКите 
ще бъдат с 256 МВ ПОН памет, рабо- 
теща на 425МНг2 (ефективни 850) и 
чип, работещ на 450МНг. Честоти- 
те са по-ниски В сравнение с 
ЕХ58000"а (128МВ ООВ-1 500МН2 па- 
мет и 500МН2 чип), но тъй като ши- 
ната за достъп до паметта е два 
пъти по-широка при МУМЗ5Б, пропуска- 
телният му Капацитет е доста по- 
голям (27СВ/5 срещу 1668/5 при 
ММЗ0). Това също така Компенсира и 
50МН2 по-ниската честота на чипа, 
а използването на обикновена ООН 
Вместо ООН-1 памет Води само до 
по-ниски цени. 

Вариантът ЕХ5900 (нито Ока ни- 
то Маце) се очаква да бъде с такто- 
Ви честоти 425МН2 и на чипа и на 
паметта. Обемът на паметта ще 
бъде 128МВ. Маше Вариантът се 
очаква да бъде с пактоВи честоти 
400МН2 и на чипа и на паметта, съ- 
що с обем 128МВ. 

Все още не са обявени, но можем 
да очакваме следните професионални 
превъплъщения на “ ЕХ-серията: 
ОиадгоЕХЗ000, базирани на МУЗ5 
(ЕХ5900); СиадгоЕХ-МУ8, базирани на 
куз4 (ЕХ5200); СцадгоЕХ5О00 Со, бази- 
рани на ММЗ1 (ЕХ5600 Со), Както и 
пРогсеЕХ чипсет с Вграден МУЗА. Та- 
Ка Огес!Х9 ще се поддържа В цялата 
продуктова линия на пМаа. 

Първото полугодие на 2003-та бе- 
ше твърде натоварено откъм анонси 
на нови Видео ускорители. Дистрибу- 
торите и производителите на плат- 
Ки не успяват да си пласират продук- 
цията преди да се е появил следва- 
щият модел. Затова ЕХ59001га едва 
ли ще може да се намери по магази- 
ните преди Края на юни (дотогава 
трябва да са се продали ЕХ5800 
платките), Когато се очаква и офи- 
циално потВърждение за същестВву- 
Ването на ЕХ5900 и ЕХ5900 Уаше. По- 
добна е и ситуацията при АТ! - зара- 
ди непласираните Н9500/Рго/Н9700)/ 
Рго Все още е почти невъзможно да 
се намерят Н9600/Рго или не-Рго 
в9800. 
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Стоян СпахиевВ 


ТОТА!. СОРУ МЕК. 1.1 
пр: /гапмК.пеотасору 
Програмката е простичко допъл- 
нение Към У/пдомв, с помощта на Ко- 
ето операцията Сору става песен. 
Интегрира се на десния Клик на миш- 
Ката, Както и при драгване на фолде- 
ри шили файлове локално или през 
мрежа. В нея има Включени пауза и 
продължаване на Копирането, огранц- 
чение за максимална сКорост на Ко- 
пиране (полезно е, ако ресурсите на 
“1 РС-то са необходими за друг по-те- 

| жок таск), опция за автоматично 

спиране при грешКка и продължаване 
при отстраняването 0. Включени са 
дори функции за продължаване при 
прекъсване на тпоКа или друг Вид изк- 
лючВане на Компютъра, показване на 
скоростта на Копиране, проценти- 
“| те сВършена работа, оставащите 
“1 КВ за Копиране. Като за финал само 
ще Кажа, че обикновеното Копиране 
не се модифицира, но с Тоа! Сору 
Версия 1.1 ес 100 по-бързо при лока- 
лен диск и до 590 при Копиране през 
мрежа. Ако не искате да минете на 
Тота! Соттапдег (Който има голяма 
част от тези функции), поне си инс- 
талирайте Тоа! Сору 1.1. 


ЕООВАК2ООО МЕН. 0.067 
пир: /Пообаг2000.пудгодепаий!о.ога 
АКо си падате минималист и/или 
сте с по-слабо РС, това е Вашият 
аудио плейър. Голям е 1 МВ, има Всич- 
Ко, Което е нужно - просвирва ВсичКи 
познати аудио формати, има вграден 
еквалайзер, О5Р, премодулатор на 
зВук, ресемплер, поддръжка на СООА, 
НАС, ТЕМХ, Об, поддържа четене 
на музика от „2р архиви, може да 
1 рипва СО ВъВ мам и ВсичКо останало, 
| за Което се сетите. Но не това е 
цялата сила на РооВаг. Той става 
достоен заместител на УпАтр 8 
Со, чак след Като инсталирате плъ- 
гините. На СО-то Към списанието 
съм подбрал петдесетте най-добри 
такива. АКо не друго, поне го проб- 
Вайте. Няма да съжалявате. 


СЗЕАКСН 3.6.0.2 

Вир: //ммлугузтапоо!5.сот/ддзеагсп 
АКо сте фен на млуму.доод!е.сот, 

не може да не станете почитател 
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А бета енеот 
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Г вегане Бъз бас нея: Г пагиона силно. 


Г. Еко чек феой(о зъдски (иебънезиетан). 


Аде пе Наз 
А вербвов оливва Ри уча фОди пени Шес Нога соечтавов 
Г. Аосод орсед Ни е сода бара. 


ФУ вчгддо Роки еео 0986 пози Нез Носи совтъзедов: 


ФА со окото Наз: 


ФА инледъниозвиво оо вели Пет (беавео На най свса дочдрннк): 


Ред тиауъз Иекот одтак в соев. 
Г Цне сълатюда Нера песо 


Дедов залсси: 


#4 нКСП Во | #8 Билбо | 3 0евеа | СТ Авош | 
(В зенор ова | (9) 5знор (сопукот! (ЕЕ НКОМ / Вил 
Аш иезе ргосгете Нопо е НКЕУ-(ОСА. МАСНМЕ (ай изек) Витиеовну Кеу 


ПВар та 


(11) Сорузд.: 


Виез е: 307.000 КВ 
5000 КВ/Бес Тлуеев: 01:31 


Сент оо 


на одзеагсп. Той напомня много на 
доос1етооаг, но е абсолютно отде- 
лена от еКсплорера. Освен това е 
много по-богат Като настройки и 
функцич. Например търсите Картин- 
Ка за майрарег на МоМатЕ: Тпебате. 
Десен Клик на иконата одзеагсй, 
указвате, че търсите Картинка, д0- 
баВвяте, че искате тя да е за уолпей- 
пър, да е Във Всякакъв цветови модел 
(демек да е черно-бяла, сива или пъл- 
ноцВветна), указвате далш/или да е 
ра и 9, написвате “МоМатЕ: 
Тпебате” барабар с Кавичките и 
Както Казват италианците: Ргото! А 
сега си представете, ако това 
трябваше да го направите на 
уммлу.доод1е.сот или с доод!е Тоофаг... 


ЗРАМ!НЦАТОВ 0.9.6 
АНр: /мумли.вратПайог.сот 

Лятото осВен с Жжегите, Внезап- 
ните проливни дъждове и разголени- 
те Красавици по улиците е известно 
и с нарастването на Количеството 
спам (ненужни имейли Във Вашия 
пбох). Има много програми за борба 
с тази напаст. Най-добрата и, раз- 
бира се, абсолютно безплатна прог- 
рама е зрат абог. Тя е филтрираща 
и работи с Всички е-та! програми. 
Стартира се като РОР сървър меж- 
ду пощенските Клиент и сървър и ра- 
боти по собствен механизъм за по- 
чистВане на Вашата поща. Настрой- 
Ва се автоматично Ком та! Клиен- 
та, лесно и бързо указва Кош писма 
да не закача. Готин интерфейс и е 
само 658 КВ. 


Кр об 2496. 4 къ (2Б 3 КЪ/а | 


12 - Зреедигй Бора 
Бот "с орйудозке?иваседа" Ноле. рони 
То : "сумодонилвезКорланакездразедЗрако ркЗ“ 
пещ из 


“САРгосгаг ПезМейсо ВСуре ВСу/рет Ме. 
СЛУЛНООМ/УбузетЗдуситюп,ехе 
"САРгодас ПезуМктозой Мопеуузудеп Мо. 
1 НезУМктотов Мопеуубунет Аси. 
рНез ехе" а 


ВОклреТМ бузпир 
СТЕМОМ ЕХЕ 


Мечу.. 
9, мсмвва а 
А Лурсузебегсез с 


< 


ЗТАВТИР СОМТКО!. РАМЕ!. 2.8 
пир: //млмлу. пл п.пе/ тапир СР. заит! 


За да се спре досаден процес, Кой- 
то се пуска при стартиране на РС- 
то В по-новите Версии на УЛпдомф 
(ХР, 2К, |опайогп), се налага да се 
направят доста мъчителни опера- 
ции, да се рови по регистрите, да се 
спират и пускат зегмсез и тн. тн. 
тн. След Като инсталирате това 
утилче, забравяте за тези, меКо ка- 
зано, дивотии. При Всички останали 
Контролни панели се появява още 
един с името Заир. От него с един 
Клик махате КакВото Ви пречи и след 
един ГодОН или Ветап забравяте за 
досадното налепче. 


СО МАМРИГАТОВ 2.69 
пир: мумии. вгогегоот. ост 

Напълно безплатна програма за 
анализиране на зи спаппе!, мастери- 
ране, запис и дубликиране на СО, че- 
тене на имцажи на Компакт дискове. 
Върши добра работа, малКа е ше без- 
платна. Проблем е, че хелпът й е на 
йероглифи и за съжаление не разбрах 
Как да презапиша ОПабо |, така че да 
се мине са спеск с нея. Но за това си 
има Асопо! 12090, Която пък е плате- 
на и стрива много пари... 

ВсичКо това го има на Втория 
диск Към настоящия брой. 

Р.5. Аройо Рауег има нова Версия 
3.7ид, а Към него намерихме и прият- 
ни 2 плъгина - Сотргеззог ап И/Пдег и 
Зпрасп тро123. 


-грс: тап!а:уеПом:радез:!еат: - 


началото на май един от най- 

големите издатели на елеКт- 

ронни игри В света, Компанията 
тподгатез, смени името си на Аап. 
Това се случи след безброй съобще- 
ния за финансови сътресения и неб- 
лагоприятни изгледи за бъдещето на 
фирмата, притежаваща една трета 
от лицензите за най-популярните 
заглавия В света. Защо Атап, биха по- 
питали някои? 

Аап са легенда. Те са не просто 
пионерът В областта на Видео забав- 
лението, но и фирма с романтичен 
дух от Времената, Когато парите не 
са били ВсичКо, а Всяка игра се е 
превръщала В хит (микрохит В срав- 
нение с днес), разприсащ съзнанието 
на малцината щастливци да се д0- 
Коснат до технологиите от следва- 
що поколение В 70-те - Компютрите. 

Корпоративните драми не инте- 
ресуват децата. За тях е Все едно 
дали и одгатез ще се Казва Атап или 
“Старата Къща на баба ми”, стига 
фирмата да издава игри Като Ешег 
Ше Машкх. Това именно е последният 
голям хит на фирмата, създадена пре- 
ди 20 години ВъВ Франция от Брюно 
Бонел и Кристоф Сапе. Хит, от Кой- 
то тя се нуждае спешно, за да про- 
дължи да съществува. Ясно и просто. 

„ През далечната 1983 година 
одгатез започват с образовател- 
ната програма “е Сибе логта- 
Пдце”, продадена В тираж от 60 хи- 
ляди Копия. За да бъде създадена фир- 
мата, са били достатъчни 10 хиляди 
долара. Първият истински успех, Кой- 
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харчили оКоло 300 милиона долара. 
ОсВен ценните права за дистрибуция 
на мегахитоВе Като Аопе п Ше Оагк, 
Смгайоп, Оеег Нитег (уви, наистина 
мегахит - играта за лов на елени 
държи дълго Време първото място 
отвъд океана - иди разбирай после 
реднеците”), Опмег, НоПегСоазйег 
Тусооп, Тез! Опме, Опгеа! Тоитатет и 
М-Вайу Бонел и Компания получават 
правата Върху името Анап, преди то- 
Ва закупено от Назбго | егастме за 5 
милиона долара. А името Атап В този 
бизнес има същата стойност Като 
името Вида!!! В автомобилния - ис- 
тинска Класика, Която Винаги ще се 


си пестей 10 а 05и 
Гегитот ги. са ог ова» 


рзскузиф?: 


Битиз пее синйзпов за 
епсошгадеймии го гофисо Ми. 


то утвърждава францу- 
зите Като добри тър- 
говци на Видео забавле- 
ние, е ЗтСйу. Производ- 
стВвото на игри не е 
тяхната страст - печеленето от 
тях обаче със сигурност е. През 1989 
година, Когато дебютира Зу, на 
пазара няма друга игра за управление 
и построяване на град - ето Как и 
З1тСйу получава правото на пърВвия и 
става най-продаваният продукт за 
същата година. 

Сред причините за бързото раз- 
Витие на подгатез В началото на 
90-те години е и разумната плат- 
формена политика. Така французите 
издават заглавия за практически 
Всеки Вид Кибериграчка, Която е дос- 
тъпна В холовете и детските сташ 
на заможните > западноевропейци. 
През 1992 година подгатез обявяват 
приходи В размер на 77 милиона фран- 
Ка (около 10 милиона долара по тога- 
Вашния Курс). Върхот на Възхода е 
през 2000-та година, Когато приходц- 
те Възлизат на половин милпарда 9д0- 
лара, а подгатез струва 4 милиарда 
долара за ВсеКки, Който желае даа я Ку- 
пи. Шефът и един от основателите 
Брюно Бонел е наричан “френсКият 
Бил Гейтс”. 

Но приказката Все няКога сВърш- 
Ва. Французите станаха светоВноиз- 
Вестни В този период най-Вече с аг- 
ресивната си политика по поглъщане 
на геймърсКи студия и Конкурентни 
издатели - само за СТ иегасте, 
Назрго егастме и Ассоаде те са по- 


(алнол Рацвед  Битийапоп Раивей “ 5итипют Раизед 5иийзйоп Рзизой. Зипиацои Ризо Затиацо: 


Неж Хогк сйу- 


Ех + 


Рорс 8,402 349 заггооки, 


помни с превъзходни Качества. 


Названието Аап е японско. Из- 
мислено е от Нолан Бушнел и Тед 
Дабни над дъсКа за играта “Го” с би- 
ра В ръка. “Аап“ е с близко значение 
до > европейското “шах”. Днес 
тмодгатез ще трябва да обяви шах 
на Кредиторите си, ако иска да оце- 
лее. Как ще го направи? Първата 
Крачка е Емег пе Машх, Която е про- 
дала до началото на Юни 4 милиона 
Копия срещу цена от 50 долара. Неве- 
роятният успех на играта с лиценза 
Към супер Касовия филм на последни- 
те месеци показва Вярната посока, В 
Която ще се дВижи фирмата Аап - 
продуциране и продажба на ексКлузив- 
ни заглавия с гарантирани огромни 
приходи. Следващата КрачКа се нари- 
ча Тептта!ог 3. Дали ще успеят? Със 
сигурност. След навлизането В нера- 
достните дни на финансово неблаго- 
получие французите инвестират уси- 
лено В развойна дейност. ОсВен В 
продуциране и издателска дейност 
те са пионери В областта на 30- 
ефектите. Днес техничес Кото им 
съвършенство е безспорно - бърза 
справка с Етег пе Машк. Този, Който 
прави големи залози, прибира и голе- 
ми печалби. Или се оттегля с чест. 

АлеКсандър Бойчев 


» гедпеск - обидно нарицателно за 


прост американец < 
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ъпреки че Всички фенове на 
футбола ще запомнят 1996 го- 
дина с отпадането ни от ЕВро- 
пейското пърВенстВо независимо от 
звездното лято "94, за мен събитие 
със сравнима Важност е излизането 
на нечовешКкия хит Аюткс Вогег- 
тап, написан ексклузивно за УМпдоумв 
95 и излязъл доста по-Късно за раз- 
лични Конзоли. 

Ако трябва да сме точни, осноВво- 
положник и идеен баща на Аюопс 
ВотБегтап е играта от преди около 
20 години Пупа Вазег. Целта В нея 
беше да поставяте бомби из предва- 
рително направени нива с тунели и 
чрез тях да унищожавате минаваши- 
те гадове. Графиката 0 беше адски 
архаична и не предлагаше нищо ново 
дори и за тогавашните стандарти. 
В нея единствените бони- 
фикации, с Които разпола- 
гахме, бяха удължаване на 
периметъра на бомбата и 
допълнителни бомби. 

За радост преди 7-8 го- 
дини ШшЧеграу решиха да 
направят 


Е 
5 
+ 
Е 
+ 


римешк на тази игра 


довели до появата и на множест- 
Во Клонинги (например уумм.ботбег- 
тап. по пдех.рАр? пК-пргоуувегоатев, 
пир: /ротбегтап.датез-Пеге.сот)). 
Новото тВорение беше озаглавено 
Аотс ВотБегтап, побираше се на 
апокалиптичните за това Време 40 
МВ и предлагаше незабравим фън. 
Графиката беше адски шарена, а чо- 
Вечетата си имаха сенки и бяха 03- 
Вдучени по перфектен за Времето си 
начин. Едно от най-яките неща беше 
Възможността за игра до 10 човека 
на един Компютър. За момент си 
представете Как става това? Има- 
ше и Възможност за игра срещу мно- 
ЖжестВво компютърни противници, но 
големият Кеф Винаги идва срещу жи- 
Ви хора. Противниците В Аюпис 
ВотБегтап бяха със страшно 
по-Високо А от тези В пре- 
дишните игри и наис- 
мина може да се 
каже, че именно 


Р рустряне марк ва 16. 


пай 


аотк1. Мит! 


тя зариби много хора и ги спечели за 
фенове на този Жанр, Вече наричан 
просто ВотБегтап! Бонусите В “но- 
Вата” част бяха нечовешки. Сред 
тях най-отКрояващи се бяха РипсП - 
тупаник, Който изпращаше бомбата 
да лети В избрана от Вас посока, 
НапЯ - подмятане на бомбата В Же- 
лана от Вас посока, зрооде - момен- 
тално нареждаше Всички налични 
бомби пред Вас и след секунди след- 
Ваше нечовешки Взрив, )ейу - превръ- 
щаше 


бомбите В Желе 


и посоката им на движение ста- 
Ваше непредсказуема и т.н.. Друга 
невероятна новост В тази игричка 
беше Възможността за избор на те- 
рена. В Аопис Вотбегтап можеше аа 
се играе на 5-6 различни терена, Ка- 
то някои от тях бяха хлъзгави, други 
имаха телепортатори и тн. 

АКо досега не съм Ви убедил, че 
тази е играта, от Която имате нуж- 
да, ще се опитам да извадя послед- 
ния си Коз! Това е единственото заг- 
лавие, Което от 1996 година досега 
не е трито от харддиска ми. Мине 
не мине Време и Винаги се Връщам 
Към нечовешКи лудите преживявания. 
Лошата страна на това е, че Всеки 
път, Когато се събирам със стари 
приятели, се почват дългите и безс- 
пирни батъли и ув.-Ки, Които продъл- 
жават до сутринта. 

Ако наистина не сте пробВали 
БотБегтап-а, то аз Ви препоръчвам 
искрено. Ето отКъде можете да сва- 
лите играта: 

НИр:/Лумлму.дате-геуоиНоп.сот/ 
доумпоад/рс/ригг!е/БотБегтап. Ат 

ПУр:/мумии.деостез.сотДоубохез/В 


Орлин ШироВ 


Оп Петапа 
боНшаге 


рез изминалите 20 години на 
П Компютърни технологии софту- 

ерните  Компанши преминаха 
през сериозен еволюционен процес. 
Продуктът на тяхната дейност 
става Все по-сериозен и сложен за 
производство, с Което, естестВено, 
се поКачва и цената. По-големите 
разходи за софтуер обаче са нежела- 
ни от уВеличаващ се брой фирми. 
Ето защо на дневен ред е т.нар. соф- 
туер по заявка (оп-детапоа). 

Софтуерът еволюира от продукт 
Към услуга. На практика усвояването 
на нова програма В бизнеса ще при- 
лича на плащането на сметка за то- 
Ка - на Края на месеца се таксува са- 
мо това, Което наистина си употре- 
бил и от Което се нуждаеш. ПоВече- 
3 то големи П Компании Като Мсгозой, 
ВМ и Зип имат стратегии и плано- 
Ве за развитието на оп-детапй при- 
ложения. Компаниите, решили да ин- 
Вестират В такива приложения, по- 
#4) лучават по-ефективно разпределение 
1 на ресурсите, по-ниска обща цена, 
постоянно сервизно обслужване и по 
този начин - Възможност да прех- 
Върлят отговорността за П-несго- 
дите на някой друг. 

Една от по-слабо обявяваните 
причини за инвестирането В оп- 
детапЯ решения, е борбата със соф- 
туерното пиратство. С увеличава- 
нето на броя на персоналните Ком- 
пютри нараства и нуждата от под- 
ходящи програми. Факт е обаче, че 
по цял свят (иу нас) хората предпо- 
читат да си спестят Крупните раз- 
ходи по закупуването на приложения, 
Които да са пригодени за нуждите 
им. И тук не говорим само за 
У/пдомв, а за специализирани програ- 
ми Като Рпоозпор, АшШоСАО и подо6б- 
ни. Техните Възможности са наисти- 
на огромни, но инвестираните В тях 
усилия от разработчиците подкар- 
Ват и цената на Крайния продукп 
ВъВ Висините. Какво да Кажем за 06- 
ласти, В Които отделни големи фир- 
М ми поръчват на развойното бюро 
Ц сКладоВ софтуер например. Рискът 
от пиратство тук е не толкова го- 
лям поради специфичната архитек- 
тура и дизайн, отговарящ на изисК- 
Ванията на отделен Клиент (напри- 


мер програма за сортиране на хам- 
бургери В МсОопа!йз едва ли ще сВвър- 
ши особена работа на спедиторска 
агенция например). Цената се дВижи 
нагоре и от нуждата от подбор на 
правилния хардуер, наемането на 
специалисти, Които да се грижат за 
изправността и функционирането на 
цялата система. 

Услугите оп-детапд премахват 
огромната част от тези усилия. От 
една страна, самите разработчици 
са спокойни за стойността на про- 
дукта си и че никой не би се Възпол- 
зВал нелегално от него. От друга, 
самите Клиенти също имат предим- 
ства, защото Купуват само това и 
единстВено това, от Което дейст- 
Вително се нуждаят. Когато човек 
си Купува софтуера Като услуга, той 
получава същите предимства, ако си 
плаща за Което и да е друго Комунал- 
но удобство. Например електричес- 
Ката Компания Ви доставя електро- 
мер, жици и самия тоК, след Което 
Вие плащате за това, Което сте 
консумирали. По същия начин, Когато 
иде реч за оп-детапд приложения, 
Компаниите получават само и единс- 
тВено това, от Което се нуждаят - 
осчетоВодяване на разходите напри- 
мер, без да ги е грижа за хардуерна 
поддръжка, настройки или Качество- 
то на наетите специалисти - това 
е работа на компанията-доставчик. 


Сопфеп! Мападет 
Доре с. 


Таре Зиррог! 4 


шете! ; 4 
Аксева ! : ши ; 
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+ 


1 таде Сарнаге 4, 
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Разработването на оп-детапа 
приложения позволява гъвкавост КаК- 
то за Клиента, така и за софтуерни- 
те разработчици. От една страна, 
една малка Компания спестява огром- 
ни разходи за П (а без П днес Вече 
наистина не може) и може да реагира 
достатъчно гъвкаво на ВсякакВи пре- 
дизвикателства на бизнеса (спад В | 
интереса Към нейния продукт или 06- 
ратното, огромен наплив и търсене). 
Софтуерната Компания, от своя | 
страна, поддържа централизирана з 
система, Като предоставя на отдел- ша 
ните Клиенти модули, с Които те 60- 
равят според съответните им нужди. 

Един от проблемите на оп-детапа 
решенията обаче е Все още ранният 
етап на развитие и наличието на |. 
разминавания и различни очаквания |» 
при потребители и производители. 
Наред с това съществуват и потен- 
циални рисКоВе за стабилността и 
сигурността. Ако се появи грешка В | 
Кода или пробив В сигурността, тя | 
би могла да засегне Всички фирми, 
решили да заложат на дадено прило- 
Жение.. 

ВъпреКки това Всички Водещи па- 
зарни анализатори Като Гоггезтег 
Незеагсп, Саплег или ЮС смятат, че 
налагането на оп-детапй продукти- 
те е реално да се случи, макар и 
изискващо много усилия и Време. 

Александър Бойчев 
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ислили ли сте си няКога, че би 

било Възможно да се стигне 

дотам, че Компютърни игри да 
бъдат забранявани? Малцина са по- 
дозирали, че ще дойде този ден. От 
друга страна, реализмът и Визуални- 
те изразни средства на съвременния 
гейм продукт са с поти по-ярки ч 
силни от ВсичКо, Което сме Виждали 
досега. 


От 1 април В Германия Влязоха 6 
сила поправки В Закона за защита на 
младежта, с Кошто ще се предприе- 
мат още по-сериозни ограничения 
срещу сВободното разпространение 
на игри, съдържащи насилие или про- 
яВи на жестокост. Конкретният по- 
Вод за промените е случилото се 
през миналата пролет 6 град Ерфурт 
нещастие, Когато 19-годишен мла- 
деж застреля свои учители и съуче- 
ници. Една от Версиите за неговото 
злодеяние беше, че прекараните ча- 
сове пред Компютъра с Соштег-зшКе 
и Сиаке са размили представите му 
за реалност и фиКция. 

С ВъВеждането на ноВия заКон В 
магазини за Компютърни игри съот- 
Ветните заглавия ще се продават 
само срещу представяне на доКу- 
мент за самоличност. Игрите ще бъ- 
дат разделени В четири групи - 
достъпни за продажба от 6, от 12 и 
| от 16 години, Както и четвърта гру- 
па, Които не са достъпни за продаж- 
ба на непълнолетни. 

Забраните на закона ще се отра- 
зят и Върху разпространението на 
безплатни демо Версии и Видео 
трейлъри - само В Германия, за щас- 
туе. Достъпът до подобни демо Вер- 
сии на интернет страници обаче 
продължава да бъде свободен. Така 


единстВено морален дълг на родите- 
лите е да ограничат Влизането на 
техните деца В сайтоВе, от Кошто 
да се точат пълни Версиш и/или 
демота. 

ОсВен промените В Закона за за- 
щита на младежта от 1 април се 
променя и фунКцията на Контролния 
орган “Федерална Комисия за Конт- 
рол над документи, застрашаващи 
младежта”. След 1 април този орган 
се занимава не само с писмени доку- 
менти, но и с Всякаква друга форма 
на съдържание - КомпаКтдискКоВе, иг- 
рии др. С промените В закона за за- 
щита на младежта и разширяването 
на правомощията на споменатата 
Комисия ще се уВеличи броят на Ком- 
пютърните игри, Които ще попаднат 
под забрана за реклама и свободна 
продажба. Основен проблем е, че да- 
дена игра ще бъде автоматично 
“забранявана” В случай, че е с Воен- 
на тематика. Пряко засегнати от 
подобни изменения са Всички стра- 
тегии В реално Време, В Кошто основ- 
ната поанта е свързана с провежаа- 
нето на Война между народи или 
Враждуващи сили. 

С новите забрани особено тежко 
ще стане положението на играта 
СЕС: Сепегав, В Която един от начи- 
ните за победа е извършването на 


атака с напалм Върху мирно населе- 
ние. Комисията бди и Вече точи нор- 
матиВен акт за забрана. Дали игри- 
те, свързани с Втората световна 
Война ще са следващите?! 

Ограничаването на достъпа на | 
малолетни до игри с насилие В Герма- 
ния е дело с традиции. Корените на 
подобен акт могат да бъдат намере- 
ни В законите, приети след Втората | 
сВетовна Война, забраняващи наци- 
стКките символи и знаци, Както и 
разпространението на литература 
от онзи период (издаването на 
“Майн кампф” В Германия и днес е не- 
заКонно). Заради Въпросните забрани 
например В германоезичните държа- 
Ви ниКъде няма да Видите на публич- 
но място пречупен Кръст. Което е 
по-забавното обаче, едВа ли ще Види- 
те свастиката и другаде по света. 
Атрибутите на националсоциализма, 
с Които В повечето случаи се Кичат 
малКо по-буйните младежи с обръсна- 
ти глави, са Всъщност леКо Видоиз- 
менени - например пречупеният 
Кръст е затворен. 

Забраните от Края на 40-те годи- 
ни на 20-ти Век засягат и прояви от 
наши дни. Така играта У/ойепяет е 
достъпна само В редактиран Вари- 
ант, В Който белезите на нацизма 
практически отсъстВат. Немските 
Войници В Меда! о! Нопог са без от- 
личителни белези (адлери, Кръстове 
ит.н.). Подбудите са ясни и приемли- 
Ви - става Въпрос за етичен проб- 
лем, свързан с пъмното минало. Вед- 
нага обаче изниКВа Въпросът докъде 
Водят подобни ограничения. Отго- 
Ворът - до опит за прескачането им. 
Така, Въпреки Всякакви забрани, нега- 


тивите ще бъдат преди Всичко за |. 


геймърите и Компаниите-издателки 
на игри. 
Александър Бойчев 


за да се гледат ОмХ филми на 

произволен Компютър. Освен 
самия него, подходящо Количество 
филми, голям телевизор /аКо имате и 
ползвате ТМ Ошщ/, задължително е да 
умате инсталирани > декодиращи 
програми и, разбира се, софтуерен 
Видеоплейър. За хардуер В тази ста- 
тия няма да става дума, с плейърите 
ще се занимаем В следващия брой, 
така че преминаваме направо Към Ко- 
деците. 

Ако не планирате да се занимава- 
те с Кодиране на филми, а само ще 
гледате, имате нужда да инсталира- 
те няколко неща. 

Първото се Казва РЕО ЗПоуу. То 
служи за декодиране на Видеопотока, 
показване на субтитрите Към него, 
има няколко настройки на образа и 
Възможност да се променят пропор- 
циите на филма, Който гледате. При 
него е наблегнато на декодиране с 
ХУО (умуум.хм4.ога). АКо имате нужаа, 
от официалните им страници може 
да изтеглите и сорс Кодовете им. 
След инсталацията на РРО Зпоми ще 
може да гледате филми, Кодирани с 
ОМХ Версии 3, 4 и 5, Мсговон МРЕВ 
Мдео Версии 1, 2, 3, Както и така на- 
реченото ВАММ мдео. 

Второто нещо, Което трябва да 
инсталирате, се Казва АСЗ - филтри, 
за да имате звук, освен Картината. 
В него има миксер, с Който може да 
регулирате силата на репликите и 
фоновата музика отделно, ако фил- 
мът е Кодиран с такава екстра, Как- 
то и еквалайзер с 9 плъзгача и спе- 
циална настройка за регулиране на 
забавянето или избързването на зву- 
Ка (един нерядко срещан проблем с 
ОМХ филмите). 

ДВете Като Комбинация с Огес!Х, 
Който го има на Всяко РС така или 
иначе, Ви осигуряват пълна съвмес- 
тумост с 9990 процента от филми- 
те, Кошто могат да се намерят по 
приятели, познати и из Интернет. 
Ще преживеем 1 процент, нали? |. 

Не малко предимство е и че общи- 
ят им размер е около 600 КВ. Друга 
програмка, Която може да Качите, 
ако имате проблеми със зависване 
при плейване, е ОмХ АпиНгееге. Ако 
пък не Ви допада Вграденият начин за 
Визуализиране на субтитри, Качете 
си ОмХО400. Тя е лесна за настройка 


В. знае Какво е необходимо, 


са 


и поддържа повече формати. Освен 
това благодарение на нея може да 
обърнете Картината по хоризонтал 
и Вертикал (друг досаден проблем с 
някои ОМХ филми.) 

Малко по-голям пакет, с Който съ- 
що няма да може да Кодирате, е 
Содес Раск А! п 1. Той е чешко про- 
изводстВво и освен декодер за видео, 
аудио и субтитри има Вкарани и ед- 
на-дВве допълнителни програмки и ек- 
стри. 

Но ако искате да имате и Въз- 
можност да намачкате ОМО филм или 
прекомпресирате наличен „ам файл, 
нещата стоят по друг начин. Тогава 
ще се наложи да инсталирате така 
наречените Содес Раск-ове. Те пред- 
ставляват Всичко необходимо за гле- 
дане и Компресиране на Видео файло- 
Ве със звук и субтитри, събрано и 
Компилирано В една инсталация. 

Основните такива са К-е Содес 
Раск и Мто Содес Раск. Има и още 
доста, но те са горе-долу идентични 
Като съдържание. 


Ке Содес Раск 


Компилацията се прави от същи- 
те хора, Които разработват и Кагга 
Ше. В последната Версия са Вграде- 
ни Кодиращите и декодиращите пос- 
ледни Версии на ОмХ Рго, ХМО, ЗМХ, 
МФ МРЕС-4, СуБбейпк ОМО, 11905 
МРЕС-2, Пибуцу Пдоз пдео ХР УУМА 
Аидо, АСЗ Аийо, Раиппо!ег 156 МРЕВ 
Гауег-3, О99 Могрв, Одд Могов АСМ, 
ТЕМ Аифо ЕШег Могдап Мо!теда 
Зпеат ЗуйсПег, Както и Взрауег и 
Мобзир. Повече, отколкото е нужно, 
ако питате мен. Но Както се Казва- 
ше В романа “Под Игото”: “Много са 
душманите”. ;| 


Нито Содес Раск 


“ Неговата настояща Версия е 5.0. 
Като цяло Мто е значително по-пъ- 
лен. Освен гореспоменатите Кодери 
и декодери той съдържа егМдео 
Аидо Оесодег, оригиналния МФ МРЕС 
кодер, ОмХ Ап!Нееге и още една 
тумба драйвери, Кодеци и програмки 
за Каквото може да се сетите на 
тема Кодиране, декодиране на Видео 
и аудио файлове и субтитири и по- 
старите на ОМХ серии (4.12 и З.Па), 
Които могат да Ви Влязат В работа, 
ако искате правите филми с тези 
Версии. 
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Дали ще Качите цял пакет, след 
Което ще може и да Компресирате, 
или ще сте просто Консуматор на 
филми, Вие преценете и си инстали- 
райте съответните драйвери или 
пакет. Изборът е Ваш. 

И последното нещо, Което тряб- 
Ва да се знае, ако решите да мачка- 
те В ам, е, че освен гореспоменати- 
те пакети ще Ви трябва и програма, 
с Която да извършите това дейст- 
Вие. Най-добрата безспорно е Миа! 
Ои5. А ако искате да свалите филм 
направо от ОМО устройство, ще 
трябва да се снабдите с допълни- 
телна програма. Добра работа 
Вършат 18 ОМО Нррег и Атдо ОМО 
Нррег. 

Ъпдейтите и на пакетите, и на 
самостоятелните програми са чес- 
ти, таКа че посещавайте официал- 
ните им страници редовно, за да сте 
сигурни, че ще имате последните 
Версии на Всички тях и да избегнете 
досадна грешка от типа: Мдео/Аийо 
Зват сап по! Бе гепдегей. 

Пеню Дачев 

РЗ. Версиите на Всичко, изброено 
8 статиите, са актуални до момента 
на редакционното приключване на 
броя. 


ООМ/НЕОА05 


К-Ше Сойес Раск 
пр//доад.Поз1.5К/ 
Големина: 7.43 МВ 
Настояща Версия: 2.0.5 


Мито Сойес Раск 

ПН р://пплоЖапевк.сот/тодшез/пеуув/ 
Големина: 7.42 МВ 

Насглояща Версия: 5.0 


Сойес Раск АП т 1 

ПЯ р:/Лумлу.содесраск.сот/айп 1 .рпр 
Големина: 2.85 

Насглояща Версия: 5.0.4.9 


ас3 ашйо 
пНр://асд Иег.зошгсейогде.пеу 


Големина: 0.28 МВ 
Настояща Версия: 0.68 


Нзпоми 
пНр//сшка.ват.вК/Навпом/ 
Големина: 0.31 МВ 

Настояща Версия: 2002-06-30 


ОМХ Ап!-Егееге/ОтмХС400 
ПНр:/Лумлудас.ев/--рг/мМдвоитз/ 
Големина: 1.1 МВ 

Насглояща Версия: 0.4 


Умиашиб 
ПЯр:/Луулу ми шайир.согп 
Големина: 0.65 МВ 
Настояща Версия: 1.5.4 


и ГъгорР МРИЩ: 7, «9 са Ка: 
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Ко не сте чували за ежегодна- 
А та презентация на уейкбора 

трикове около софийското село 
Казичене, смятам, че не трябва да 
се чувствате странно. Просто Вся- 
Ка предишна година, огласяването му 
беше много потайно, много плахо и 
респективно посещаВваемостта бе- 
ше оскъдна. За разлика от други го- 
дини през тази рекламирането на 
събитието започна доста от рано и 
мисля, че много хора се бяха подгот- 
Вили за датата 08.06.2003-та, 15.00 
часа, с. Казичене (до София). 

За Които не са чували Какво е 
уейкборд, мисля да обясня - това е 
уред, напомнящ на сърфа, Който се 
тегли от скутер или моторна лодка. 


ЧоВекът, Който управлява уейка, из- 
ползва Вълните, създавани от сКуте- 
ра и цъка Всякакви изродсКки трикове 
над Водата. В България обаче уейк- 
бордът се практикува по малко по- 
различен начин. Хидропаркът В село 
Казичене разполага с ВлеКк, Който 
тегли участниците, а по този начин, 
Както сами се досещате, не се обра- 
зува Вълна. За целта те просто за- 
Контрят уейка на удобните места и 
така отново успяват да полетят и 
да покажат някои трикове. 
Муакебоага Ргеземаоп 2003 не бе- 
ше замислен само Като презентация 
на уейкборд. Организаторите бяха 
намерили доста рекламодатели и ор- 
ганизираха една радост за ъндъргра- 
унд маниаците от София, региона и 
Всички точки на България. Програма- 


та Включваше хек презентации, гра- 
фити, Водни сКи, фриистайл хип-хоп 
изпълнения, скокове с ВМХ-ове, 
брейКкденс и много други забавления. 
Сред най-интересните мероприятия 
мога да отбележа много добрите 
уешкбора изпълнения (оКаза се, че и В 
България има такъв спорт Все пак), 
опитите на много доброволци да се 
пробват на Влека с Каквото им хрум- 
не (дървени талпи, части от куфари, 
самоделни Вани и др.) и атрактивни- 
те фойерверки накрая на мероприя- 
туието. Едно от най-неочакваните 


неща, Което обаче бе и сред най-цен- 
ните, беше организираният мини 
Ъндърграунд Хип-Хоп Фриисташл. На 
импровизираната сцена > излязоха 
много изпълнители трозз е То Бе 
Пеагд оп Ше гафо - Мдое от ОН, 
Негъра и Нешев, Лош, Сенсей от Но- 
Каут, Гъзара, Пенков и др. 

Бих могъл да Кажа, че тазгодиш- 
ният Макебоага Ргезвемапоп 2003 бе- 
ше едно много Качествено събитие, 
Което събра на едно място родните 
ъндърграуна маниаци. Единственото 
нещо, Което развали цялостното 


ГРАДСКИ КУРИЕР 
КАРГО и ТРАНСПОРТНИ ус 
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из МЛ. ВОВОВОАВО-ВО.СОМ 


Уепкбордът е измислен преди около 15 години. 
ОсВен на моторница опа няколко години се шири 

и уейкбордът на влек. Може да се каже, че това 

са ова различни стила и две различни неща. При 
Влека има подходи, Който позволяват на Карачи- 
те да прелитат същите разстояния над Вода- 
та, изпълнявайки трикове Каквито се прелитат | 
и на моторницата. Родината на уейкборда на 
моторница е Америка, а родината на уейкборда | 
на блек е ЕВропа. В Крайна сметка от 2001 г. се | 
провеждат две самостоятелни световни пър- |. 
Венспва - на моторница и на влек. Много голя- | 
мо развитие на уейка на Ввлек има и В Австралия, 
но Въпреки гпова по численост на Влекове ЕВро- 


Я па значително надвишава останалия свят. На 
ШЕ порво място е Германия с около 50 Влека. В Бъл- 
гария има пполкова, Колкото има и В Америка - | 

1 ова, единият е В София - на Казичане, а другият |” 


е близо до Пловдив - В село Оризаре. 5 
1 Дължината на дъската за уейкборд е оп около | 
1,28 до 1,40 м. Преди години дължината на дъс- | 


Ките беше по-голяма, но Впоследствие пя се ци 


успланови някъде около 135 см. Нека не забравя- 
ме, че Всеки уеокбордист си шма собствени 
предпочитания Ком дължината. Широчината е 
около 40 - 43 см. 
Екипировката не е евглина, но не е ши непосилна 
за любитвлите на силни усещания. Цената на 
една дъска е около 400 - 500 5. Най-големите 
производштели на уеокбордове са фирмште 
Нурепйе, Паша Рогсе, СМВ, 0"Впеп, Оошщ/е Ир, 
ЧУобе, Випа 5е и др. Изборът на дъска и авпо- 
мати се определя главно от уменията на Кара- 
чите и, разбира се, финансовата Възможност. 
Впечатление, бяха момчетата на 
Входа. Те Видимо бяха попреКалили с 
амфонсото, бяха изпаднали В паника 
и не знаеха Какво точно се случва 
оКоло тях. Вследствие на това, пос- 
тоянно се Караха и дори държаха ня- 
Кои хора да си плащат “Входчето” 
от 1 лв. по два пъти. Какво да се 
прави, явно момчетата сериозно се 
бяха Вкарали В ролите си... 
Като загърбим тази недомислица 
и издънка на събитието, то опреде- 
лено си заслужаваше. Тези от Вас, 
Които са били там, знаят това със 
сигурност, а Които не знаят - ами 
нека дойдат догодина. 
Орлин Широв 


Специални благодарности на СВетослаВ и 
Стефан Стоеви за любезно предоставения 
снимков матвриал. 


рени За е Зем ра 
Фюшееи деле ер еи 


Ооо, мараба, читатели! Как е как е? За голя- 
ма част от вас комай дойде ваканцията, а за 
друга може би сесията. Важното е пачанга да 
има и студена бира, която да разсейва мисъл- 
та за лепкавата жега и да насочва към неус- 
тоимите знойни амазонки, разхвърляли из- 
лишните парчета плат от себе си. 

Между другото, благодаря на всички, които 
ми пишат на кирилица. Някак по-приятно се 
чете в тези жеги с буквите на Кирил и Мето- 
дий и брат му.. А, да. Гледахте ли “Матрицата: 
Презареждане"? Сигурно сте. Аз останах ра- 
зочарован, честно казано. Мисля, че продъл- 
жението на “Ангелите на Чарли" ще бъде съ- 
що толкова забавен и изпълнен с екшън. Не, 
това не е комплимент за "Ангелите на Чарли".. 

Сашо Бойчев 


МРЪСЕН РИТЪМ 

И/Наг ир реоре? Пиша Ви, щото много се «изкефих” на 
Орлин ШироВ и на статията му за Наутап 3. По някакви 
необясними причини си Купувам Вашето списание. Редовно 
В пристъп на скука прочитам пропуснатите статии ;:)). 
Такъв беше случаят и с Въпросната игра (или злополучния 
автор). Пак по случайност попадам В така Категоризира- 
ните от автора “сестри”. ОБАЧЕ има една разлика - не 
съм от тия, дето “не си падат да натискат по 3-4 буто- 
на едновременно и да убиват гадове”. Така че, аре некой 
да му обясни на тоя В Кой Век живеем. Йо, пич, тва раз- 
биране, че момичетата не геймят, е малко селско. ТВа че 
тВоята сестра е неква чалгарка, не значи, че и остана- 
лите са такива. И чудно защо само с тебе стават гафо- 
Ве - помисли си, може да ти требе жокер, миуо мишуенце. 
В допълнение ще добавя, че има и такива обърКани Като 
онова същество от брой 10/2002, обаче те са друго нещо 
- ще Видиме след две години Как чупят некви прослеовци 
Като ШироВ на СЗ 

Аре, пийс (засега) 

Лили Тончева |ФаБойс апде!ФдаБу.Ьа! 

П.С. има много грешки, ама няма значение 


Мила Лили, Въпреки цветущия ти речник ти си чудес- 
на. Млада, напориста, с интелект и, Което е просто обе- 
зоръжаващо, с уКлон Към игрите, В Кошто се натискат 
бутони и се пуца, ако позволиш махленсКкия ми жаргон. 
Орлин Винаги се забърква В сКандали, а този път ще 
трябва да доКазва, че и сестра няма... Има брат, за твое 
сВедение, даже два броя. Прочее, помолен за Коментар, г- 
н ШиуроВ изпръхтя с доволно потриване на ръце и се учу- 
ди, че мятането на Въдичката е закачило на КуКичката 
прясна рибка. Ти не знаеш (отКъде ли и да го знаеш), но 
Орльо има ловно-рибарски билет В подтеКста на риболо- 
Ва. А риболовът, Казва статистиката, е най-популярният 
спорт В България с регистрирани 120 хиляди Въдичари. Ей 
го пак, яхнал мейнстрийма, тоз Орльо! 

И така, сестро. Пийс, 00! И недей рива за Ванко 1. 

П.С. Няма грешка, няма грешка... 


ВИДЕО СНЯГ 


Фагауейе РС МАМА, 

Имам да Ви питам нещо Конкретно: искам да похваля 
“любимия” на Всички И/патр. Според мен тва е доста тъ- 
па програма. Вие дадохте В брой 5/2003 И/патр 2.9 с Ви- 
део. Обаче това видео нещо го нема. Щом пусна некъв 
Клип, започва музиката, но Видео НЕМА. И нема да ви раз- 
Казвам Кви проблеми ми направи с Мефа Рауег-а. ЗАЩО НЕ 
ДАДЕТЕ В СЛЕДВАЩИЯ БРОЙ ВЕРСИЯ НА ИИМАМР. КОЯТО 


плейър под 4 мегабайта. 
Наско Стоянов |пазко100 Фнотай.сот| 


Насе, приятелю, некои работи май не са съвсем ясни 
с Видео Възпроизвеждането, а? Като например, че за да 
подкараш неКои файлови формати, е необходимо преди 
това да инсталираш съотВетния Кодек на щайгата?. Не 
знаеш Къде има КодеКк? За последен път ти Казвам, след- 
Ващия път ще си дърпаме ушите - ПНр://поте.Ппсспе!п/ 
П.едзкез/т!ггог.Митнкагаа. Като си дръпнеш оттам Ке 
СодесРаск-а, не само УМпатр, но и МедаРауег ще ти Въз- 
произвежда съответните така любими Видео Клипове. И 
по-спокойно с нервите, бива ли така да се нервираш за 
глупости?! 


ПОДПЛА|КА)ТЕНА ЗАЯВКА 


Сега аз също съм фен, но явно не съм заслужил поне 
един отговор от Вас! Вярно е, че не събирам списанията 
В Кашон от фритЮюрник и тем подобни “интересни” мес- 
та, но заслужавам малко Внимание. Купувам си списание- 
то, следователно съм Клиент, а Клиентът Винаги има 
право. Та нямам от Какво да се оплача, но (Винаги има ед- 
но “но”) имам Какво да искам от Вас: едно плакатче няма 
да е лошо (знам няма хубави игри, ама има напр. На!!- 
Ше2);тази РЗ мания не Ви трябва, около 9996 от тези, КО- 
ито си КупувВат Вашето списание, го Купуват заради Ком- 
пютъра си. Ако мислите, че на някого са му притрябВвали 
6 стр. за някаква Конзола, Която се стреми да се превър- 
не В Компютър, просто жестоко се лъжете. 

Искрено се надявам някой да ми прочете писмото! 

Вярно е, не съм се подмазвал и Казвам Всичко, Което 
мисля. 

А що се отнася до Въпроса Ви Къде ще ходя през ля- 
тото, мисля да ходя на море, Веднага щом свърша учили- 
ще. 

Ваш читател 

Слави Гаптиа Фтай.огЬйе!.Ьд 


Еех, Слави, Какво толкова го Взехте този Кашон от 
фритюрник Като мерило за Всепризнателна Колекционер- 
ска любоВ Към нашите 84-страници (и по-малко, Когато 
бяхме млади)?! Плакат има, Както показва справка 20-ина 
страници по-назад. 

Рз Мапа е супер. Вече и аз се Кефя максимално. А Как- 
то показва и представителната извадка от пощенската 
Кутия - и много много други хора. Така че, сори пич, тоя 
път не позна. Както между другото и за Кашона от фри- 
тЮюрник - най-добрите според личния ми опит са тези от 
монитор - събират Къде-Къде повече. 


СЕЗОННО 


Здрасти, Привет, Нео, Виепоз Маспез, Воп/оиг...., 

Знам, че идва лято. Време е за 40 градуса на сянка, мо- 
ре и почивки. И знам, че никой не иска да го занимават с 
нещо през това Време, но спешно ми трябва информация 
и помощ. 

Първо за инфото. Наскоро чух, че ще излиза Ггар/о 
иег. 1.10. и исКам да Ви попитам дали е Вярно и можете ли 
да ми Кажете нещо по Въпроса, че ми Казаха, че ще има 
нови скилове, предмети и т.н. 

Сега за помощта (ако може). Значи, проблемът ми е 
такъв. Имам РС-1,76а1 те! РМ: 64МВ С-Рогсе идео МХ440 
и 512МВ ЗОВ ВАМ. И примерно Като пусна СТА-Мсе С, 
Ргоес! 1 2, или някоя по сложна геймка и Компа ми почва 
да мисли и да забива, та ми иде да.... Искам да знам Как 
мога да си оправя този проблем. Някаква програмка ли ми 
трябва? Че например Като ида В РС-Клуб РС-тата са за 
Кашмер, а върви абсолютно Всичко. Как я правят тая ма- 
гия. Моля, помогнете. 

Ваш Върл фен Петър! 

Петър Исаев Гребо3000 Фабу.Ьа| 


Вярно, че стана много горещо, Пешо. Толкова горещо, 
че дори горещи новини Като появата на Оабо 1.10 не из- 
глеждат ча-аак толкова примамливи. Но него ще-го има 
и това е наистина Вярно. Очаквай В най-скоро Време на 
страниците ни подробна информация за последната Вер- 
сия на Оабо! 

По повод на твоя проблем - еми най-новите игри са 
доста сложни. Освен това създателите им тВърдят, че 
имали много ВисоКо ниво на изкуствен интелект. Един 
Вид, Пешка, седят те и мислят Всеки път “сеа да се пус- 


на ли или да не се пусна”. И докато хвърлят ези-тура, ми- 
нава известно Време, Което теб може би те и изнервя... 


МСНТ УОМ О!ЕЗЕВ МЕ!Т 


Уо Во Во и бутилка Кола! (този месец съм Въздържател 
и Карам на Кола и фанта). Как я Карате въВ Вашето спло- 
тено екипче? Пиша, защото... защото си нямам друга ра- 
бота, а чета списанието Всеки месец. Може ли една мал- 
Ка Критика - абе дисковете В последния брой малКо Куца- 
ха, аи защо пишете пее зоН, Като една от програмите 
е шеруер?! 

Много я хвалите тая игра Етег Те Машх В новия брой. 
Може и да предлага много Възможности за игра, но сами- 
ят геймплей е супер сКучен. Ходиш и тепаш, без да се за- 
мислиш. Малко сКучно, а? Може ли да ми препоръчате не- 
що, с Което да търся музика или някой сайт, щото пре- 
рових Всичко, но не успях да намеря едно албумче. Албумът 
е на Хаиег Майоо и се Казва “МСНТ УОМ ГИЕЗЕН И/ЕТ”. 
Иначе Като общо сте едно супер списание и си Купувам 
Всеки Ваш брой. 

Айде, много поздрави от зпаМапа. 

Васил НиколоВ |суаз! Фабу.Бо| 


Пак не разбрах, ВасКо, Какво точно ти е изкуцало ми- 
налия път с дисковете. Че от безплатните програми ед- 
на е искала регистрация след изтичане на пробния пери- 
09? Е, една от Всички е океш Все пак, не мислиш ли? Във 
Време на софтуерни гонения безплатните програми ста- 
Ват Все по-малКо, уви. 

Ще се уморя да повтарям, че Кагаа е най-доброто мяс- 
то, Където можеш да търсиш музика. Само че, честно - 
наистина ли се кефиш на Хамег Мадоо?! 


и спечели БЕЗПЛАТНИ 
Интернет часове! 


умм.огрие| Ба 


свързва хора с шаеш 


: 72 | РС МАМА 7/2003 
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Нови компютри на 
Компютри втора употреба 


гр же. пра. а пеем. | ла Г оо вена. таен. м 
С този ТАЛОН при 
закупуване на нов компютър до 800 лв 
ще получите ПОДАРЪК 
мишка и клавиатура, 
а над 800 лв 
оригинална компютърна игра 
по избор. 


Новите ни предложения в 
ПРОМОЦИЯ 
Сейегоп 1700 МН2 
Страруне 8182003, пе! 8450, АСР, ТАМ, 
АС97 6 с. опБоага 
128 МВООПК КАМ, ЕОО МЕС 1.44 МЬ 
Махюг 30ОВ НОО 7200 
Сазе АТХ, ВТС Р8/2 КВО 
Содереп Зсго! Р8/2 тоизе 
254 080 


Сейкгоп 1700 МНа 
Спрарие 8РЕЗОО п/<1845РЕ, 
1855533, ПОКЗЗЗ, зоип, АСР 4х, 
1088В2.0, Апу-Бит, ЕОО МЕС 1.44 
СВ КАОПЕОМ 9000 64МЬ ООК ТУ ОУТ 
256 МВ ООК 33 КАМ 
Махюг 40ОВ НОО 7200 
Сазе АТХ , ВТС Р8/2 КВО 
Орцса поизе 
386 050 


---- еее сос 3 


Намаление на оригинални игри 


Ешта! Еашазу УШ 21лв 
МНП, 2000 21лв 
Араспе Науос 18лв 
Те Майз 24 Ношгв 21лв 
Ехиеше 500 

и много други.. 21лв 


Специалната промоция 
на този месец - колонки 


Теас РМ100 
12.60 050 


Маххио 8РК 817 Моодеп СаБште! 2.1 
800 М 29.90 080 


СРС МАМА ТОР 10 
Класация на месеца 


14.32 96 (255) 
11.51 96 (205) 
8.93 96 (159) 
6.63 96 (118 
5.78 9, (103 
5.45 9, (97 
5.05 96 (90 
4.38.96 (78 
Ова ВО 
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Мак: Вегоайей или Етег 
те Майк? 


49.13 90 (453) 

ма друг Като него 22.23 90 (205) 

Стига с гези Матриц! 13.56 96 (125) 
м гледал филма, 

м играл играта... 


ата - филмът е боза :) 
ОП 0 2000300 4000 500 


8.89 96 (82) 
6.1896 (57) 


РС Мапа Тор 1710 


Сензациите са рядкост и това се 
доказва от тазмесечния онлашн чарт 
на най-играните игри на списание РС 
Мапа. ВгоодММаг отново е четвърти 
Като потВърждение на поговорката 
“Всяко чудо за три дни”. Първи, някак 
закономерно и очаКВано, се подреди 
ОСТА: Мке Сйу. Поредицата СТА е с 
огромен потенциал и последното 
допълнение Към играта съвсем есте- 
стВено зарадва почитателите на ав- 
топреследваници с екшън елементи 
(и мацки, и мацКи...). 

Втори е МагСгай Ш. В очакване на 
Егогеп Тигопе явно Всички си припом- 
нят и загряват с приятната атмос- 
фера на хита на ВП2гагд. Изненадва- 
що бурно начало бележи Емег Ше 
Машк, Която очевидно успява да по- 
лучи 300 метра аванс пред КонКурен- 
цията благодарение на мащабната 
рекламна Кампания, протичаща оКоло 
старта на филма “Машх: Веоадед”. 
Междувременно филмът беше забра- 
нен В Египет, Което не пречи на 
Матрицоманията да Властва ВъВ 
Влажните летни дни. За това повече 
малко по-нататък. 

Оаво |: Гогд о! ОезиисПоп е пети. 
Тук също предстои опресняване и по- 
яВа на нова Версия - 1.10, Което със 
сигурност ще повиши интереса и ще 
накара диабло маниаците да излязат 
от Катакомбите и да влязат В сайта, 
Където с тръпнещи пръсти да насо- 
чат курсора на мишката си Към чарта. 

Летящ старт имаше и Нве о! 
Майопз. Въпреки че играта на В 
Ноде Сатез е доста лесничка на мес- 
та, тя е супер интересна и познава- 
телна. В Комбинация с перфектния 
интерфейс и изпипания модел на уп- 
равление Нве о! Майопз съвсем заслу- 
жено заема мястото си сред 10-те 
най-играни игри за последния месец. 

Седмото място този месец е за 
С8С: Сепега!в. Със седем гласа по- 
малко е РЕА 2003, Която непривично 
си стои В долната половина на таб- 


лицата. Истинското поражение оба- 
че трябва да приеме Соштег-ЗшКе, 
достигнал деветата позиция. По- 
ниско едва ли може да се падне, биха 
си Казали някои. Може и още, ще Ка- 
Жа аз, но дали е нужно? 

Десети е Спатрюпзтр Мападег 4. 
Един приятел наскоро ми Каза: “Сега 
имам да свърша една работа. След 10 
дни си Взимам отпусКа за две седмици 
и просто ти Казвам - само на 
Спатрюопзтр Мападег 4 ще играя, сърбяп 
ме ръцете” В този смисъл - може би 
през следващия месец творението на 5! 
Сатез ще Види по-добро Класиране. 

ОтноВо се запази тенденцията 
от последните месеци да се гласува 
разнообразно. Вече няма „игри-абсо: 
лютни Водачи и такива, Кошто са не- 
завидни опашКари. Това е положител- 
но Както за бранша, таКа и за сами: 
те играчи, Кошто прекарват чуб- 
стВително по-разнообразни” часове 
пред мониторите си. 


Играта или филмът? Филмът. или 
играта? За повечето почитатели на 
“Матрицата” Въпросът. има еднозна- 
чен отговор - и двете! За тях посре- 
дстВеният на места сюжет на фил- 
ма не е проблем стига Идеята да бъ- 
де запазена, а паралелната матрична 
реалност - още повече мистифицира- 
на. Друга голяма част от феновете 
не си представят гейминг-превъплъ- 
щение на Нео или Морфей, явно има- 
щи предвид слабата изчислителна 
мощ на днешните Компютри, сравне- 
ни с чудовищата, създали Вселената 
и ефектите Във Втората “Матрица”. 
Не са малКо и онези обаче, на Кошто 
прекаленият медиен шум оКоло старта 
на най-новата холивудска гигапродукция 
се струва твърде голям. 

Дали сме излезли или влезли В Мат- 
рицата, ще можете да разберете след- 
Ващия месец - само аКо сте си свър- 
шили домашното на умли.рстапа.ра! 

Александър Бойчев 


без диск с диск 


Збр. | 5.70 л8 11.70 лВ 
б6бр. | 11.40 л8 23.40 л8 


12 бр. 22.80 лв 46-80-48 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща шли по куриер! 


я С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мед А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 

п Направо В редакцията. 

Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" МОТ, 
(под Ритуалната зала), 
- ЖК “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго “Кос- 
мос”), - ул. “Тутракан” Мод 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Мед 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Ме12 
София: - бул. “Болгария” 
и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мод4, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” Ме40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” Моб4, 
- бул. “България” и 
бул. “Д.НесторовВ”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис Ш” Ме128, 
- бул. “Дондуков” 39 иул. “11 август”, 
Магазин В София - 
Ж.К “СВета Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте геймклуб, Какво по-логично от ппова да пе- 
челите Като продавате полната гама от броевете 
на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани оп 
Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен сплелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 
шия Клуб. 

Побързайте - пелефонште за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


виновно моно нон оно мо мн 


ИГРИ 


Топу Намк5 Рго ЗКа!ег 4 - Зкайебоага 
Вгеей - 30 бпоо!ег 
Неамеп 8 Не! - КТ5 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Рагйу Зпо! - Агсайе 

Тпе Вгеакйоуп - Адуетиге 
Регег Могрновзе - Ригге 
Намкфаг - Асбоп 

Вафо 2опйе - Агсайе 
Субегпойй 2 - Агсайе 
АНегршпег 30 - Агсаде 
Одша Сгув(а!в Риггйе 
Моогнийп Х - Х5 


ЕКСТРИ 


На!-Ше 2 - 22 минути Видеопрезентация! 
ватейагу 1.1 - Българска база данни с 
Чийтове, гпреонери за много игри. Обновена 
Версия, неопсптъпваща на западните аналози. 
ОС: УМп (ай); Лоценз: Ргеемаге 

ВктШезк 2.0 - Улеопъри с готини мацки. ОС: 
Мп (ай); Лоценз: Ргеемаге 

пад! Мо! Матей зощае 1.0 - 
Пасианс с лицата на 
издирваните от САЩ иракски 
лидери. ОС: ММп (ай); Лиценз: 
Нееуаге 
Онес!“Х 9.0 


гуа 33 


| 


ПРОГРАМИ 


Вез! Егее зой - Юни 2003 - Най-новите 
безплатни програми. Вижте статията В 
списанието! 

5тр КИепз 1.5 - Вирглуален стрийптиз. ОС: 
Мп (ай); Лиценз: Оето 


МУУУ.,.СЕНВ-ПЧЕЕВМО.СОМ 


Извери твоята 


“ ис Онферно. 


ИГРИ ПРОГРАМИ 
Сойп МсКае Вайу 3 - Насо СОВигпегХР Рго 1.1.8 - Безплатна програма за 


Зпапона! Огадоп - 30 Астоп/Агсайе запис дискове. ОС: УМп (а); Лоценз: Ргеемаге 
а Адове Асгоба! Веайег 6.0 - Отваря РОР файлове. 
ТРЕЙЛЪРИ ОС: УМп 9ВБЕЛМЕ/Ж/ХР: Лиценз: Ееепаге 


00 вуегитпд ог могила, нгеакаойп, слот, 003, || МИПВАВ 3.20 - Нао-използваната архивираща 
Емеме, Ра бипке, НРА 2004, Най-Ше 2 „Найо 2, Заг реа На български език. ОС: ММп (ай); Лиценз: 
Магъ Чед! Клойе ед! Асадету „Рипсе ОГ Рега: Тпе ( 

дапйв ОГ Те, Меаса, Гог об 1пе Впов: Вешп оо Егеевтр МРЗ 2.35 - СВаля МРЗ-Ки и 090 от дудио 


те Кио, Мева ; упдегогоипа дискове 
е. ра Неи Моу-зроен тения Чатег 5.6.1.23 - Включва или изключва по избор 


програмите, Които се старглираг авгломатично с 
М/пдомв. ОС: УМп (ай); Лиценз: Егеемаге 


и 
МАМА 


МИН.РСМАНТГА. ВС 


Сгаскраг 2003 - Търсачка за Кракове. 


ОС: Мп (ай); Лиценз: Егеемаге с 
ЕтоНсопз Май - Вкарва “усмивки” Във Вашите БРОЙ 7 (63 ) ЮЛИ 2003 
мешлоВве. Работи с Ошйоок Ехргезз. Съдържа огром- 

на Колекция емогликонш! : икренилия 


0С: ММп (ай); Лиценз: Зпагемаге 
АпиМиг Регвопа! Ед оп - Англувирусна програма, 
безплагпна за домашни попребиглели. 

ОС: УМпдомв (ай), Лиценз: Егеемуаге/5Пагемаге 


АВтори 
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техопб ве гужоуоо зшажайеп по еб зжоуй 
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ПИ МАВСВАЕТ !!!: ТНЕ ЕВО?ЕМ ТНВОМЕ 
Еволюцията продължава - плочно какгло Вече прочегпохспе В любимото си списание! 
Най-добрагпа стратегическа игра е на пъго да стане още по-добра с допълненията 
Които Ви готви официалното 0 продължение - Те Егогеп Т.гопе. Нов сингъл плейър 
| епизод, нови герои, нови единици, нови оръжия и магич, подобрен баланс и още Куп 
| неща, Които правят това допълнение едно от безспорните събития на 


ПЕША РОЯСЕ: ВСДСК НАМИК ООМН 99“ 


За целта трябва да подпишете съответния лицензионен договор В магазини- : 
те на фирма “Пулсар” или на някой от официалните и представители. 


пи С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК << с 


Уччен Х-МЕН 2: МОГИЕВИНЕ"8 ВЕМЕМВЕ 


Постройте и управлявайте града на своите мечтш! Поредицата Зи Су никога не 
се е радвала на толкова детайлна графика, на такова разнообразие оп елементи, и 
нао-вече - на пакъВ невероятно увлекагелен геймплей. На Вниманието на 
феноВете на Тпе 55! За пръв път ще можете да пренесегле Кой са е сво0 Сим 8 
града, който сами сте създали В Зи Спу 4, да го оставите да живее В него и да 
чуете Какво е мнението му за Вашето творение! 


ТЕ ТНЕ 51Мб: бОРЕВСТАВ 


|. В новото официално допълнение Към Тне Зи, най-продаванатив игра на Всички 
Времена, Вие ще можете най-после превърнете В реалност мечпите на Ваши- 
те СимоВе за световна слава и несметни богатства. Изберете за своите 

| творения Кариерата на рок звезда, на филмова легенда или пък супермодел и 

| проверете какви изненади Ви е подготвил този пот екипът на 

| Те 506. : я с 


; 4" а ; 
жит ти ча 
аа 


р-- 


Най-после състезателна игра с автомобили, Която да има и... увлекател- 

на история! Признайте - звучи странно, но по един особено интригуващ 

от, Е 

За ту начин... Колкото до останалата част - какво ще Кажете за един перфек- 
-- 


тен хибрид между Меей Гог реей и СоОШтп МсВае?!! 


зет - Сзенсртррири 
ЕНТЕВ ТНЕ МАТА!Х Дони 11) 
тр : : фа 
Новото официално допълнение Към хитовата стратегическа поредица оба в нещо побече оп игра. 0088 Кл овалностпа на Магприцата Н А 
Тота! Маг Ви предоставя осем нови армии, между Кошто плези на Викинги, ; | 1 пъкопашни схваглки Х. ко 
саксонци, шотландци, ирландци и увлсци, с една единствена цел -- усплано- - законите на брата Уашовски С за 
ВяВане на тоглална Власт над Британските острови. Мефема!: Тота! Маг - зидите 8 Тве Мамх В Емта? 
МКтпо пмазгоп разполага и с нови исторически герои, нови единици д.. р в Във Вашите 1 к МАТ и 
и нови обсадни техники. 00 с 1 лисдааеа ЧХ 
пъ ни ВЕНЕНАКЕСЯ 4 лв. 2 ат тиссниииии - ша. | 5 
и лас а Р< со вом Е. -- ИА по зи з 
5ТАВ ТВЕК УОУАОЕК: ЕПТЕ ЕОВСЕ 2 Дос: 
Добре дошли отново Във Вселената на ЗХаг Тгек! В ролята на Алекзъндър Мънро, | те | 
Командир на екипа за специални назначения на Космическия Кораб “Ентърпрайз” па “Хвани здраво меча, събери армията си и се приготви за битка В това напълно ново 
овати нови свепове, ца се Вош СА Негоез” приклчение!” Кампаниите В това официално допълнение проследяват прик- 


Ключенията на петима нови герои, Впуснали се В търсене на няколко могъщи арте- 
факта, преди ца се съберат, за ца се изправят срещу един диаболичен злодей - | 
лудия магьосник ХеКсис. 


(софия бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулпипиекс (подлеза на НДК) 
бул, Патриарх Евтимий 86, ел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25: Базар малък ЦУМ - ет; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ум. Г.С.Раковски 122А, тел. (02) 084 82 45; Магазин 

Отсе Ехргевз - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини Ти 2), Технополис; |ВАРНА) ул. Раоко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, пел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 

стадион Черно море) - тем. (052) 300 558, (052) 300 660; (ПЛОВДИВ ул.Ангим |-Ви 5 (Фешън Център), ел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, гел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) бул Русе 2, тел. (064) 

800 300; Плевен Стайл - ел. (064) 800 539; |РУСЕ| ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822; Апиас-К - ум. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; |БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; |ДИМИТРОВГРАД| ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. 
Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 915; (ДОБРИЧ магазин РС ЗНОР - тел. (058) 46 202; (СТАРА ЗАГОРА| Викинг Сервиз - ул. Х,Д Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; (МОНТАНА! ул. Ангел Кънчев 

30, тел. (096) 25 546; |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМЦ ЕТ Никеос Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; (КАРЛОВО) Терасист ООД - ел. (0335) 933 21; (НЕСЕБЪР) Видеохит ООД - тел. 088 811. 888; (ПАЗАРДЖИК) ЕТ Светослав Ковачев - тел. 088 

905 598; |СИЛИСТРА| СД Спайдър - Стоянови (086) 63 796; СЛИВЕН) ЕТ Деян Атанасов - тел. 088 348 179; (СМОЛЯН! ЕТ Стоян Тинчев - тел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗАГ КТЕВАСТМЕ РУВИЗНИНЕ (ВИ?ЗАВО, З1ЕВВА И ДР.), 


ТМЕОСВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМИС АВТ5, |КТЕВРСАХ, МАСТНИ МТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВФ, 300, АСТМ15ОН, МОМАГОСИС, ТНО, КОМАМИ, ГУСАБ АВТ5 


Внтцапя 


Пек ята 
Корубата 


 АКуата 


Храма 
СКалата 
Карамел 
Ме 
Пентагона. 


Качествени услуги 
на разумни цени. 


умлу.уииайлго 9.69) 


